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Alles in einem:
Multimedia-DVD + PSone +

PlayStation 2
= Play Zone

Die neue Generation ist da!

Plnktlich zum Start der PlayStation 2 schlieRen wir die Weiterent-
wicklung der Play Zone zum PlayStation-Magazin der neuen Generation
ab: Ab sofort finden Sie bei uns alles, was Sie Gber PS2, PSone und

DVD-Filme wissen missen.

www.gameplay.de

THE GATEWAY TO GAMES

2 goameploy:

Play Zone: Zwei Magazine in einem!
In den letzten Wochen erreichten uns immer wieder verzweifelte An-
fragen von verunsicherten Lesern: , Werdet auch ihr ein eigenstandi-
ges PlayStation-2-Magazin machen? Muss ich kiinftig zwei Magazine
kaufen?” Nun, liebe Leser, ich kann Sie beruhigen. Bei uns finden Sie
auch kinftig Infos zu beiden PlayStation-Generationen in einem Ma-
gazin, schlieBlich haben wir schon zur Ausgabe 8 im Hinblick auf den PS2-
Launch den Seitenumfang deutlich erhéht, um sowohl Uber alle Spiele flir
PSone als auch flr PS2 umfassend berichten zu kénnen. Der seitdem ent-
haltene Sonderteil wird nun natlrlich in das Heft integriert, mit der Folge,
dass es ab sofort in allen relevanten Rubriken wie News, Angespielt, Test,
Charts, Lexikon oder Cheats & Codes eindeutig gekennzeichnete Infos zu
PSone und PS2 gibt. Im Sinne einer optimalen Leserflihrung werden Tests-
und Angespielt-Berichte fiir das jeweilige System an einem Stiick prasentiert,
aulerdem bilden wir das betreffende System sowohl im Bewertungskasten als auch
in der oberen Ecke der Seite ab. Zusétzlich haben wir auf vielfachen Leserwunsch die
DVD-Film-Rubrik auf zwei Seiten aufgestockt sowie eine eigene Seite flr ginstige
Budget-Spiele eingerichtet und prasentieren die empfehlenswertesten Neuheiten aus
dem Bereich Hardware und Zubehér nun am Ende des Testteils auf einer Doppelseite.

Die Play-Zone-DVD: Alles, was man sich wiinschen kann!
Das Glanzstiick der ,,neuen” Play Zone ist zweifellos die auf PlayStation 2 und herkdmm-
lichen DVD-Playern abspielbare DVD, flr die wir einen neuen, ehrgeizigen Weg einschlu-
gen. Wir wollen die Mdglichkeiten des DVD-Mediums ohne Einschrankungen nutzen und
zu einem fairen Preis flr jedermann erschwinglich machen, der Verzicht auf wenige spiel-
bare Demos erscheint uns dabei akzeptabel, denn mit Gber 30 Video-Demos zu PS2-Spie-
len sowie zahlreichen weiteren Features ist die vorliegende DVD derzeit sicherlich einzigartig.
Neben Reportagen (Metal Gear Solid 2, Gran Turismo 3 u. a.), Tests (Ridge Racer V, Tekken
TT u. a.) und News (WipEout Fusion, PS2-Fernbedienung, Z.0.E.) ragen insbesondere das
Spiele-Lexikon, die Tipps & Tricks, die Specials sowie die Film-Rubrik aus dem Angebot he-
raus. Im Lexikon kénnen Sie sich stets die 28 (!!) wichtigsten PS2-Spiele per Kurz-Film zu Gem(i-
te flhren, in der Tipps-Rubrik verraten wir, wie man die Spiele erfolgreich meistert, und als Spe-
cials gibt es Interessantes aus der Welt der Spiele (beispielsweise die Gewinner der begehrten
ETAINAs oder einen Film zum PSone-Hit Final Fantasy IX)! Als besonderes Bonbon bieten wir lhnen
auf der DVD auch Trailer von aktuellen DVD-Neuheiten und Kino-Filmen.
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Wenn wir’s nicht haben -

Dann hat’s keiner!

lhre Meinung ist gefragt!
Insgesamt erwarten Sie tiber 60 Minuten an Reportagen, wobei die hervorragende Bild-Qualitat erst
durch die im Vergleich zur CD siebenfache Speicherkapazitat der DVD maglich wird! Ich hoffe, Heft
und DVD entsprechen lhren Vorstellungen, und freue mich auf Ihre Zuschriften (E-Mails bitte an
pszone@computec.de). Ubrigens, wer sich keine barenstarke DVD-Sammilung anlegen will oder noch nicht
zu den DVD-Usern gehort, kann die kommende Play Zone natirlich alternativ auch ohne DVD erwerben.

SHaw,

lhr Hans Ippisch

Redaktionsdirektor
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ETAINA - Die Gewinner

Alles iiber die Verleihung in Berlin!

Am 24, November wurde nicht nur die PlayStation 2 offiziell in Deutschland eingefinhrt,
sondern auch der européische ,Oscar” fir Computer- und Videospiele mit dem klangvollen
Namen ETAINA. Eine Fachjury und mehr als
80.000 Fans aus ganz Europa kirten die bes-
ten Spiele in 16 Kategorien. Wir haben flr

Sie die Preisverleihung in Berlin besucht.

Méorderische Duelle

Auf dem PC gehort Unreal Tournament langst zu den Multiplayer-Klas-
sikern. Dementsprechend neugierig waren wir auf die PlayStation-2-
Umsetzung des Ego-Shooters, die in den USA zu den

Launch-Titeln fir Sonys neues System gehorte. Wir haben

uns fir Sie ausgiebige DeathMatches mit dieser Version

geliefert. Unser Fazit kénnen Sie ab Seite 30 lesen



Tekken Ta

Tournament

Der Beat-‘em-Up-Veteran im Test

Uber die Spiele-Auswahl kénnen sich PS2-
Besitzer sicherlich nicht beklagen. Zu den
zugkréftigsten Namen unter der illustren
Spiele-Schar gehort der neueste Ableger
von Namcos bewahrter Priigel-Serie. Wir
haben Tekken Tag Tournament zum Test-
Duell gefordert. Den Schiedsspruch lesen
Sie ab Seite 64.

SSX

Der
Uberraschungshit

Wir missen zugeben, dass EAs
Snowboard-Racer SSX im Vorfeld
des PS2-Starts etwas an uns vor-

beigegangen war. Erst nach ausgiebiger
Auseinandersetzung mit der Testversion
offenbarte sich das volle Potenzial die-
ses Titels und fUhrte zu dem Schluss,
dass SSX gemeinsam mit

Dead or Alive 2 und Mad-

den NFL 2001 die Créme

de la Creme der Launch-

titel darstellt.

@

70 brnsh

Die volle Packung

In dieser Ausgabe feiern wir die Pre-
miere unserer brandneuen Play-Zone-
Multimedia-DVD. Voll gepackt mit ak-
tuellen News- und Angespielt-Berich-
ten, umfangreichen Tests, Specials,
Tipps & Tricks, einem Spiele-Lexikon
und Kino- und DVD-
Trailern. Den kom-
pletten Inhalt der
Scheibe finden
Sie ab Seite 157
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Aligemein

PLAYZONE Tops & Flops

1. VOLL IM TREND!
Play Zone jetzt mit exklusiver Cover-DVD erhiiltlich!

* 2. PAL-SPIELE OHNE EINBUSSEN!
Erste PS2-Spiele mit originalgetreuem 60-Hz-Modus!

~ 3. EISKALTER UBERRASCHUNGSHIT
Spielen statt schreiben: SSX hilt die Play-Zone-Produktion auf!

4. TEUFLISCH GUT
| Capcom stellt das hochinteressante Devil May Cry fir PS2 vor! &5

5. DER HORROR GEHT WEITER!
: ' Resident Evil CODE: Veronica kommt auch fiir die PS2!

R Flops =~
1 VOLI.WERTIGER“ DVD-PI.AYER?
| PAL-DVD-Wiedergabe nicht iiber RGB moglich!

' 2. DRIVER-2-DEBAKEL
~ Die Verkaufsversion hat grobe technische Méngel!

. 3. MULTITAP-ABZOCKE
' Das PS2-Multitap funktioniert nicht mit PSone-Spielen!

- 4. FAULHEIT BEI NAMCO
Tekken TT und Ridge Racer Vnicht voll PAL-angepasst!

- 5. AB(E)JGESAGT
Doch kein Oddworld: Munch’s Oddyssey fiir die PS2!

INFO Kurz und Knapp

& ARGERLICH Die PAL-Version der PlayStation 2
gibt DVD-Videos nichtin RGB aus! Mit S-Video
- oder bei Spielen generell gibt es keine Probleme. |

© MULTITAP-NACHTRAG Wer auf der PlaySta- '

tion 2 ein PSone-Spiel mit Multitap spielen will,
 braucht eines fiir die alte Konsole — das neue

~ PS2-Multitap ist leider nicht abwértskompatibell §

 © EGO-SHOOTER-WELLE Der PC-Hit Half-Life
~ wurde fiir die PlayStation 2 angekiindigt.
3 © FINAL FANTASY X Der zehnte Teil der super-
erfolgreichen Rollenspiel-Serie wird nun doch
;  nicht Squares PlayOnline-Netzwerk nutzen, erst 1
" Final Fantasy X/ soll voll auf Online-Gaming set-
‘t zen — und das wurde gleichzeitig mit der obigen
- Meldung gleich auf Friihjahr 2002 verschoben.
~ © TEST-AUSFALL Obwohl es nur eine Woche
- nach dem PlayStation-2-Launch in Deutschland |
-~ erscheinen soll, hat uns Dynasty Warriors 2 ‘
~ von Koei leider nicht mehr rechtzeitig fiir einen
~ Testerreicht. Daher ein Vorab-Fazit fiir alle
~ Kaufinteressenten: Eine grafisch nette Priigel-
~ orgie mit sehr vielen, leider auch sehr dummen
- Gegnern auf einmal — das Spiel diirfte ins-
~ gesamtrecht schnell langweilig werden!

' raschungen gut: Neben der
£ AnkUndigung von Resident Evil

L Jich war das Spiel als neuer Ab-
" leger von Resident Evil geplant,

genen Charakter. Die Hauptfigur
' Dante ist halb Mensch, halb

B} sowohl Schusswaffen als auch
. sein Schwert ein - der Nah-

* kurrenz! Ein weiterer Unter-
i schied ist die Ausrichtung des

i moglichst gruselig wirken sollte,
b lautet das Stichwort bei Devil

i macht das erste verdffentlichte
Video schon Appetit auf mehr:

L Echte 3D-Landschaften und tolle

| Grafikeffekte kénnten selbst Re-

' Schau stehlen. Diesen Titel soll-
L ! te man sich vormerken! (mp)

. Internet: www.capcom.com Termin: Sommer 2001

Devil May Cry

Ein neuer Action-Adventure-Knaller von Capcom'

Capcom ist immer fir Uber-

CODE: Veronica sorgte vor al-
lem die Vorstellung des neuen
Devil May Cry fur Aufruhr im In-
ternet. Kein Wunder: Urspring-

entwickelte dann aber seinen ei-

Damon, und setzt im Kampf

H SCHWERTMEISTER Der ungewdhnliche Held Dante scheut keine

kampf wird damit wichtiger als Konfrontation und schwingt im Nahkampf seine Klinge.

bei der herstellereigenen Kon-

Ganzen: Wéhrend die RE-Serie

May Cry ,cool". Technisch

sident Evil CODE: Veronica die

Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom I FEUERKRAFI' Auf die Enrfernung ldsst Dante dle Schusswaffen

sprechen — die Parallelen zu Resident Evil sind eindeutig.

. | N THE KILLER Beidh#ndiges Feuern wird auch bei Capcom-Spielen zur Modeerscheinung. Nach Resident

Evil CODE: Veronice ist Devil May Cry schon das zweite Action-Adventure mit dem'John-Woo-Feature.



Ape Escape 2
Die lustige Affenjagd von Sony geht weiter!

Mit Ape Escape
gelang Sony sei-
nerzeit ein Uber-
raschungshit: Das
Jump & Run ent-
puppte sich mit
seinem intelligen-
ten Gameplay und
der vollen Nut-
zung des Dual-
Shock-Controllers
als echter Kniller!

N AFFENJAGD Die Grafik sieht dem Vorgénger trotz
PlayStation-2-Power sehr &hnlich.

Nun geht die lus-
tige Affenjagd auf
der PlayStation 2
weiter. Viel ist derzeit noch nicht bekannt und selbst die Systemangabe
erscheint angesichts der ersten Bilder etwas zweifelhaft - die detail-
armen Affen konnten direkt aus dem 32-Bit-Vorganger entlaufen sein,
alleine die reine Menge an Primaten deutet an, dass hier vielleicht doch
eine PlayStation 2 am Werk ist. Spielerisch scheint Ape Escape 2 noch
abgefahrener zu werden als der Erstling: Allem Anschein nach geht es
diesmal unter anderem darum, den Affen die Hosen (!) zu klauen, die
beim Vorgénger den Affentyp angezeigt haben — erste Bilder zeigen die
Hauptfigur, wie sie eine ganze Hosenkette hinter sich herzieht. Klingt
albern, aber zumindest originell — man darf gespannt sein! (mp)

Genre: Jump & Run Hersteller: Sony Internet: www.playstation.de Termin: 2001

= 3 o !
N HOSEN-DIEB Klauen Sie den Affen die Beinkleidung lautet das Motto von
Ape Escape 2 — und nein, wir haben’s zuerst auch nicht geglaubt ...

ISS Pro
Evolution 2

3 Das beste FuBballspiel
iiberhaupt wird fortgesetzt!

Selten hat ein Spiel den Redaktionsalltag
s0 nachhaltig beeinflusst wie ISS Pro Evo-
lution - auch Monate nach der Veréffent-
lichung stehen noch regel-
maRig Matches zwischen den
Play-Zone-Redakteuren und Ver-
lagskollegen an! Nun pfeift Konami die
zweite Halbzeit an: Schon im
Februar/Mérz soll
der Nachfolger er-
scheinen und mit
einigen sehnlichst
erwarteten Neue-
rungen die Konkur-
renz endgliltig in
ihre Schranken
verweisen. So soll
es beispielsweise
erstmals Verlet-
zungen von Spie-
lern wahrend der
Matches geben.
Ein besonderes
Schmankerl flr
FuBball-Fans diirf-
te der Einsatz von
Konamis FIFPro-Li-
zenz sein — bis auf
stidamerikanische
Mannschaften sol-
len dadurch alle im
Spiel anwéhlbaren
Teams mit Origi-
nal-Spielern und
-Trikots auflaufen!
Somit ist der wich-
tigste Vorteil der FIFA-Reihe dahin. Grafisch scheint sich nicht viel ge-
genlber dem Vorganger zu tun, was aber kein Beinbruch ist — wer gerne
auf der Konsole Fulball spielt, der wird um /SS Pro Evolution 2 nicht
herumkommen! Eine Vorabversion ist schon zu uns unterwegs, in der
nachsten Ausgabe gibt’s ein ausflhrliches Preview dieses Knallers! (mp)
Genre: Fullball Hersteller: Konami Internet: www.konami-europe.com Termin: Februar/Mérz

H SCHNELLER NACHSCHUSS
Konami will seine Tabellen-
fiihrung weiter ausbhauen!

H SCHMERZHAFT Erstmals soll es Verletzungen geben,
grafisch hat sich aber offenbar nicht viel getan.

I MIT LIZENZ! Dank Konamis neuer FIFPro-Lizenz lau-
fen fast alle Mannschaften mit Original-Spielern aufl

Munch'’s Oddyssey doch nicht fiir PlayStation 2!

Die PS2-Version wurde komplett abgesagt - das neue Oddworld-Spiel kommt exklusiv fiir Microsofts Xbox!

Wirklich Uberraschend war die Entschei-
dung nicht: Nachdem Lorne Lanning von
den Oddworld Inhabitants in den letzten
Monaten in der Offentlichkeit kein gutes
Haar an der PlayStation 2 gelassen hatte
(das System waére vor allem zu umstandlich
zu programmieren), wurde die Entwicklung
der PS2-Version von Oddworld: Munch’s
Oddyssey nun einfach komplett gestoppt.
Stattdessen soll der Titel nun flr Micro-
softs kommende Spielekonsole Xbox er-
scheinen, mit deren Veroffentlichung nicht
vor Ende 2001 zu rechnen ist. Offiziell be-
kannt gegeben wurde zwar in der Hinsicht
nichts, doch ist anzunehmen, dass Micro-

0l KEIN PS2-SPIEL MEHR Diese Szenen aus dem neuen
Oddworld-Spiel bleiben Xbox-K&ufern vorbehalten.

soft den Oddworld-Leuten diese Entschei-
dung etwas , erleichert” hat. Nach Konamis
Ankindigung, ebenfalls fir die Xbox zu ent-
wickeln, ist dies nun die zweite Meldung,
die Sonys PlayStation 2 etwas den Wind aus
den Segeln nimmt. Laut Microsoft soll flr
die kommende Konsole auch ein exklusives
.Metal Gear X" erscheinen, das auf Metal
Gear Solid 2 fur die PS2 basiert und noch -
einige zusatzliche Features bieten soll. Der
Kampf um die Fihrung im Konsolen-Markt
wird mit der aktuellen Hardware-Generation
also interessanter denn je zuvor. (mp)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Oddworld Inhabitants

Internet: www.oddworld.com Termin: Ende 2001
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Aligemein

Ra ma“ ReVOIutlon B KNALLER-SPIEL Auf der
YNELACIED Der Knaller zum Weihnachtsgeschift! FIRYSIRIIOREZ fon ey

man ab wie eine Rakete!
Nach Redaktionsschluss erreichte uns eine fast komplett fertige Test- ‘ y
Version von Rayman Revolution fur die PlayStation 2. Ubi Soft hat das
hervorragende Leveldesign der bisherigen Fassungen nochmals deut-
lich umgekrempelt und das ganze Spiel mit einer Oberwelt versehen —
mehrfaches Besuchen der nun nicht mehr linearen Levels ist somit
Pflicht und weitere erlernbare Fahigkeiten flir Rayman zusatzlich mo-
tivierend. Grafisch ist das Spiel eine Offenbarung: hervorragende Tex-
turen, kraftige Farben, liebevoll modellierte Levels und kein Flackern
weit und breit machen Rayman Revolution zu einem der optisch bes-

ten PlayStation-2-Spiele Uberhaupt. Der Test folgt in der
nachsten Ausgabe, bis dahin sei das Spiel allen Fans von
I ; | 3D-Jump@&Runs warmstens empfohlen — noch vor Weih-
0 AUGENSCHMAUS Das iiberarbeitete Rayman 2 nennt sich Rayman Revolution, nachten soll der Spaf8 némlich in den Laden stehen! (mp)
erstrahlt nun in ganz neuem Glanz und zéhit zu den besten Spielen fiir die PlayStation 2| Genre: Jurp & Fun Horsteller: Ubi Soft Informet: v ubisaft da Termin: 14 Dezember

Toy Story Racer Die PlayStation-2-Demo-CD

CET3 Die Spielzeug-Filmstars steigen in ihre Jeder PlayStation 2 liegt eine randvolle CD bei!
Gokarts und rasen durch die Wohnung.

Wer irgendwann mal
in einem Trickfilm auf-
tritt, hat gute Chancen,
sein eigenes Kartrenn-
spiel auf der PlaySta-
tion zu bekommen. So
geht es jetzt auch den
Figuren aus dem com-
puteranimierten Kino-
hit Toy Story. Woody,
Buzz Lightyear und die
anderen liefern sich
mit ihren Karts wilde
Rennen durch Venti-
lationsschéachte oder
Uber rutschige Ki-
chenbdden. Dabei
geht es mit Power-
slides und Spriingen

Der deutschen Version
der PlayStation 2 liegt
eine umfangreiche
Demo-CD mit spielbaren
Demos, Videos von Spie-
len und zwei Program-
men bei. Eines ist eine
hibsche Grafikdemo na-
mens Find My Own Way,
das andere ist der voll-

wertige BASIC-Interpreter - ]
YABASIC. Mit einer Us-  WBASIC AUF DER PS2 Ein USB-Keyboard sei

Hobby-Programmierern dringend empfohlenl

EIN EINFACHES PROGRAMM MIT INPUT UND

0 GROSSE SPRUNGE Charly Naseweis iiberholt das
Fahrerfeld ganz einfach auf dem Luftweg.

Tastatur (oder einem Joy-
pad und vieeeeel Geduld) kénnen Sie hier einfache Programme in der
bekannten Programmiersprache eintippen und ablaufen lassen — auf
Konsolen ein Novum! Die Programme kénnen auf der Memory Card
abgespeichert werden. Die Qualitat der Videos kommt allerdings nicht
annahernd an unsere Play-Zone-DVD heran - die (iberlegene Kompression
der DVD ist hier klar im Vorteil gegentiber der CD! (mp)

an riesigen Haushalts- Inhalt der Demo-CD Spielbare Demos:

geraten vorbei. Ren- RS S

nen fahren ist aber Videos FIFA 2001

nicht die einzige Még- ~ MLUFTSCHACHT Die flotten Spielzeugautos lassen  Dead or Alive 2 Wild Wild Racing

lichkeit in dem Spiel. sich auch von engen Gassen nicht aufhalten. International Superstar Soccer

Daneben gibt es mehr als 100 Mini-Spiele, Missionen und Stuntwett- Ridge Racer V Programme

bewerbe, die man alleine oder zu zweit bestreiten kann. (ao) Fantavision Find My Own Way (Grafik-Demo)

Genre: Rennspiel Hersteller: Activision | www.activision.de Termin: Mérz 2001 YABASIC (Programmiersprache)




PIayStation-Z-Launch:
vor Ort in Niirnberg

Ein erfolgreicher Konsolenstart trotz kleiner Liefermengen.

Alle reden dar(iber, aber nicht jeder kriegt auch eine ab; Die PlaySta-
tion 2 ist endlich in Deutschland erhéltlich! Wir haben am Launchtag,
dem 24. November, dem Nirnberger Videospiele-Fachgeschaft Games
Garden einen Besuch abgestattet, um uns einen Uberblick (iber die
Situation vor Ort zu bilden — abseits von Gruppen von schreienden
Kindern und hoffnungslos Uberforderten Verkaufern in groen Elektro-
Fachmaérkten. Mit gerade einmal neun Konsolen war die erste Play-
Station-2-Lieferung nicht gerade ppig — groRe Ketten wurden mit
weitaus groReren Stlickzahlen beliefert. Nur finf Gerate wurden
beim Games Garden in Nlrnberg Uber Vorbestellungen verkauft,

da die kleine Liefermenge zum Launch abzusehen war - Uber die an-
deren vier freuten sich die Frihaufsteher, die zuerst im Laden waren.
Ein PlayStation-2-Aufsteller war auch schon zu sehen, doch darin
steckte nur eine amerikanische PS2 - alle PAL-Gerate der ersten Lie-
ferung waren ausschlie8lich fir den Verkauf bestimmt. Obwohl es im
Vorfeld Gerlichte Uber eine Memory-Card-Knappheit gegeben hatte,
war davon nichts zu sehen. Nur an einigen Spielen schien es in der
ganzen Stadt zu mangeln — immer wieder fragten Besucher nach
Tekken Tag Tournament, das scheinbar Uberall vergriffen war. An-
dererseits war der Umsatz mit Spielen anfangs auch nicht gerade
berauschend — so mancher Kaufer verlie® den Laden zwar mit einer
PlayStation 2 unterm Arm, aber ohne ein einziges Spiel in der Hand.
Hoffen wir, dass die neue Konsole in Deutschland nicht in erster Linie
als DVD-Player benutzt wird — ansonsten dirfte sich das schnell ne-
gativ auf die Software-Verkaufszahlen und somit auf das Interesse
der Spielehersteller an der Plattform auswirken. (mp)

Internet: www.gamesgarden.de

0 ER HAT SIE! Einer
der ersten Kéufer der
deutschen PlaySta-
- tion 2 nimmt seine
E Konsole in Empfang.

PR T L A
hﬂi mﬂu’ﬁm-—l B\ wbed

ponoooood

. # -
H VORBESTELLT Die
vorerst letzten Exem-
plare der neuen Kon-
sole warten darauf,
abgeholt zu werden.

SN

1 BEGEHRTE PRUGELEI Tekken Tag Tournament z&hite zu den meistge-
fragten Spielen zum Launch und war in vielen Léden schnell vergriffen.

INTERVIEW Sascha Changizian im Gesprich

Nur 18 Gerate!”

Der PlayStation-2-Launch
aus Fachhandels-Sicht.

Play Zone: Wie viele PlayStation 2 habt
ihr zum Launchtermin bekommen und
was meinst du, wie viele ihr theoretisch
héttet absetzen kénnen?

Sascha Changizian: Wir haben fiir unsere
Nirnberger und Fiirther Filialen vorerst nur
18 Konsalen bekommen. Ich denke, bei ent-
sprechendem Angebot hatten wir sicherlich
um die 200 Gerate verkaufen kdnnen.

B SASCHA CHANGIZIAN (29)

Wir unterhielten uns mit dem
Inhaber des Games Garden am
24, November iiber den Launch
der PlayStation 2 in Deutschland.

Play Zone: Die ersten Kontingente sind allerorts schnell ausverkauft
gewesen. Wann rechnet ihr mit der nachsten Lieferung?

Sascha Changizian: Sony hat schon fiir die néchste Waoche eine zweite Lieferung
angekiindigt. Es ist aber nicht sicher, ob wir diesmal schon die volle bestellte Menge
bekommen. Die kleineren Fachgeschafte werden da anfangs leider benachteiligt.

Play Zone: Wann rechnest du mit einer ersten Preissenkung und wie siehst
du den heiB diskutierten Preis der neuen Konsole aus Héndlersicht?
Sascha Changizian: Ich denke, dass sich zur Osterzeit etwas tun wird. Ansonsten
aber spétestens dann, wenn die Konkurrenz in Form von Nintendos Gamecube oder
Microsofts Xbox vor der Tiir steht. Seny hat schon einmal bewiesen, dass man sich
kurzfristig dem Markt anpassen und den Preis quasi iber Nacht senken kann — als
das Nintendo 64 in Deutschland erschien! Der momentane Preis der PlayStation 2 ist
jedenfalls sehr knapp kalkuliert — wer das Gerat tatsdchlich fiir DM 799,- anbietet,
zahlt im Endeffekt bei jeder Konsole drauf!

Play Zone: Vielen Dank fiir das Interview!
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Resident Evil CODE:
Veronlca Complete Version

AVNEAINCIFS Die neue Dimension des Horrors!

Y Bekannte

Warren Harrod berichtet fiir Play
Zone direkt aus Japan.
Zwei der erfolgreichsten Videospiele in Japan waren
Squares Pro Baseball-Spiel und Electranic Arts’ FIFA
Soccer, die beide tolle Grafik mit Motion-Capture-
Animationen und lebensecht modellierten Gesichtern
bieten. Das ist etwas, das viele Japaner so nie zuvor
gesehen hatten, und so waren diese Spiele auf den
Titelblattern etlicher Sport-Magazine zu sehen.
Andere Spielehersteller haben den Trend schnell
erkannt und bauen jetzt Stars in digitaler Form in
ihre Spiele ein. Zwei Beispiele waren Onimusha
und Kessen /I, bei denen bekannte japanische
Schauspieler wichtige Rollen im Spiel (ibernehmen.
Die Japaner lieben es, ihre |dole bei den Motion-
Capture-Aufnahmen zu sehen, so dass Magazine
voll sind mit Bildern von Stars, die schwarze Ganz-
kdrper-Anziige mit Ping-Pong-Kugeln darauf tragen.
Das ist aber nur der Anfang: Mit Sonys neuer Digi-
talkamera konnen Sie sich jetzt selbst fotografieren
- und so als Sie selbst spielen - das erste Spiel dieser
Art wird Golf Paradise DX sein.

Anfang Oktober kiindigte Cap-
com an, am 22. Méarz in Japan
eine leicht Uberarbeitete

Version des Dreamcast-

Knullers Resident Evil CO-
DE: Veeronica zu veréffentli- |
chen - der weitaus interes-
santere Teil der Meldung war
die Tatsache, dass das Spiel an

3 diesem Tag zeitgleich auch fir
B DREAMCAST-KNALLER Noch gibt es leider keine  die PlayStation 2 erscheinen
Bilder von der kommenden PlayStation-2-Versionl 55| 55 dass Sony-Fans in

den Genuss eines der erfolgreichsten Spiele fur die Sega-Konsole kommen
werden! Mit echten 3D-Hintergrinden und entsprechenden Kamerafahrten
ist das Spiel seinen PlayStation-

Vorgangern technisch weit voraus,
trotzdem wirkt die Umgebung kaum weni-
ger Uberzeugend als deren aufwendig geren-
derte Szenarien. Auch die Figuren wirken reali-
stischer denn je. Die Story ist natlrlich an die

Vorgénger angelehnt: Claire Redfield ist auf der
Suche nach ihrem Bruder Chris, auch alte Bekannte wie Albert

JAPAN afCarts
1. Fist of the North Star ..........c......... PSone

: f{lll,‘:,:;rs;o::nter """"""""""" Wesker tauchen im Verlauf des Spiels auf. Einziger Wermutstropfen l c'-jMRE REDFIELD
4. SMash COUM 3 vvoerverrressmsesssssssseneenssesPSONE bisher: Noch gibt es keine Bilder von der PS2-Versi- [iEEl
5. Jikkyou World Soccer Winning Eleven 2000 ....PSone on, denn laut Capcom gibt es Probleme, das yn Ch."s und die
6. Everybody’s Golf 2 (The Best)..................PSone Grafkiiveat dar Dresricast-Varsion auf.der Hauptfigur von

7.G1 Jockey 2 ....... CODE: Veronica.

8. Kero Kero King
9. MotoGP................
10. Dragon Quest VIL...........

P8

PlayStation 2 zu erreichen. Wir planen trotzdem
fUr die nachste Ausgabe ein ausfihrliches Pre-
view zu diesem kommenden Top-Hit! (mp)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.cojp T  ermin: 22. Méarz {Japan)

Zuletzt erschienen

WiInBack ....cocureersinmssrnensssdACHON .vvvviivonnnn ENAR Nov,
Dezember

Cool Boarders Code Alien Snowboarding ...........21. Dez.
Dark Cloud.... .....Rollenspiel ...............14. Dez.

... 14, Dez.

.Beat'em Up.........
w21, Dez.

.....Rallenspiel .......

The Bouncer ... ACHON...cccoccvveeennnen 21, DeZL

Zuletzt erschienen
Smash Court 3..........comurenns TEMNIS....c vt . NOV.

w30 By I STEVE BURNSIDE
-+:30. Nov. Claires Verbiinde- i

Dezember ter sieht Leonardo - bl - - =
Metal Slug X..... .Jump&Shoot ..............21. Dez. DiCaprio nicht H HARD BOILED Steve schieBt in bester John-Woo-Tradition beidh#&ndig. Die
y * undhnlich. P Figuren und Hintergriinde lassen die Vorgéngerspiele absolut alt aussehen.

Tales Of Eternia ..................Rollenspiel................
The Eagle Shooting Heroes ..Rollenspiel .......

-




Keyboard Mania

Die Musikspiel-Manie in Japan geht weiter!

Bald ist die Konami-Band komplett: nach Guitar Freaks und Drum Mania
wird nun auch dem Keyboard ein eigenes Musikspiel spendiert. Ohne
Spezialcontroller geht
diesmal nichts: Das
Mini-Keyboard wird
Uber den USB-Port an-
gesteckt und schon
kann's losgehen! Auch
wenn man nur Tasten
flr knapp zwei Okta-
ven zur Verfligung hat,
sind die vorgegebenen
Musikstiicke alles an-
dere als einfach nach-

T 1
Fairy Tale
S
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H ZWECKMASSIGE OPTIK Grafisch wird wie bei der
Serie {iblich so ziemlich gar nichts geboten.

PIANO Sicher der
Controller mit den
meisten Tasten!

zuspielen. Musikalisch wird einige Abwechslung geboten und wer von
den Musikstlcken irgendwann genug hat, klimpert einfach ohne Beglei-
tung drauf los — auch wenn die anwahlbaren Sounds allesamt recht
dinn klingen. Von Konamis Musikspielen ist Keyboard Mania wohl das
bisher schwierigste, hier ist viel Fingerfertigkeit und Aufmerksamkeit
gefragt. Eigentlich schade, dass das Gameplay so arcadelastig ist, denn
mit dem hochwertigen Controller wére ein ernsthafterer Ansatz durch-
aus interessant gewesen. Hoffen wir blo, dass nicht demnéchst ein
Gesangs-Spiel mit Mikrofon-Controller erscheint ... (mp)

Genre: Musikspiel Hersteller: Konami Internet: www .konami.co.jp Termin: Erhdltlich (Japan)

Might & Magic VIII: pay of the Destroyer

Imagineer bringt das 3D0-Rollenspiel nach Japan

Etwas Uberraschend kam die Ankiindigung von Imagineer, noch im
kommenden Winter das PC-Rollenspiel Might & Magic VIII: Day of the
Destroyer fir die PlayStation 2 umzusetzen. Immerhin kommt das Spiel
urspriinglich aus den USA und Hersteller 3DO hatte bis dahin noch kein
Wort (ber eine PS2-Version verloren. Nun soll das Spiel sogar zuerst in
Japan auf den Markt kommen! Zumal es zweifelhaft erscheint, ob das
Spiel die japanischen Rollenspieler

kommen, was vor allem auf die ziemlich veraltete Grafik zurlickzufihren
ist. Man kann das Ganze natirlich auch positiv sehen: So durfte die
Konsolen-Version zumindest optisch dem Original in nichts nachstehen
... Wir rechnen damit, dass kurz nach der japanischen Version auch die
westlichen Markte bedient werden. (mp)

Genre: Rollenspiel Hersteller: |

i | www.imagineer.co.jp Termin: Winter 2000/2001

anspricht — immerhin setzt es auf
realistische Designs und typisch
westliche Fantasy-Klischees. Bei
uns durfte die Zielgruppe dafir
etwas groler sein,
doch auch die wird
hier wohl nur mangels
Alternativen zufrieden
gestellt werden: Im
PC-Bereich war Might
& Magic Vil jedenfalls
nicht sehr gut wegge-

U

2 Al K N B
l TROSTLOSE OPTIK Schon die PC-Version sah aus, als
wire Sie einige Jahre zu spét fertig geworden.

0 REALISMUS STATT KULLERAUGEN Might & Magic VIII
ist ein typisch westliches Fantasy-Rollenspiel.

Truck Kyosokyoku

FYNEIVNICTF Lastwagen-Rennen aus der Arcade von Namco

Immer wieder das gleiche Bild: Sega landet in der Spielhalle einen Er-
folg, kurze Zeit spater steht ein dhnlicher Automat von Namco in den

Arcades. So geschehen auch bei Truck Kyosokyoku (ein englischer Titel
wurde bisher nicht genannt), das sich ganz frech bei Segas 18 Wheeler
American Pro Trucker bedient. Wie der Titel schon vermuten lasst stei-
gen Sie bei dem Spiel hinter das Steuer eines riesigen Trucks, dessen
Fahreigenschaften selbst die A-Klasse gut aussehen lassen — das Aus-
weichen bei Gegenverkehr gehoért da noch zu den leichteren Aufgaben.

J
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§ HEIMVORTEIL Die PlayStation-2-Umset-
zung kriegt einige neue Spielmodi .

Il MAL WAS ANDERES Truck Kyosokyoku hebt sich durch
die Fahrzeuge von anderen Rennspielen erfrischend ab.

wird es einige neue Modi wie
Time Attack und einen Original
Mode geben, bei dem Sie erst
eine Fahrpriifung ablegen mus-
sen und dann entsprechend
ihres Ergebnisses Auftrage er-
fdllen missen. Mitte Dezember
erscheint das Spiel in Japan.
Vielleicht erfahren wir dann
auch mal, was es mit den in
den Levels verteilten Fisch-
Symbolen auf sich hat ... (mp)

‘ Gegenlber der Arcade-Version

=

WUk~

Genre: Rennspiel Hersteller: Namco
Internet: www.namco.co.jp

Termin: 14. Dezember (Japan)




T ews I

. Panik in den USA

USA Vor Ort
PlayStation-2-

Simon Price berichtet fiir

Play Zone aus den USA.

Uber eine halbe Million Menschen kauften in den
USA eine PlayStation 2 am Donnerstag, dem 26.
Oktober — dem Launch-Tag des neuen Systems. Ob-
wohl es sich um den groten System-Launch in der
Geschichte der Konsolen-Spiele handelte, standen
viele Spieler — auch ich — letztendlich mit leeren
Hénden da. Manche Laden gehen davon aus, erst
nach Weihnachten der grofen Nachfrage gerecht zu
werden. Die Verkaufszahlen der Spiele sind bisher
nicht so erfreulich. Mit Madden NFL 2001 schaffte
es gerade mal ein Titel Giber die 100.000er-Grenze,
viele Spiele verkauften sich in der ersten Woche
nicht einmal 20.000 Mal. Gerade bei aufwendigeren
Projekten wie Summoner diirfte es schwierig wer-
den, so die Entwicklungskosten einzuspielen. Mit
der Konsole alleine ist das Budget vieler Kaufer
schon weitgehend ausgeschopft, zudem ist das
Spieleangebot fiir einen Systemstart tiberwaltigend
— die Kaufkraft verteilt sich auf viele einzelne Spie-
le, anstatt sich auf wenige Toptitel zu konzentrieren.

rf-ars sl

1. Tony Hawk’s Pro Skater 2
2. Tony Hawk's Pro Skater....
3. Madden NFL 2001........

4. Madden NFL 2001 ...
5. Gran Turismo 2 ........
6. Tekken Tag Tournament ..
7. Spider-Man ..............

8. Spec Ops .
i I T
10. Dave Mirra BMX....

Zuletzt erschienen
Dead Or Alive 2 Hardcore..Beat 'em Up ..........26.
NFL Gameday 2001.............Football ............26.
Dezember

Kengo .....cccviicissscnssssnsninc BBt ‘BMUD ..o

MDK 2 Armageddon...........Action.........................28.

- Zuletzt erschienen

007 Racing .......uommsssnnssssns ACHON oo 17. Nov. ,-

Breath Of Fire IV Rollenspiel .29, Nov. [
Final Fantasy IX ................Rollenspiel..............14. Nov. |
Lunar 2: Eternal Blue..........Rollenspiel................. 29. Nov. :

. Torneko: The Last Hope ...Rollenspiel............... 17. Nov. |
Dezember

P 2 Rollenspiel

' der 3D0 Company

studien mithalten kann, wird sich
b\ Frihjahr soll das Spiel um die Ama-
| zone Vikki (bekannt aus Sarge’s

B! ren. 300 verspricht ein Action-Ad-

_ dirfte bei der zweiten Neuankindi-

|| puter-Spiele wie Commando ziehen

i pur lautet die Devise. Hoffen wir,
b dass 3DO beim Sprung auf die neue
L | Hardware-Plattform auch dem Game- [i&

* Company Internet: www.3do.com Termin: Friihjahr (USA)

Verstirkung an der Army-Men-Front

Die Army Men-Welle rollt nun auch auf die PlayStation 2 zu: Portal Runner soll als erster eigens
fir die neue Konsole entwickelter Titel die grafischen Fahigkeiten der PS2 fUr beeindruckende
Landschaften und spektakulare Grafikeffekte nutzen. Die ersten Bilder werden diesen Ankin-
digungen definitiv gerecht — um genau zu sein, wirken sie schon wieder zu gut flr Spielgrafik.
Ob die Grafik des Spiels mit den
vorab ver&ffentlichten Konzept-

recht bald zeigen, denn schon im
Heroes) und ihren Begleiter, den
Léwen Leo (wie originell!) erschei-

venture mit mitreiRender Handlung.
Wer keinen Wert auf Puzzles legt,

gung Army Men Green Rogue eher
auf seine Kosten kommen: Ganz im
Stil uralter indizierter Homecom-

Sie hier als Einzelsoldat gegen eine
ganze Armee in die Schlacht, Action

play seiner Plastiksoldaten-Spiele
eine Frischzellenkur gonnt! (mp)
Genre: Action-Adventure/Action Hersteller: The 300

Il ECHTE SPIELGRAFIK? Die bisherigen Bilder von Portal
Runner sind nur Konzeptstudien der Entwickler.

B MIAU! Vikki
und Leo sind die
beiden Haupt-
figuren von
Portal Runner




Breath Of Fire IV

=013 Die Rollenspielsaga geht weiter!

Urspringlich sollte Breath
Of Fire IVja schon im
Sommer in den USA
erscheinen. Bei dem neu-
esten Teil von Capcoms
Rollenspiel-Erstling geht
es um die Hauptfiguren
Cray und Nina, die auf die
Suche nach der plétzlich
verschwundenen Prinzes-
sin Eriena gehen. Die Welt
des Spiels besteht aus
zwei Kontinenten, die

von einem riesigen Sumpf
getrennt sind. Mit gut ani-
mierten 2D-Figuren vor
hiibschen 3D-Hintergriin-
den bietet das Spiel gra-
fisch einiges flirs Auge
und auch das Kampfsys-
tem mit ellenlangen Com-
bos sowie die Mdglichkeit,
sich in verschiedene Dra-
chen zu verwandeln, sollten Rollenspiel-Fans zufrieden stellen. Ein
Veroffentlichungstermin flr Europa wurde bisher noch nicht genannt,
doch ist davon auszugehen, dass Breath Of Fire IV wie seine zahlrei-
chen Spielekollegen aus dem Hause Capcom wahrscheinlich schon
recht bald seinen Weg nach Deutschland findet. (mp)

Genre: Rollenspiel Hersteller: Capcom |

Torneko:
The Last Hope

ST Dragon Quest mal anders!

§ ENDLICH ERHALTLICH Mittlerweile milsste
Breath Of Fire IV in den USA erschienen sein.

l DER BATTLESCREEN Die Kampfsequenzen
machen optisch einen guten Eindruck.

www.capcom.com Termin: Erhaltlich (USA)

Ob der Millionenseller Dragon Quest VIl jemals auRerhalb Japans er-
scheinen wird, ist noch immer nicht klar, allerdings haufen sich Ge-
rlchte Uber einen USA- und sogar einen Europa-Release — man darf ge-
spannt sein! Wer sich die Wartezeit ein wenig verkirzen maochte, kann
sich schon mal bei Torneko: The Last Hope warmspielen. Das grafisch
dulerst schlichte Spiel ist ein Ableger der Dragon Quest-Serie (auch
hier hat Akira ,,Dragonball” Toriyama die Figuren entworfen!) und war in
Japan sehr erfoigrelch Sie schlupfen in die Rolle des Héndlers Torneko

(bekannt aus Dra-
gon Quest V) und |
erforschen einen
zufallsgenerierten
Dungeon nach
dem anderen.

Da Torneko recht
schnell Hunger
kriegt, sollten Sie
neben neuen Waf-
fen und Rlstungen
unterwegs auch
diverse Nahrungs- il [

mittel nicht liegen | JAPAN- KULT In den USA ist aufgrund dar elnfachan
lassen. Square-  Grafik kaum ein solcher Erfolg wie in Japan zu erwarten.
Fans durfte das Gameplay bekannt vorkommen: Auf Basis des Vor-
gangers wurde auch Chocobo’s Mysterious Dungeon entwickelt! (mp)
Genre: Rollenspiel Hersteller: Enix Internet: ix.com Termin: Erhiltlich (USA)

J Buron Muny soldiers have been sent
out to investigate the appearance
of monsters, but...

Crash Bandicoot

Das erste PlayStation-2-Abenteuer des
Jump&Run-Helden - diesmal mcht von Naughty Dog!

I GANZ DER ALTE Troiz modernar Hardwara sieht das Splal kaum besser aus
als seine Vorgénger. Noch gibt es keine Screenshots in besserer Qualitét.

Urspriinglich sollte Crash Bandicoot ein PlayStation-Maskottchen
werden, wie es Mario flir Nintendo-Konsolen ist. Das neueste Spiel
um das seltsame Viech erscheint allerdings nicht mehr Uber Sony,
sondern wird nun von Traveller's Tales entwickelt und von Universal
selbst verdffentlicht — und zwar nicht nur fir die PlayStation 2, son-
dern auch fur konkurrierende Systeme wie Microsofts Xbox! Sieht
man sich die ersten Bilder des Spiels so an, dirfte die verlorene Ex-
klusivitat Sony wenig argern: Trotz modernster Hardware-Vorausset-
zungen konnten die Screenshots auch aus den PSone-Vorgangern
stammen! Zwar ist bisher noch nicht viel (ber das Spiel bekannt,
doch deuten alle Aussagen darauf hin, dass auch am Gameplay relativ
wenig verandert werden soll. Mag das Konzept von bewéhrtem Pseu-
do-3D-Gameplay mit Edeloptik auf der PSone noch aufgegangen sein,
dirfte es die PS2-Variante sicherlich etwas schwerer haben - volle
Bewegungsfreiheit in 3D-Welten wird heutzutage einfach erwartet
von einem Jump & Run. Noch gibt es kein Jump & Run fir die Play-
Station 2, doch die erste Vorabversion von Rayman Revolution deutet
an, dass Ubi Soft die Messlatte gleich sehr hoch legen wird. (mp)
Genre: Jump & Run H

Universal | www.universal-interactive.com Termin: 2001

B WIEDER DA!
Crash Bandi-
coot wird auch
auf der PlaySta-
tion 2 sein Un-

wesen treiben!




WAVER Kids

. B PAUKENSCHLAG Die Hassliebe

Friih iibt sich, wer
Meister werden will: Die
Titel auf dieser Seite sind vor

allem fiir jiingere Spieler geeignet.

ﬁ
l

Tom und Jerry alleln zuHaus o = [

ST Ist die Katze im Haus, freut sich
die Maus: Dann gibt's namlich lustige
Verfolgungsjagden

v
1
P

Wenn zwei wie Tom und Jerry allein zu Hause sind,
bleibt kein Stein auf dem anderen. Fir den Spieler
heil’t das SpaR und rasante Action, alleine oder zu
zweit. Eigentlich geht es nur darum, in einem weit-
laufigen Haus den Gegner

IABLENKUNG Bei den ththman d:a aus dam Radio

aufzuspiren und ihm etwa
mit Sahnetorten auf die
Omme zu hau-

der beiden entflammt mal wieder.

B LADIERT Tom hat schon einiges abgekriegt, jetzt
kommt Jerry auch noch mit der Kohlenschaufel.

en. Das gewinnt seinen Witz aus den cartoonartigen Verfol-
gungsjagden. Dabei kann der Spieler auch ReiRnéagel streuen
und andere Fallen stellen. Das Geschehen lauft sowohl im : :
Ein- als auch im Zweispieler-Modus auf einer Splitscreen ab. ey DM 59,95
Wer dann Jerry steuert, kann immer beobachten, wo sich
Tom gerade aufhalt und umgekehrt. Sich den Grundriss des
Hauses zu merken, ist also eindeutig von Vorteil. (ao)

kommen, muss Tom einfach eine Pause machen.

[IICE Action
WEEGIEE Ubi Soft
LCIINN Erhaltlich

GRAFIK

80% 81%

SOUND SPASS

76%

'. 7:/%;

Donald Duck Quack Attack

EEEITA Der leicht erregbare Erpel begibt sich in diesem
Spiel auf Rettungsmission fiir seine angebetete Daisy.

Dass Donald leicht in
die Luft geht, ist be-
kannt. In seinem ers-
ten Spiel auf der
PlayStation kann er
diese Fahigkeit gut
nutzen, um seine
Geliebte aus den
Fangen des Zaube-
rers Merlock zu be-
freien. So springt
und rennt er durch
die Umgebungen,
sammelt dabei die
Teddybaren seiner
Neffen ein und be-
siegt am Ende der
vier Welten jeweils
einen Boss. AuRer
den Disneycharakte-
ren ist daran nichts
Besonderes: In dem

H AUFZUG Wenn Sprilnge nicht méglich sind, kann
Donald auch mal den Lift nehmen.

§ VORSICHT F;llLLEl Hier muss Donald aufpassen,

Gold und Ruhm:
Der Weg nach El Dorado

EEIT3 Zwei Ganoven auf der Suche nach dem groBen Geld.

Tulio und Mi-
guel sind auf
der Flucht vor
dem spani-
schen Gesetz
zur Zeit der
Eroberung
Stdamerikas.
Da kommt ih-
nen die Karte
zum legen-
déren Gold
von El Dorado
gerade recht.
Gemeinsam
machen sich die Gauner auf, den Schatz zu finden. Vor kurzem
noch Handlung eines Zgichentrickfilms der Dreamworks-Studios,
kommt diese Jagd nach Reichtum jetzt auf die PlayStation. Dabei
ist ein klassisches Adventure herausgekommen, das mit Action-
Szenen aus dem Film aufgepeppt ist. Recht gradlinige Ratsel
kommen dabei den jungen Spielern entgegen und auch die geren-

H VERWANDLUNGSKUNSTLER Als Frau verkleidet kommt
Tulio auch an den bérbeiBigsten Wachen vorbei.

sehr konventionellen
Jump & Run folgt
der Spieler einge-
schrankten Wegen,
trifft komische Geg-
ner und kann sich bei
Versagen wenigs-
tens Uber Donalds
witzige Wutanfalle
freuen. (ao)

dass er nicht in der Bérenfalle landet.

TesT B

Genre 3“4"@““

GGG Ubi Soft

LN Erhaltlich

£ DM 89,95
SOUND  SPASS

GRAFIK

79% 76% 74%

derten Hintergriinde aus dem Film werden ihr Publikum errei-

chen. Auf der Minus-
seite ist vor allem die
sehr umstandliche
Steuerung zu verbu-
chen - auch bei ei-
nem nicht actionlasti-
gen Adventure kann
man da Besseres
erwarten. (ao)

[TEST |

Hersteller

Genre

Ubi Soft

in 7. Dezember
3 DM 59,95

GRAFIK

82% 73%

SOUND

SPASS

78% !_'
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Ab sofort erscheint Play Zone - das PlayStation-Magazin der neuen Generation -

mit genialer DVD: Mit Videos, Reportagen, Tipps&Tricks, Spielelexikon, Trailern von
aktuellen DVD- und Kino-Film-Neuheiten und und und. PlayStation-2-Fans und solche, die
es werden wollen, sollten sich jetzt ihr liickenloses Play-Zone-DVD-Archiv im Abo sichern.

Play Zone mit DVD
im Abo - lhre Vorteile:

PP sie erhalten monatlich das
komplette Play-Zone-Magazin -
mit Tests, News, Tipps & Tricks -
und zusatzlich eine pralle
PlayZone-DVD.

P Die DVD kann auf allen
herkémmlichen DVD-Playern,
DVD-Laufwerken und natiirlich
der PlayStation 2 abgespielt
werden.

PP Lieferung erfolgt piinktlich per
Post frei Haus - die Versand-
kosten tibernimmt der Verlag.

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

® Ja, ich will Play Zone mit DVD im Abo

nur DM 8,90 pro Ausgabe (DM 106,80 pro Jahr, Ausland
DM 130,80 pro Jahr, 05 756,- pro Jahr)

Das Heft geht an: ®itte in Druckbuchstaben ausfullen)

Name, Vorname
StraBBe, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Rechnungsadresse:

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (fdr weitere Informationen)

Das Abo gilt fir mindestens 1Jahr und ngert sich automatisch um ein weiteres

enn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt
W ie Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt
nur fir Play Zone mit DVD.

’PSZ -Video

,90 e ,..JWagazm
\

Mit exklusivem
ayStation-2-Video

15 Spiale b Tert

Als kostenloses Dankeschdn erhalte ich den ultimativen
DVD-Stinder plus 12 Jewel-Cases (art.ne.: 1086)

Achtung; Die Jewel-Cases werden ohne Inhalt und nur, solange der Vorrat reicht geliefert .

Datum/1. Unterschrift Abonnent

Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen;
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an:
Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum/2. Unterschrift Abonnent

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(7] Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

[T] Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) ~ P3 ZD 01




Silent Hill

=T33 Das Action-Adventure mit dem hohen Gruselfaktor

gibt es jetzt auch zum niedrigen Preis.

Eigentlich sollte es ein ruhiger
Urlaub fiir Harry Mason und sei-
ne Tochter Cheryl werden. Die
beiden wollten nur schéne Tage
im Ferienressort Silent Hill ver-
bringen. Doch dann kommt al-
les ganz anders. Ein Autounfall
trennt die beiden, Harry macht
sich auf die Suche nach seiner
Tochter. Schnell merkt er, dass

etwas faul ist im Orte Silent Hill.

Und das nicht nur wegen der
bdsartigen Kreaturen, die ihm
auf Schritt und Tritt begegnen.
Selten gab es ein Videospiel,
das Schockeffekte so effektvoll
mit subtilem Gruseln verbindet.
Das liegt in erster Linie an den
bizarren Wesen, der hochintelli-
genten Geschichte und der at-
mosphérischen Optik, die aus

jeder Grundschultoilette so aus.

 GEWOHNTES BILD Friiher sah es auf

Klassiker zum kleinen
Preis - hier stellen wir

Ihnen die interessantesten

Wiederveréffentlichungen vor.

Resident Evil

CGETT3 Auch der Klassiker unter den Horrorspielen
erscheint jetzt in einer sehr preiswerten Ausgabe.

So oft schon hat
Greenpeace vor
den Gefahren
der Gentechnik
gewarnt: In Rac-
coon City hort
keiner auf sie.
Ein einziges
schief gelaufe-
nes Experiment
und die ganze
Gegend wimmelt
von menschli-
chen und tieri-
schen Zombies.
Nicht schén fur
die Polizisten von
der Spezialein-
heit S.T.A.R.S.
Die suchen in ei-
nem Herrenhaus
nach verscholle-

0 SPINNT DIE? Blockiert so ein Riesenungeziefer den
Weg, wird das Vorbeikommen zum Riesenproblem.

nen Kollegen. Sie
kénnen zu Spiel- [
beginn wahlen, N
ob Sie mit Jill
Valentine oder
Chris Redfield die

0 BLODER KOTER Die Hunde in der Nach-

der Not eine Tugend macht. S0 parschaft sind ein wenig aufdringlich.

bieten die Umgebungen eine

sehr eingeschrénkte Sichttiefe. Diese wird jedoch durch Nebel oder Schnee
kinstlich niedrig gehalten. Auf diese Weise entsteht ein durchgangig be-
drohliches Geflihl, das nur selten Zeit zum Atmen lésst. In den wenigen

B KRAHENFUSSE Wenn diese Vigel gehéuft auftreten,
bedeutet das Gefahr fiir Leib und Leben.

Atempausen missen
Sie einiges an Hirn-
schmalz aufbringen.
Genauso anspruchs-
voll wie die Handlung
sind ndmlich auch die
Rétsel. Zum Gllck gibt
es aber oft kryptische
Hinweise. (ao)

GRAFIK

80% 89% 93%

(TN Action-Adventure

LESGIEE Konami

LICLILE Erhéltlich

N DM 49,95
SOUND SPASS

:f‘) U%

0 KEIN ANSCHLUSS
Die Telefonleitungen
sind in Silent Hill meis-
tens unterbrochen.

Suche starten wol-
len. Je nach Charak-
ter verlauft die Hand-
lung anders. Dabei
gilt es, die Zombies
zu besiegen und
Ratsel zu losen. Bei-
des ist nicht gerade
leicht, die Gegner er-
fordern eine Menge
Geschicklichkeit und
die Aufgaben geben
manchmal ganz
schon harte Nisse
zu knacken. Neben
der disteren Um-
gebung tragt vor al-
lem der Soundtrack
zur Gansehaut bei.
Nicht nur die Gerdu-
sche kommen dabei
lebensecht ruber,
auch die Musik
schafft es immer
wieder, die Nerven
zu kitzeln. (ao)

(TNIEH Action-Adventure

LWESCEICTE Virgin

Erhéltlich

Termin

DM 29,95
GRAFIK  SOUND  SPASS

o) =
82% 90% 84% ¢ )° )

BUDGET Erscheint demnachst

Titel Genre Termin

uletzt erschienen

Preis

Firestorm Thunderhawk 2  Action DM 29,95
Gex Deep Cover Gecko  Jump & Run DM 29,95
R/C Stunt Copter Action DM 29,95
Resident Evil Action-Adventure DM 29,95
Silent Hill Action-Adventure DM 49,95
Tomb Raider Action-Adventure DM 29,35
Warzone 2001 Strategie DM 29,95
Wing Over Action DM 29,95
Rainbow Six Action DM 28,95
Spyro 2 Jump & Run DM 49,95
Jowiag e g v
Tomorrow Never Dies Action DM 50.-




ODRIVERZ

PlayStation

§ VORSICHT BEIM KAUF! Zumindest ein Teil der
Erstauflage von Driver 2 hat {ible Ruckeleinlagen!

¥
¢ Damage

1 CRASH-FAHRZEUG
Die Verkaufsversion
hat grobe techni-
sche Méngel.

Vorsicht bei
Driver 2!

ST (ble technische Mangel in der deutschen Verkaufsversion!

Kurz nach der Veroffentlichung von Driver 2
hauften sich die Meldungen, das Spiel wiirde
bis zur Ungeniel3barkeit ruckeln — sowohl im
Internet als auch in den Leserbriefen waren
immer wieder Stimmen von enttduschten
Kaufern zu héren. Wir hatten bei unserem
Test zwar leichtere Slowdowns bemerkt und
die nicht ganz fliissige Darstellung mit hef-
tigem Pop-Up auch ausdriicklich erwahnt,
doch wirklich Spielspalk-beeintrachtigende
Mangel waren uns nicht aufgefallen. Ein
Blick auf die Verkaufsversion
|6ste das Réatsel: Offenbar hat
es bei der deutschen PAL-Ver-
sion Probleme gegeben, denn
wir konnten wiederholt extre-
me Frameraten-Einbriche Gber
mehrere Sekunden hinweg
feststellen — das Spiel wird so
zeitweise fast unspielbar! Laut
Infogrames ist hochstens ein
Teil der Lieferung von dem Pro-
blem betroffen, was wir natlir-
lich nicht komplett Uberprifen
kénnen. Unseren Informatio-

nen zufolge taucht das Problem bei der
US-Version des Spiels Uberhaupt nicht auf.
Daher sollten Sie vor dem Kauf zumindest
Probe spielen! Fahren Sie einfach in der
ersten Undercover-Mission auf der Haupt-
stralRe nach rechts — nach ca. 10 Sekunden
musste die Grafik merklich ins Stocken ge-
raten, wenn Sie ein fehlerhaftes Driver 2 er-
wischt haben. Obwohl wir vermuten, dass
das Problem mit dem Nachladen von Textu-
ren von der CD zusammenhangt, kann auch
das Abspielen auf einer PlayStation 2 mit er-
hohter Lesegeschwindigkeit des Laufwerks
das Problem nicht beseitigen. Schreiben Sie
uns lhre Erfahrungen mit dem Spiel! Sind
alle Versionen des Spiels betroffen oder
tatsachlich nur ein Teil? Bis die Sache ge-
klart ist und uns ein deutsches Driver 2
ohne diese extremen Ruckeleinlagen vor-
liegt, wird das Spiel vorerst nicht in unseren
Referenz-Listen auftauchen. (mp)

Genre: Rennspiel Hersteller: Infogrames:

Internet: wav.infogrames.de Termin: Erhaltiich

In eigener Scahe 1§’




Genug gespielt? Kein
Problem! Machen Sie eine
Pause und genieBen Sie einen
der hier vorgesteliten DVD-Filme!

Gladiator ===

Zusammen mit Columbia verlosen wir exklusiv
5 T-Shirts zu Gladiator und 10 T-Shirts zu Bats.

Brot und Spiele! Ridley Scott lasst

die Todgeweihten wieder griien.

Ty

Die Quizfrage:
Wer spielte die Rolle des
Maximus in Gladiator?

Geben Sie die Lésung einfach unter 0190 / 595851* (Leider
nur in Deutschland méglich!) telefonisch an oder schreiben
Sie uns eine Postkarte mit der Lésung an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone,
Kennwort: Gladiator?, RoonstraRe 21, 90429 Niirnberg

Teilnahmeschluss ist der 03.01.2001. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich.
Mitarbeiter von Kinowelt und der COMPUTEC MEDIA AG so-
wie deren Angehbrige sind von der Teilnahme ausgeschlos-
sen. Leser aus dem Ausland kénnen telefonisch leider nicht
mitmachen, uns die Antwort aber natlrlich wie immer auf
einer Postkarte an die oben genannte Adresse schicken.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet
Sie 24 Pfennig pro Minute plus einmalig DM 1,50.

nen Vater kurzerhand um und befiehlt die
Exekution des Generals und seiner Familie.
Letzterer kann zwar schwer verletzt ent-
: J-&? . kommen, aber seine Flucht endet in der

e Gefangenschaft von Sklavenhandlern, die
a3 ihn an den Ex-Gladiator Proximus verkaufen.
% &£ Unter dessen Anleitung entwickelt sich
Maximus in kiirzester Zeit zu einem Arena-
kdmpfer, der jeden seiner Gegner mit Leich-
tigkeit bezwingt. Doch eigentlich verfolgt er
nur ein Ziel: Rache an Commodus, dem
Mérder seiner Familie. Ridley Scott holte
mit modernster Tricktechnik ein klassisches
Thema auf die Kinoleinwand und erweckte
das alte Rom eindrucksvoller denn je wie-
der zum Leben. Mit blutigen Gladiatoren-
schlachten, hervorragenden Schauspielern
und der stimmungsvollen Musik von Hans

S

B BLUT UND SCHWEISS In der Arena von Rom
erkdmpft sich Maximus das Herz des Volkes.

¢ B SAMMLERSTUCK
Gladiator ist ein
Pflichtfilm fiir alle
DVD-Fans!

Nach dem Sieg Uber die germanischen Bar-
baren hat der rémische General Maximus
Decimus Meridius nur noch einen Wunsch:
Er méchte nach Hause zu seiner Familie.
Doch der alternde Kaiser Marcus Aurelius

Zimmer ist Gladiator perfekte Kinounter-
haltung. Ebenso imposant wie der Film
selbst ist auch die Bonus-DVD, die mit ge-
schnittenen Szenen, Storyboards, Making-
of und vielem mehr voll gestopft ist. (sws)

will, dass der fahige
Mann seine Nachfolge
als Herrscher von Rom
] antritt. Als dessen Sohn
. P4 £ & Commodus erféhrt,

s, -~ i dass nicht er, sondern
B ERSCHOPFT Der siegreiche General soll der Maximus Kaiser wer-

néchste Kaiser von Rom werden. den soll, bringt er sei-

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe

Originaltitel: Gladiator

Laufzeit: Ca. 149 Minuten (FSK 16) Preis: Ca. 60,- DM
Darsteller: Russell Crowe, Joaquin Phoenix, Connie Nielsen, Richard Harris
Ausstattung: 2 DVDs, Deutsch/Engl. 5.1, 16:9-Format, Making-of, Quttakes,
Doku ,Gladiatorenkampfe”, Biografien, Storyboards, Foto-Galerie, Trailer u.v.m.
Urteil: Gemiill Gl GMpin  GET Gl




§ Der Sturm

Trotz Sturmwarnung lauft Kapitén Billy Tine mit seinem Boot und der

fiinfkpfigen Besatzung aus, um in reicheren Fischgriinden endlich

M die Fangquote seiner Konkurrentin zu Gbertreffen. Finanzielle Proble-
'~ me machen die riskante Aktion nétig. Doch das ,schlechte Wetter”,

mit dem die sechs Personen gerechnet haben, entwickelt sich schon

nach wenigen Stunden zu einem wahren Inferno, in dem sie nur noch Spielball der

Naturgewalten sind. Einmal mehr beweist Wolfgang Petersen seine Liebe zur See und

setzt den Uberlebenskampf einer Bootsbesatzung effektvoll in Szene.

Originaltitel: The Perfect Storm

Laufzeit: 125 Minuten (FSK 12) Preis: Ca. 44,- DM

Darsteller: George Clooney, Mark Wahiberg

Ausstattung: Deutsch/Engl. 5.1, 16:9-Format (2,35:1), Making-of, Storyboards, Doku

.Witnesses to the Smrm Konzept

Bats - Fllegende Teufel

Wenn es Nacht wird in Gallup, Texas, bekommt die Dunkelheit
ledrige Fliigel. Ein Schwarm hochintelligenter, genmanipulierter
Flederméuse stiirzt sich im Blutrausch auf alles Lebende, was ihm
in die Quere kommt. Eine Zoologin, ihr démlicher Assistent und der
Sheriff des Ortchens machen sich auf, der Plage Herr zu werden.
Gespickt mit unterdurchschnittlichen Special Effects und einigen unfreiwilligen (?)
(Gags ist dieser Horrorstreifen Trash in bester B-Mavie-Manier. Die fiir so einen Film
sehr iippige DVD-Ausstattung gibt in der Bewertung dann doch noch einen Pluspunkt.
Originaltitel: Bats

Laufzeit: 88 Minuten (FSK 16) Preis: Ca. 48,- DM

Darsteller: Lou Diamond Phillips, Dina Meyer, Bob Gunton

Ausstattung: Deutsch/Engl. 5.1, 16:9-Format, Trailer, SFX und Storyboards, Film-
Kommentar, Foto-Galerie, Filmografie

Toy Story 2

- Der skruvpelluse Spiemhandier Al hat Cowboy-Puppe Woody
entfiihrt, um ihn an ein japanisches Museum zu verkaufen. Die
Spielzeuge aus Andys Zimmer eilen nattirlich sofort zur Rettung,

. allen voran Space-Ranger Buzz Lightyear. Wahrend sich seine

. " Freunde auf eine haarstréubende Suche begeben, stiirzt Woody
in einen Gewissenskonflikt. Michte er tiberhaupt wieder ins Kinderzimmer zuriick-
kehren? Der komplett computeranimierte Spielfilm aus dem Hause Pixar Uberzeugt
auf der ganzen Linie mit genial komischen Insider-Gags und rasanten Action-Szenen.
Originaltitel: Toy Story 2

Laufzeit: 83 Minuten (FSK 0) Preis: Ca. 50,- DM

Sprecher: Peer Augustinski, Walter von Hauff, Carin C. Tietze, Thomas Piper
Ausstattung: Deutsch/Engl./Tirk. 5.1, 16:9-Format, Kurzfilm ,Die kleine Lampe”,
Reportagen, Trailer, Pannen

Urteil: é&lm"“fi Gz

] (.._.,.m""' T Gl G

Angsthase Stanley Ippkiss findet eines Abends im Fluss eine un-
scheinbare Holzmaske. Als er sie aufsetzt, verwandelt er sich in
eine schrage Comic-Figur, die in der Lage ist, fast alles zu tun,
was sie will. Heile Flirts und wilde Schldgereien stellen Stanley
plétzlich vor keine Schwierigkeiten mehr. Doch als er einer Ver-
brecherbande in die Quere kommt, scheint er sich und seine neuen Krafte ein wenig
{iberschétzt zu haben. Der Film ist zwar nicht mehr taufrisch, aber die DVD ist voll
gepackt mit Zusatzmaterial und fiir Fans der Comic-Serie ohnehin ein Muss.
Originaltitel: The Mask

Laufzeit: Ca. 97 Minuten (FSK 12)  Preis: Ca. 42- DM

Darsteller: Jim Carrey, Cameron Diaz, Peter Greene

Ausstattung: Deutsch EX 6.1, Englisch 5.1, 16:9-Format, Behind the Scenes, Out-
takes, Making-of, Trailershow

Urteil: el Gowdfl Gt < ™ o
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Das Geisterschloss

Es sind nicht wirklich Schlafstérungen, die Dr. David Marrow in dem
verlassen Geméauer Hill House untersuchen méchte, sondern Angst.
Aber das wissen die drei Patienten Nell, Theo und Luke nicht, die
mit ihm eine Nacht in dem alten Schloss verbringen sollen, um ihre
Krankheit zu kurieren. Anfangs inszeniert Marrow die Schrecken
noch selber, doch irgendwann hat er keine Kontrolle mehr tiber die mysteritsen Ereig-
nisse. Das Haus beginnt zu leben und alles sieht danach aus, als wiirde die Gruppe den
néchsten Morgen nicht erleben. Wirklich erschreckend an diesem effektstrotzenden
Horrorfilm sind aber eigentlich nur die diinne Story und die blassen Charaktere.
Originaltitel: The Haunting

Laufzeit: 109 Minuten (FSK 12) Preis: Ca. 45,- DM

Darsteller: Liam Neeson, Catherine Zeta-Jones, Lily Taylor, Owen Wilson
Ausstanung Deutsch/Engl. 5.1, 16:9-Format, Behind the Scenes, Trailer

AT

Deep Impact

Naturkatastrophen eignen sich in Hollywood bestens fiir actionreiche
 Trickspektakel. Wenn dabei gleich der ganzen Menschheit die Ver-

-~ nichtung droht, umso besser. Deep Impact ist allerdings weniger ein
Feuerwerk der Special Effects als vielmehr ein Film tiber Menschen,
die erfahren, dass sie nur noch wenige Tage zu leben haben. Eine
Hettungsmlssmn wird ins All geschickt, den Todesboten aufzuhalten. Fir den Fall des
Scheiterns baut die Regierung Schutzbunker, in die nur ausgewahite Menschen diirfen.
Richtige Endzeitstimmung will aber nicht aufkommen und Spannung schon gar nicht,
wenn auf die Schnelle alte Beziehungen gekittet und neue geschlossen werden.
Originaltitel: Deep Impact
Laufzeit: 117 Minuten (FSK 12)

DEEP=¥.

Preis: Ca. 45,- DM

Darsteller: Elijah Wood, Morgan Freeman, Tea Leoni, Robert Duvall
Ausstattung Deutsch/‘Eﬂgl 5.1, 16:9- Format Traller
Unell et

LT U

Guiil & ¢ |

28 Tage

Gwen Cumming Leben ist ein einziger Dauerrausch. Als sie auf
der Hochzeit ihrer Schwester dann véllig austickt, wird sie kurzer-
hand in eine Entzugsklinik verfrachtet. Anfangs sieht sie gar nicht
ein, was sie hier soll, und straft ihre Mitpatienten mit Verach-
tung. Erst ein Sturz aus dem zweiten Stock aufgrund ihrer Sucht
bringt sie endlich zur Besinnung. Eine Tragikkomddie mit einem Happy End, wie es
nur aus Hollywood kommen kann. Pluspunkte gibt es allerdings fiir die innovative
Ausstattung der DVD — , Wie man eine Kette aus Kaugummi-Papier macht”.
Originaltitel: 28 Days

Laufzeit: 100 Minuten (FSK 12) Preis: Ca. 48,- DM

Darsteller: Sandra Bullock, Dominic West, Steve Buscemi, Elizabeth Perkins
Ausstattung: Deutsch/Engl. 5.1, 16:9-Format, Trailer, Outtakes, Film im Film, Sound-
track, Kommentare u.v.m.

oy P LT s MUY
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High Speed Noney -

' Die Nick Leeson Story

Der Brite Nick Leeson tibernimmt die indonesische Abteilung der

- Barings Bank, einer der gréRten Banken GroRbritanniens. Anfangs
klappt alles wie am Schntirchen, doch schon bald kommt er mit
den wechselhaften Wirtschaftsumstanden in dem fiir ihn fremden
Land nicht mehr klar und trifft eine Fehlentscheidung nach der néchsten. Als die Ver-
luste ins Unermessliche steigen und die Bank kurz vor dem Ruin steht, flieht er mit sei-
ner frisch angetrauten Ehefrau auf eine Insel im Pazifik. Doch sein Bild ist mittlerweile
in allen Zeitungen! Ein Film mit dokumentarischem Charakter.

Originaltitel: Rogue Trader

Laufzeit: Ca. 100 Minuten (FSK 6) ~ Preis: Ca. 42,- DM

Darsteller: Ewan McGregor, Anna Friel

Aussmﬂung Deutsch/EngI 5.1, 16:9-Format, Ewan- McGregor -Filmografie, Trailer
Urteil: wﬂ c;..du Cz’f“ [t I i




eit mittlerweile neun Jahren ist , Roach-

ford” der erfolgreichste Black-Music-
Act GroRbritanniens, echten Superstar-Sta-
tus erlangten Frontmann Andrew Roachford
und seine Band aber dennoch nicht, obwohl
ihre Songs im Radio stets rauf und runter
gespielt werden. Mit dem vorliegenden
Best-Of-Album kann man nun die Geschich-
te der Band Revue passieren lassen, die
musikalisch am ehesten zwischen Lenny
Kravitz und Prince einzuordnen ist. Das
Song-Spektrum reicht von Up-Tempo-Songs
wie , Cuddly Toy" (ihr erster Hit vom Debiit-
album Family Man) Uber die auch heute
noch absolut packende Motivations-Hymne
.Get Ready!” (Titelsong des zweiten Al-
bums) bis hin zu balladesken Pop-Songs
wie ,Only To Be With You" oder , This

Roachford
The Roachford Files

Haben Sie auch das Best-Of-Album
von Lenny Kravitz im Regal
stehen? Dann sollten Sie bei den
Roachford-Files ebenfalls zugreifen!

INF_Q __A“ktuelle Musi_k-Neu_h_eiten

smaltlpp: ,,Beutn‘ Day", .,Pce On Earth”
Gesamtspielzeit: 49:23 Minuten, 11 Songs

Urteil: é—"‘ Gt

Anspieltipp: .| Don't Want A Lover”, ,,Sumer Son”
Gesamtspielzeit: 66:09 Minuten, 16 Songs
Urteil: Goiwiitl Gl Gl

V-

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe

Y

Generation” von Permanent
Shade Of Blue, der dritten CD,
mit der 1994 der endgliltige
kommerzielle Durchbruch ge-
lang. Daran knlpfte auch Feel,

das vierte und bislang letzte
Studio-Album, mit sanften
Songs wie , The Way | Feel”
oder ,,How Could I" an. Die nun vorliegen-
de Sammlung The Roachford Files dirfen
sich Musik-Liebhaber nicht entgehen las-
sen, zum einen weil sie drei neue Songs
(genial gelungen: die Singleauskopplung
.From Now On") enthélt, zum anderen,
weil im Booklet zu insgesamt 13 Songs in-
teressante Hintergrundstorys zur Entste-
hung erzéhlt werden. Da erfdhrt man bei-
spielsweise, dass der Song , Cuddly Toy"

H HIS GENERATION Andrew Roachford l&uft nie irgendwelchen
Trends nach, er macht ganz einfach die Musik, die er gut findet.

eine Anspielung auf einen Stoff-Garfield des
damaligen Keyboarders ist, der bei jedem
Auftritt mit dabei war. Sowohl Stofftier als
auch Keyboarder wurden von den weibli-
chen Fans umschwarmt ...

Hans Ippisch
Anspieltipp: ,From Now On”, ,Get Rea-
dy”,,This Generation”, ,Naked Without You"
Gesamtspielzeit: 58:50 Minuten, 15 Songs
Urteil: Gelwiift Gl Gl Goiiil Gl

niepp: .L' Ombra Del Gigante", ,Pit Che Puoi”
~ Gesamtspielzeit: 52:00 Minuten, 12 Songs
Urteil: Gewiill  Gowiiil Gl G«

' Apieltipp: Stay’, Mysterious Times”
- Gesamtspielzeit: 77:46 Minuten, 16 Songs
Urteil: Goiil  Goiil  Gowiit Gomiid ™




www.shr.cc

100 gr Mensch enthalten:

Energie 706 k) 0. 169 keal

Wasser 69%

Eiweifl 21g

Fett 10g

Fettsauren 34g

Chalesterin 60 mg

Vitamin A & mg

Vitamin B2 0.19 mg | \
Natrium 62 mg R
Kalium 302 mg

Calzium 11 mg !
Magnesium 56 mg !

Phosphat 143 mg

T

SONRARS

Dino Crisis 1 jetzt auch
erhaltlich fiir PC & Dreamcast!

CAPCOM <@ wmsenm
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auf Speed:

EAs virtuelles
Wintervergniigen
macht auch im Inter-
net ganz ohne Tricks
eine gute Figur.

Der PlayStation—2-Uberraschungshft dieses
Monats ist zweifelsohne der Snowboard-Fun-
racer SSX von Electronic Arts. Schneehungri-
ge konnen sich unter www.ssx.ea.com
schon einmal Appetit holen. Hier er-
fahren sie Genaueres zu den sur-
realen Strecken, zum Soundtrack
und den Biografien der acht Fah-

H STARTSCHUSS Leider ist auf der deutschen
Website noch nicht alles verfiigbar.

rer. Jeder Boarder hat dabei seine eigene
Sektion mit 3D-Modell, Designskizzen und
Hintergrundgeschichte. Die einzelnen Pisten
sind als Karte abgebildet und zu einigen Ab-
schnitten gibt es eéntweder Screenshots oder
Filmchen, mit denen Sie sich einen guten
Eindruck verschaffen kénnen, wie abge-
dreht das Spiel ist. Wer mal in die Musik
von Mix Master Mike und Rahzel
hereinhéren mdchte, kann sich in der
Download-Ecke neben einem Trailer-
Movie ein paar coole MP3s herunterladen.
Zwar sind auf der deutschen Seite noch
nicht alle Features verfiigbar, aber
wer des Englischen machtig ist,
sollte ruhig mal einen Blick auf
— die amerikanische Website

-

l’&\ werfen. (ssw)

B HINTERGRUNDIG Zu jedem Charakter gibt es B SURREALISTISCH Hier bekommen Sie auch eine
jede Menge Informationen und Bildmaterial. gute Ubersicht iiber alle Strecken.
RN RS W
MICHAEL
PRUCHNICKI

www.dvdboxoffice.com | [ www.dreamtheater.net

www.darwinawards.com
A etear

- e -

B PREISTIP Giinstige Im- ~  TAKTANGEBEND Die
port-DVDs und Spiele aus offizielle Homepage der

B SCHWARZER HUMOR
Wer iiber den Tod lachen
kann, der kommt hier auf
seine Kostenl

0l ABGESURFT Die
Bookmarks unseres (Jbersee — ohne Versand- brillanten Progressive-

Redaktionsveterans kosten! Metal-Band.

Monat fiir Monat
stellen wir lhnen
hier interessante

Websites vor.

Die Top-Websites im

R —
Famitsu
us.famitsu.com

gekauftes Spie-
lemagazin ist
jetzt auch eng-
lischsprachig
online.

Japens meist-

1A

.
The Grinch

Www.meanone.com

Sie hassen &
Weihnachten? *

das Richtige ¥
filr Siel

F
3 Dead or Alive 2

www.tecmoinc.com/home.htm
Hier finden Sie i
eine komplette .
Charakteriiber- &4
sicht und Move-
Liste zum Prii-
gelkracher.

Peoplesound
www.peoplesound.de

Hier kénnen Sie
neue Bands
kennen lernen,
die lhrem Mu-
sikgeschmack
entsprechen.

&

Incredible Crisis
www.interplay.com/icpress/index.html
Kriegen Sie keine
Krisel Interplays
Website zu dem

abgedrehten
Geschicklich- s o
keitsspiel.  KAENELEIO)

= ™



ATEMBERAUBENDE STARTS. SPEKTAKULARE
L /UBERHOLMANOVER: DIE ENTSCHEIDUNG
AUE *DER ZIELGERADEN. IN HIGHTECH "
: BQL!DEN HAST DU DIE NERVEN FUR DIESES

Playstation.2

ODER WIRST DU IM KIESBETT LANDEN?
BEWEISE ES MIT -F1  CHAMPIONSHIP.. DIE
HERAUSFORDERUNG IM MOTORSPORT IN
= DIESEM-~JAHRHUNDERT. M NACHSTEN

“", RENNEN? ]AHRHUNDERT UN‘[lIN DEM DANACH.

T . ' 4"'0-

. LEITS IN THE GAME, IT'S IN THE GAME"

"EASPORTS.COM : o

WWW.ELECTRONICARTS.DE




Michael Mittermeier

Unendliche
Weiten

Wir schreiben das Jahr 2000. Ich
lade Spiele und baller auf Schiffe,
die nie ein Mensch zuvor getrof-
fen hat. Dachte ich. Hier bin ich
Trekkie, hier darf ich's sein. Zu-
hause! Ich kenne jeden Korridor
im Schiff, der Warpkern ist
mein Bruder, ich bin eins
mit dem Phaser. Und dann
brauch ich erst mal 20 Mi-
nuten, um den Turbolift zu
finden. Da kann was nicht
stimmen. Verdammt, ich
bin nicht auf der Enterprise
sondern auf der Voyager.
Elite Force. Janeway-Salat
im Deltaquadranten statt
Kirk-Blutwurst mit einem
Schluck Chateau Picard.
Und Spock Light ist
mein Vorgesetzter:
Lt. Tuvok. Ich habe ihn
gleich mal erschossen,
was dazu fuhrte, dass
ich ein Flotenkonzert
mit Fahnrich Kim ver-
passt habe. Mit dem
Opfer kann man wohl
leben, aber nicht weiter-
spielen.

Also hab ich notgedrungen die
Kollegen mal in Ruhe gelassen

B MITTERMEIER-BORG BACK:

In diesem Monat ging TOLIFE

Michl fiir uns an Orte, |

die nie ein Mensch I.SI:ASS AUF FD «BackTo

zuvor gesehen hat Life konnte sich auf Anhieb
in den Charts etablieren.

und mich in den Borg-Wirfel, den Scaven-
ger-Mullhaufen und andere Levels gestiirzt.
Das macht schon Laune. Und um's gleich
klarzustellen: Ja, ich bin Telsia, dem Hazard-
Team-Hasen, in guter alter James-Tiberius-
Tradition zum Duschen gefolgt. Statistiken
zufolge wirden das 7 von 9 Ménnern tun.
Die Frauen noch gar nicht mitgezahlt. Es war
eine Enttduschung, sie hat mich und meinen
Joystick eiskalt an der Tlre stehen lassen.

Also habe ich mich trotzig zuriick in den
Kampf gestlrzt, mich bis zum SchluR
nacheinander und gleichzeitig durchgeballert
und durchgemogelt, bis zum Endgame. Oha,
da war plétzlich ganz Schluss mit lustig, der
Vorsoth-Boss ist ein verdammt zaher Haufen
Weltraumschleim. Da gibt's nur zwei Még-
lichkeiten. Gezielt aufs Fensterbrett hiipfen
oder GOD-MODE ON. Das ist eine Funktion,
die ich mag, Unsterblichkeit! Einfach unver-
letzbar alles an sich vorbeiziehen lassen. So-
was wére im echten Leben eine feine Sache.
Ihr Programmierer da drauRen, strengt Euch
doch mal an. Dann kénnte ich mal nach New
York fahren, rein in die U-Bahn, GOD-MODE
ON und dann die Bronx erkunden. Yoh, Man.
Oder ich kénnte doch wieder surfen gehen,
ganz ohne Brett mit der Schulter entspannt
auf den Riffkanten entlangscratchen & la
Tony Hawks.

Tia, und jetzt muB ich noch was zugeben.

Ich glaube, als Pilot bin ich nicht so ganz
geeignet. Die Klingon Academy hat mich

im ersten Level wegen totaler Inkompetenz
durchfallen lassen, und zu den Anfangern

in die Star Trek Invasion geschickt. Da be-
kommt man von Worf (ginem Klingonen!!1)
zuerst mal den Auftrag durch Ringe im All zu
fliegen. Heiliges Photonentorpedo, das ist
doch wie wenn einen Freddy Krueger zu ei-
nem netten Tasschen Kamillentee einladen
wirde. Und dann Konvoys begleiten. Also
das ware unter Kirk, Spock, Pille, Scotty

und Tchekov nicht vorgekommen.

Klingonen, dass heit Ehre, Kampf, Tod und
Blutwein. Neben Frachtern rumschwadronie-

ren ist eher wie alkoholfreies Bier. Oder statt i
Tuvok vulkanisches Tuborg-Light, aber wer

das assimiliert, spielt auch Flétenkonzerte.

In diesem Sinne, mit den Worten des groR-
ten lebenden Philosophen:

Live Long and Prosper

Euer Michl
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Reportage
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ETAINA 2000 ¢
Die Gewmner

Jeder kennt es von den Oscars: Glanz, Glamour und
lachende v. Jetzt hat die Computer- und
Vndeosple.le Industne ithren eigenen Preis - ETAINA

Dcr 24. November w!m zweierlei Hinsicht ein be- spielin der Sparte , Beste Story”. Den P !

sonderer Tag: Die PlayStation 2 stiirmte offiziell den Hintergrundgeschichte konnte verdient Squ in
deutschen Markt und in Berlin wurde zum ersten Mal der . tasy Vil einheimsen und atich die Entwickies on
ETAINA verliehen, der europaische i : Tunsmo2durf

.Oscar” fiir Computer- und Video- ”Eln Prels Wle : '

spiele. Geladen waren Uber 500 GrofRen

der Spiele-Industrie aus ganz Europa ETAINA War

und alle waren gespannt, fur welche 2
der jeweils finf nominierten Spiele in lange uberfalllg' ‘
16 Kategorien sich die siebenkdpfige

Fachjury letztendlich entschieden hatte. Bei der Kategorie
.Bestes Spiel” stimmten neben dieser Jury auch ca.
100.000 Leser diverser Magazine aus ganz Europa mit ab.

PSone ganz oben
In ginigen Sparten konnten sich die PlayStation-Hits ge-
geh:die starke PC-Konkurrenz durchsetzen. S6 zum Bet-

[T pie Gewinner

16 Kategorien gab es mit jeweils fiinf Nominierungen. Der Kategorie ,Best Game" wurde natiirlich
besondere Beachtung geschenkt und die Verleihung dieses Preises erfolgte erwartungsgemaB zum
Schluss. Wir prasentieren Ihnen hier nun feierlich die ETAINA-Gewinner des Jahres 2000:

§ LACHENDE PC Eidos Perfect Dark N64 Nintendo Pikachu (Pokémon) GBC Nintendo Dead or Alive2 PS2/DC  Tecmo
GEWINNER Die ;
Sieger jeder

Kategorie

konnten diese
Trophée mit
nach Hause

nehmen.

Gran Turismo2 PS Sony Heavy Metal FAK.K.2 PC Take2 Everquest PC Ubi Soft




§ POMPOS Das legendare
Ostberliner Prachtkino
Kino International war
Schauplatz die Verleihung
des ETAINA 2000.

Reportage

Christian Geltenpoth (2. v. links), CEQ der COMPUTEC MEDIA
AG, prasentierte gemeinsam mit Sponsor Gameplay das beste Spiel 2000.

Die {iber 500 geladenen Géste spekulierten vor der Show im
Foyer und in der VIP-Lounge, wer die Gewinner sein kdnnten.

Diablo2 PC Havas Interactive Gunship! PC Hasbro 1SS Pro Evolution PS Konami

Final Fantasy VIl PS Square Europe Age of Kings PC Microsoft The Sims PC Electronic Arts DeusEx PC Eidos



Reportage g3/l

Besonders gefreut hat uns die ebenfalls
recht Uberraschende Auszeichnung von /SS
Pro Evolution als bestes Sportspiel. Martin,
Schneider, European Marketing Manager
bei Konami, nahm den Preis dann auch mit
den passenden Worten in Empfang: , Sorry
EA, aber wir verdienen diesen Preis wirk-
lich!*”

Preis mit Stil

Insgesamt musste sich die Zeremonie dabei
nicht hinter anderen hochoffziellen Preisver-
leihungen verstecken. Mit Teenie-Schwarm
Scott Mills (BBC1) und Nova Meierhenrich
(VIVA) fiihrten zwei gleichermalen bekannte
wie charmante Moderatoren durchs Pro-

Die VIVA-Moderatorin Nova Meierhenrich fiihrte die Zuschauer
zusammen mit ihrem Kollegen Scott Mills durch das bunte Programm.

gramm und prasentierten mithilfe kurzer
Clips die Spiele-Highlights 2000. Besonders
die eigens flr die Show produzierten Kurz-
filme, die jede

Kategorie ein-

lduteten, sorg-

ten fir gute

Laune unter

den Gésten.

Wenn man

einen Preis

gewinnt, will man natirlich danach auch
zlnftig feiern. Und wenn man keinen ge-
winnt, will man auch feiern, um sich zu tros-
ten. So wurde denn auch nach der offiziellen
Zeremonie tlichtig Party gemacht — zunachst

Die Berlin-Hamburger Soul-Band Cultured Pearls
gab ihre Hits zum Besten und kam sehr gut beim Publikum an.

mit Live-Musik. Die Sculband Cultured
Pearls sorgte auch bei dem letzten miiden
Marketing-Assistenten fiir einen zuckenden
Ful3, bei der an-
schlielenden Open-
End-Party mit Cock-
tails wurde daraus
auch gern mal ein
tanzendes Bein. Um
funf Uhr morgens
durfte das ETAINA-
Personal schlieRlich die letzten ausdauern-
den Party-Gaste hinauskehren. Uber eines
waren sich die Gaste einig: Zur ETAINA-
Verleihung 2001 sieht man sich wieder.

André Horn

¢ [ f

Am Ende der Gala présentierten sich alle stolzen ETAINA-Gewinner mit ihrer Trophée unter dem Beifall der iibrigen Géste gemeinsam
auf der Bilhne. Wir sind schon jetzt gespannt, wer wohl im néchsten Jahr einen der begehrten Preise einheimsen kann.




* pichael Pruchnicki, PlayZone
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H MARTIALISCH Filr die

iN PlayStation 2 spendierten
die Programmierer noch
ein paar Polygone extra.

I ACCESSOIRE Der Schildgiirtel ist helsbeg-ehrt,
Trégt man ihn, wird das nach auBen hin sichtbar.

» GENRE
Action

» SPIELER
1-4

 Keine ausgefeilte

»» HERSTELLER

Infogrames

» INTERNET

Story, keine auf-

geblasenen Render-

! bietet emfach nur jede

Menge Fun und aufregende Action pur.

nreal Tournament rangiert seit langem
Um der Bestenliste der PC-Ego-Shooter.
Klar, dass Infogrames die Gunst der Stunde
nutzte, den Multiplayer-Hit auch fir die Play-
Station der nachsten Generation umsetzen
zu lassen. Mit insgesamt 51 Maps im Ein-
und Mehrspieler-Modus und den Spieloptio-
nen DeathMatch, Capture the Flag, Assault,
Domination und Challenge prasentiert sich
Ihnen dann Ende Februar ein echtes Action-
Highlight.-Bis zu vier Spieler kénnen entwe-
der an einem Bildschirm in Splitscreen-An-
sicht gegeneinander antreten oder via Link-
kabel mehrere PS2 verbinden (bei mehr als
zwei Gerédten brauchen Sie allerdings einen
iLink-Hub). Und selbst bei voller Besetzung
lauft das Spiel mit sehr geringen Slow-

Downs recht fliissig; was nicht zuletzt daran
liegt, dass fur den Multiplayer-Modus neue,
splitscreentaugliche Levels entworfen wur-
den. Diese 15 Maps verteilen sich auf die
Spielmodi DeathMatch und Capture the
Flag. Domination und Assault sind leider nur
flr Solisten zuganglich. Die 36 Einzelspieler-
Maps sind fast vollstandig vom PC liber-
nommen worden. Es mussten nur einige
Kleinigkeiten geandert werden, um das Spiel
mehr an die Analog-Controller-Steuerung an-
zupassen. So fielen zum Beispiel bei einigen
Levels schmale Brickenibergdnge weg.

Jeder nur ein Steuerkreuz
Um aber in den vollen Genuss aller Optio-
nen, Charaktere und Maps zu kommen,

il BOSEH BLICK In dleser Sltuatlon gm dle Flegel

Wer zu spét abdriickt, hat auf jeden Fall verloren.

ol g

I UNBESIEGBAR! Was ist besser als eine Enforcer‘?

H FREUDENFEUER Mit mehr als 51 Maps und insgesamt 21 Charakteren beemdruckt der Ego-Shooter
Richtig! Eigentlich fast alles ...

Unreal Tournament auch auf der PlayStation 2 alleine durch seinen groBen Umfang.

30



miissen Sie erst einmal als Singleplayer auf
Gegnerjagd gehen. Anfangs steht Ihnen
hierzu nur der DeathMatch-Modus offen.
Hier geht es einfach nur darum, eine vorge-
gebene Anzahl Konkurrenten zu erledigen
ohne dabei selbst zu haufig draufzugehen.
Denn obwohl Sie nach lhrem gewaltsamen
Ableben wieder irgendwo in den Level tele-
portiert werden, bekommt der Verantwortli-
che fur Ihren Tod einen Frag (Abschuss) gut-
geschrieben. Also sollten Sie keine Scheu
haben, groe Geschutze aufzufahren —
davon gibt es namlich mehr als genug. Die
zwolf Waffen haben alle jeweils zwei unter-
schiedliche Funktionen, wobei die sekunda-
re meist die starkere ist. Fur ihren effektiven
Einsatz sollten Sie aber die Auswirkungen

0§ BADESPASS Den Spiel- Modus Dnmmauon kénnen Sle leider mcht mit mehreren manschllchan Mltsple-
lern ausprobieren, er lasst sich im Multiplayer nicht anwéhlen. Alleine bringt er dafiir umso mehr SpaB.

| QUARTETT Mit FSZ—Mumtap kénnen sich bls 2u
vier Personen im Splitscreen-Modus vergniigen.

| MINENARBEITER Um den Impact Hammer effektiv
einsetzen zu konnen, muss man schon Profi sein.

auf lhre Gegner und auch Sie selber genau
kennen. Wenn Sie nicht genug Abstand hal-
ten, figen manche GroRkaliber wie die Flak
Cannon oder natUrlich der Rocket Launcher
Ihnen ebenso Schaden zu wie der eigentli-
chen Zielperson. Ganz extrem ist das bei der
Superwaffe Redeemer, die einen Mini-Nu-
klearsprengkopf mit einem beachtlichen De-
tonationsradius abschieft. Mit dem Sekun-
darfeuer konnen Sie das Projektil sogar in
Raketenansicht lenken, sind aber wahrend
des Steuervorgangs sehr verwundbar. Sollte
Ihnen einmal die Munition samtlicher Waf-
fen ausgehen, halt das Spiel auch noch zwei
Nahkampfwaffen fur Sie bereit: den Impact
Hammer, eigentlich ein Minenarbeiter-Werk-
zeug zum Zerkleinern von Steinen, und die

Bl FAHNENFLUCHT Bei ,Capture the Flag” punktet
man nur, wenn die eigene Flagge in der Basis ist.

Anfangs konnen Sie nur den DeathMatch-Modus anwahlen. Im Laufe des Spiels _'
kommen aber noch vier weitere Modi dazu, von denen wir hier zwei vorstellen: |

Im Domination-Modus miissen

Sie ,lhre” Symbole verteidigen.

aus drei Bo

Im Assault-Modus besteht Ihr Team |
, denen Sie Befehle geben miissen.

5




CULTE IS Unreal Tournament
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- .
W DREI GEGEN EINE Die Lichteffekte beim Abfeuern
der Waffen sind sehr gut gelungen.

et
—

I ATOMKRAFT Mit der zweiten Funktion des Redee-
mers steuern Sie ein Projektil in Raketensicht.

Fai
o 1
"‘Gﬂ“‘j k..., _:: -

B FEIND IN GRUN Die Bots kénnen sehr hartnickig
sein — besonders, wenn Sie in Filhrung liegen.

§ SCHOCKWELLE Das wichtigste ist, dass Sie die ganze Zeit iiber in Bewegung
bleiben, um Ihrem Gegner entscheidend zuvorzukommen.

Kettensage ... Da lhre Gegner aber meist
die groReren Waffen haben, gehért zu einem
erfolgreichen Angriff neben einer gehérigen
Portion Glick auch einiges an Ubung. Doch
sobald Sie die Steuerung verinnerlicht haben,
dirfte auch das kein Problem mehr darstel-
len. Sie kénnen entweder nur mit dem Ana-
log Controller spielen, wobei Sie mit den
beiden Analog-Sticks laufen, zielen und aus-
weichen, wahrend die L- und R-Tasten mit
ducken, springen und schielen belegt sind.
Oder Sie haben die Maglichkeit, eine USB-
Maus und -Tastatur anzuschlieRen, wenn |h-
nen eine PC-dhnliche Steuerung mehr liegt.
Allerdings geht die Framerate besonders im
Zweispieler-Modus mit Maus UND Tastatur
gelegentlich etwas in die Knie. Empfehlens-
wert ist daher eine Kombination aus Control-
ler und Maus. Hier tibernimmt die Maus die
Funktionen des Zielens und SchieRens und
sorgt so flir erhéhte Treffsicherheit.

Beam’ dich frei!
Neben dem gut ausbalancierten Waffen-
arsenal gibt es auch noch einige Goodies,

0 BEWERBUNGSFOTO Bei jedem noch so
Sprechenden oben links auf dem Bildschirm eingeblendet.

kurzen Kommentar wird das Bild des

die Ihnen ein langeres Uberleben sichern
sollen. Der Translocator ist eine Art porta-
bles Beamgerat. Sie schiefzen mit dem
Primarfeuerknopf ein kleines Modul ab
und teleportieren sich mit dem Sekundar-
feuer an die Stelle, wo es landet. Zielen
Sie hierbei ganz nah an einen Gegner,
kénnen Sie ihn sozusagen , telefraggen”
und seine Waffe (ibernehmen. Andershe-
rum kann aber auch ein Feind |hren Trans-
locator zerschieRen. Wenn Sie dann gera-
de beamen - Pech gehabt! Trotzdem ist
gerade dies ein nutzliches Gerat fir Cap-
ture the Flag, in dem es darum geht, die
gegnerische Fahne zu stehlen und gleich-
zeitig die eigene vor feindlichen Komman-
dos zu verteidigen. Mit dem Translocator
kénnen Sie sich dabei bequem bis zur
gegnerischen Flagge teleportieren, ohne
erwischt zu werden. Allerdings heil3t es
dann wieder zu Fu® nach Hause, denn die
Flagge kénnen Sie nicht mitteleportieren.
Andere Extras sorgen beispielsweise
daflr, dass die Feuerkraft Ihrer Waffe
immens steigt (Damage Amplifier), oder

B DANEBEN! Jede Waffe aus dem umfangreichen Arsenal hat zwei unterschiedliche Schussfunktionen,

aus denen Sie wahlen kinnen. Meistens ist dabei die zweite Variante um einiges stérker.



Hardware-Spezialist Bernd Holtmann von der PC Ac-
tion und PC Games lieB sich zu einem kurzen State-
ment zur PS2-Umsetzung iiberreden:

,Auf dem PC ist Unreal Tournament ein Spiel fiir einsame Wlfe oder verwegene Clans,
die sich auch per Internet miteinander messen. Die PS2-Umsetzung hat Epic sehr gut
hinbekommen. Allerdings mit Einschrénkungen: Die Texturqualitét kann es nicht mit der
PC-Version aufnehmen und bei der Steuerung muss man Kompromisse eingehen. Hard-

core-Spieler werden dber die Zielhilfe die Nase rimpfen. Mit einer USB-Maus und -Key-

board haben Sie allerdings die gleichen Voraussetzungen wie die PC-Kollegen. Positiv
{iberrascht war ich vom Mehrspieler-Modus. Der fliissige Vier-Spieler-Modus per Split-
screen sorgt fiir mehr Laune,«als wenn man alleine vor der PC-Flimmerkiste hockt.”

-

: Am Heimcomputer glénzt das Spiel hauptséchlich mit einer hohe-
ren Auflisung und den texturenreicheren Waffen.

8.0 A\ Sl
P52 Bei der PlayStation-2-Umsetzung féllt vor allem das deutlich
abgespeckte Interface auf den ersten Blick ins Auge.

.ANGESPIELT
BTN PlayStation 2

e far kurze

AN ¢

__ Spieler

Sprache

 Schwierigkeitsgrad

4 Stufen

Analog/Dual Shock || Levels

Ja/ja

| USK-Freigabe _

Noch nicﬁt beantragt

| [Entwickler

Epic Mega Games

EINSCHATZUNG = oo T
Senr Ouw

»Auch auf der PlayStation 2 macht
dieser bekannte Ego-Shooter

morderisch viel SpaB.”
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¥

-Gewinnspiel

Euer Online-Shop

www Comicladen.de

ratselt
sehr!

Gewinnt

mit Comic and Company und
Play Zone kultige Objekte
eurer Lieblings-Comic-Figuren!

Simpsons:

o FuBmatte Simpsons © Riesen-Kaffeetasse mit Untertasse (Keramik)
o T-Shirt , Simpsons”, Grifle S ® 2x Schliisselanhtinger

Wallace & Gromit:

© hochwerfiger Chrom-Wecker

© Henkelbecher W & G Mousepad @ i e

Chicken Run:

o Rucksack ® 2x Pliischtier
Moorhuhn:

* Mousepad

Cinemaxx: !
® 10x je 2 Kinokarten fiir ,Pokémon 2 — Die Macht des Einzelnen”

Wie heifit Homers kleinste Tochter?

Ruf an unter: 0190/08 58 61*

(Nur in Deutschlond méglich)

oder schreib uns eine Postkarte mit dem Lisungswort an folgende Anschrift:
Computec Media AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: Simpson, Roonstr. 21,
90429 Niirnberg oder per Internet unfer www.comicladen.de

Teilnahmeschluss ist der 19.12.2000. Die Gewinner werden schriftlich benachrichigt.
Der Rechisweg st ausgeschlossen. Mitarbeiter von Comic and Company und der Computec Media AG sind von
der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kinnen nicht bar ousgezahlt werden.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet euch DM 0,24 pro Minute und DM 1,50 pro Verbindung.



Y VYT Zove o he Enders

:H Im Tutorial lernen Sie diesen, im .
Nahkampf sehr wirkungsvollen, Rundumschlag.

iele Besucher der diesjéhrigen Tokyo Ga-
me Show waren sichtlich beeindruckt, als

sie zum ersten Mal eine spielbare Version die-

ses grafischen Leckerbissens begutachten
durften. Anhand der uns vorliegenden Work-
in-Progress-Demo konnten wir uns jetzt aus
erster Hand davon Uberzeugen, ob die Vor-
schusslorbeeren fir Hideo Kojimas aktuelles
Werk wirklich gerechtfertigt sind. Sie (iber-
nehmen darin die Rolle des 14-jahrigen Leo
Stenbucks, der wihrend eines Angriffs auf
seine Heimatkolonie Antilia per Zufall die Kon-
trolle Uber ein so genanntes ,, Orbital Frame"
erlangt. Dieses ist mit einem intelligenten
Computer namens ADA ausgestattet und bei
weitem kein gewdhnliches ,, Orbital Frame®.
Die riesige, fliegende Maschine ist ein ,,Jehu-

Zone of
the Enders

» GENRE
Action
» SPIELER

Konami
» INTERNET

www.konami-europe.com

EHEMY

( ) Dleser gegnerische Mech hat einen riesigen Schild,
der seine Vurderselte schiitzt, und ist daher nicht so einfach zu vernichten.

Ein Spiel vom Metal-Gear-Solid-Schop-
gen Robotern und toller
Grafik - Herz, was willst du mehr?

ey fer mit riesi

B DETAILS EN | E Der glganhscha,
fhagende Robnter wu'kt fast lebendig.

ty"-Prototyp und der Grund fiir den
Angriff auf Leos Zuhause. Was das
Besondere an diesem Prototyp ist

und warum er so heiR begehrt ist, er-
griinden Sie im Laufe des Spiels. Dazu
bekommen Sie nach einem leichten
Kampf zum Einstieg von ADA eine Ein-
weisung in die Bedienung der Kampfma-
schine. Per Simulator erlernen sie ver-
schiedene Mandéver und den Umgang mit
den zu Beginn verfligharen \Waffensyste-
men. Wenn Sie sich an die Steuerung ge-
wohnt haben, kénnen Sie den Hangar ver-
lassen und sich in die Schlacht gegen die In-
vasoren stlirzen. Gleich zu Beginn treffen Sie
auf eine der stérksten gegnerischen Kampfe-
rinnen mit dem Namen Viola. Sie ist die Pilotin

WAuRER

B TODLICH Ihr ,Jehuty” hat die Fahigkeit, einen
zerstorerischen Energieball zu schleudern.



Die drei bisher veréffentlichten Hauptcharaktere der Science Fiction-
Story stehen nicht alle auf derselben Seite.

Die Story um den Kampf des 14 Jahre alten Hauptcharakters Leo Stenbuck spielt im 22. Jahrhun-
; "% dert in der Weltraumkolonie Antilia. Der introvertierte Einzelganger wird von seinen angeblichen
Freunden dazu gebracht, mit ihnen Gegensténde von einem Militarschrottplatz zu stehlen. Natiir-
lich werden er und seine Kumpels geschnappt. Kurz darauf wird die Kolonie jedoch vom bésem
Marsregime angegriffen. Bei diesem Angriff sterben Leos falsche Freunde und er findet sich, beim
Versuch sich in Sicherheit zu bringen, plétzlich in einem experimentellen ., Orbital Frame” wieder. Bei
seinen ersten Gehversuchen mit dem , Jehuty” trifft er auf eine feindliche Pilotin namens Viola. Sie ist
eine verbitterte Kampferin im Dienste der Invasoren, die mit ihrem ,Orbital Frame” Neith sténdig neue
Herausforderungen auf dem Schlachtfeld sucht. Als Leo es schafft, sie augrund ihrer Uberheblichkeit und Un-
achtsamkeit im Kampf zu besiegen, schwirt sie Rache. Bei seinem Kampf gegen die bsen Marsianer trifft Leo
aber auch auf die ebenfalls 14-jahrige Celvice Klein, die ehrenamtlich in einem Waisenhaus auf Antilia arbeitet.
Sie wird von Leo gerettet und dadurch mit in die Auseinandersetzung hineingezogen.

eines méchtigen Klasse C-,Orbital
Frames”, das sie Neith genannt
hat. Durch Gluck und Geschick
schafft Leo es, gegen sie
zu bestehen und sie zur
Flucht zu zwingen. Damit
hat er einen Feind flrs
Leben gewonnen. Nach
Violas Flucht besteht |hre
Aufgabe im Spiel zunéchst da-
rin, mehr Uber lhren Mech heraus-
zufinden, ihn zu verbessern und
sich gegen die Angreifer durchzuset-
zen. Neben der schnellen, harten und sehr
kurzweiligen Kampfaction besticht das Spiel
aber hauptséchlich durch seine grandiose
Grafik. Sowohl die Areale als auch die Ro-
boter zeichnen sich durch eine enorme De-
tailflille aus. Interessanterweise laufen die
unzahligen Kampfe im Spiel, trotz dieser De-
tailflut, in einer atemberaubenden Geschwin-
digkeit ab, unabhéngig davon, mit wie vielen
Gegnern Sie sich gleichzeitig anlegen. Die
diversen Waffen, die Ihnen zur Verfligung
stehen, haben nicht nur Auswirkungen auf die
Feinde, sondern auf die gesamte Umgebung.
Unbedachte Schusse kénnen durchaus das ei-
ne oder andere Lagerhaus abfackeln. GroRere
Explosionen, Brande und das Abfeuern man-
cher Waffen werden dabei immer mit einem
eindrucksvollen ,, Motion Blur“-Effekt darge-
stellt. Man darf auf jeden Fall gespannt sein,
was sich die Programmierer in Bezug auf Gra-
fik und Storyline bis zum offiziellen Erschei-
) Mn dlesem Schwermrelch |st es nungstermin sonst noch alles einfallen lassen.
nlcht schwar, em Gegner den Rest zu geben. Wolfgang Fischer

I Bei den Explusmnen kornmt ein
verzerrender Grafikeffekt zur Anwendung.

: Viola wu‘d anfangs von
Leo besiegt und ist von da an seine Erzrivalin.

ANGESPIELT |
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«Beeindruckende Effekte und heiBle
Kampfe lassen auf ein interessantes
Spielerlebnis hoffen.”

VL IEEE Zone of the Enders




UL I WDL Thunder Tanks
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Was bei uns die WWEF oder WCW ist, soll
in der virtuellen Zukunftswelt von 3DO
die World Destruction League, kurz WDL,
sein. Die ,leichte” Familienunterhaltung be-
steht im Jahre 2062 ndmlich nicht mehr darin,
dass sich muskelbepackte Méanner vor der Ka-
mera die Kopfe einschlagen. Vielmehr jagen
die Gladiatoren hier durch verwiistete Stadt-
landschaften und sprengen sich mit aufge-
motztem Kriegsgerat gegenseitig in die Luft.
Kommentiert wird die militante Show, die stil-
gemald ‘Friday Night Thunder Tanks” heif3t,
von zwei schragen Typen — der hiibschen und

B GEFAHR IM ANFLUG Auf der PS2 kommen beson-
ders Explosionen sehr schiin zur Geltung.

- LUFI'AI\IGR!FF' Ein Kometanhagol ist das zwar mcht, ahsr ungasund auf je-

den Fall — sowohl fiir lhre ngner als auch fiir Siel

schLagfertigén Kate Maxwell und dem mus-
kulésen Chuck ,,Mad Dog” Clemens, dem
man eine frihere Karriere als WDL-Fahrer
ohne Zégern abnehmen wiirde. Genau-

so abgedreht ist dann auch die

Kémpferriege, von der sich jeder ein-
zelne Teilnehmer aus vollig anderen
Griinden durch die Arena schielt.

Ring frei!

Sie starten das Spiel als
unbekannter Neuling, der
sich seine Lorbeeren erst
noch verdienen muss.
Vorher miissen Sie aller-
dings aus der Liste von elf
Fahrern und Panzern lhr Alter
Ego auswahlen, mit dem Sie
sich ins Turnier stirzen wol-
len. Im Tournament-Modus
gilt es, in zwoélf Runden als
Sieger hervorzugehen und
die Gegner mit geballter
Feuerkraft niederzubren-
nen. Zwischendurch kon-

IGOLDIGE KERLCHEN Der Maraudsr-Panzer beemdruc dle Konkurrenz mit
seiner Gattling-Gun und der mamahschen Ausenhama!ung



H GROSSE KLAPPE Die
beiden Kommentato-
ren der WDL schei-
nen selbst schon mal
' mitgemacht zu haben.

l TODLICHE STRAHLUNG Schone Licht- und Schat-
teneffekte sind hier zu bewundern.

nen Sie lhren Panzer immer wieder mit neuen
Teilen aufriisten, bis Sie bereit sind, gegen
den Titelverteidiger anzutreten. |hr fahrbarer
Untersatz wird in Draufsicht und einer Art
Ego-Perspektive gesteuert — je nachdem,
ob Sie gerade nach lhrem Gegner su-
chen oder angreifen wollen. Fur
Letzteres stehen lhnen |hre Haupt-
waffe (hangt vom gewahlten Panzer
ab, welche das ist) und Spezialwaffen

B VIER GEWINNT Bis zu vier Mitspieler haben auf
dem Bildschirm gleichzeitig Platz.

zur Verfligung. Im Laufe des Matches gibt es
immer wieder nette Power-ups und Goodies
einzusammeln, die Ihnen Ihr Kriegerdasein
machtig erleichtern dirften. Der Skirmish-
Modus, der besonders fir Mehrspieler ge-
dacht ist, unterteilt sich in fiinf Bereiche:
Deathmatch, Family, Capture the Flag, Frenzy
und Domination. WDL Thunder Tanks ist der

erste Titel von 3DOs geplanter WDL-Serie.

Stefanie Schwarz

INFO Die PSone-Version

- -
Klein, aber fein!
Auch wenn die PSone-Version visu-
ell deutlich weniger bietet — der
SpielspaB bleibt ziemlich derselbe.
Okay, es gibt zwei Fahrer weniger in der Teilneh-
merliste zu verzeichnen und der Multiplayer-SpaR
(hier fehlt der Skirmish-Modus Domination) ist
auch nur auf zwei Personen beschrankt, aber am
Gameplay &ndert das nichts. Auch auf der PSone
kommentieren Kate und Chuck das Geschehen,

" wenn Sie sich mit Granaten und Zielsuchraketen
| auf lhren Gegner stiirzen. Und auch der fiese

Oberboss mit dem klangvollen Namen ,Gorda the
Fat” wartet auf Ihre Herausforderung. Wer gliick

cher Besitzer einer PlayStation 2 ist, sollte lieber §

auf diese Version warten — alle anderen kénnen
bei der PSone-Version zugreifen.

H ABRISSKOMMANDO Die starre Steuerung ist
anfangs etwas gewdhnungsbediirftig.

n LUE BAZOOKA Ob Gegner oder Wénde — vor
Ihnen und Ihrem Panzer ist nichts sicher.
m"""“'——w""'“”“—'—" g

ANGESPIELT

ESEG0 PlayStation 2
_ Hersteller fJil\
B Genre @iYH{I]
__ Spieler|
_ Sprache g3

«Wirklich explosive Unterhaltung,
die besonders fiir Wrestling-Fans
amiisant sein diirfte”

A‘ngeé.plglt WD| _Th_t_mt.i'er Tanks




PULTE TS Star Wars: Starfighter
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H BLUTROTER STROM Sofcha Landschaften stellen
hdchste Ansprﬁche an rebellische Jégerpiloten.

l GEFAHR IM ANFLUG Die riesigen Levels zeigen B EXPLOSIV Vana Sages Guardian Mantis hat als
erfreulich wenig Nebel im Hintergrund.

nettes Add-On auch eine Tarnvorrichtung.

tar Wars und kein Ende. Obwohl die

Fans den frischesten Teil der Weltraum-
Saga nur mit gemischten Geflihlen ange-
nommen haben, halt das den Lizenztrager
Lucas Arts nicht davon ab, weitere Spiele zu
produzieren. Star Wars: Starfighter heif3t der
neue Titel, mit dem die Liicke zwischen
actionreichen Arcade-Ballereien und Flug-
simulatoren geschlossen werden soll. Neben
ausgiebigen Weltall-Schlachten kénnen Sie
mit lhrem Fluggerat ndmlich auch bis auf die
Planetenoberflache herab, um dort verschie-
dene Missionen zu erfiillen. Ob Sie nun un-

NﬂCh knapp zwei jahre dauert es, bemerkt durch einen Canyon bis zur feindli-

ucas Arts

bz bis Episode 2 in di Kinos

- »INTERNET

ww.lucasarts.com

chen Basis vordringen oder Naboo vor dem
Bodenangriff der Handelsfoderation schiit-
zen mussen, Ihre Aufgaben gestalten sich
vielféltig. E gibt drei verschiedene Piloten, in
deren Rolle Sie nach und nach schlipfen
werden. Der angehende Naboo-Fighter-Pilot
Rhys Dallows, die Soldnerin Vana Sage und
der rachstchtige Alien-Pirat Nym sind ge-
zwungen, gegen einen gemeinsamen Feind

« I ANFANGER Steuer- *

' kniippel-Frischling
Rhys Dallows macht

" inseinem Naboo N-1
eine gute Figur.




 STAUBSAUGER Dieses Swoop-Bike ist bestimmt
nicht fiir schnelle Rennen ausgelegt.

= zu kampfen, die Handelsfoderation, obgleich
jeder von ihnen einen anderen Grund daftir

8 hat. Mit ihren verschiedenen Féhigkeiten und
Raumjégern erganzen sie sich und bilden das
perfekte Team.

g Was fiirs Auge
B Beim Design der neuen Vehikel lieRen die
Coder ihrer Fantasie freien Lauf, wie an den
insektoid anmutenden Scarabs oder dem
riesigen GroRkampfschiff Protector zu erken-
‘nen ist. Dennoch passt jedes einzelne Raum-
schiff perfekt in das Star Wars-Universum.
DarUber hinaus gibt es ein Wiedersehen mit
Fahrzeugen aus Episode |, zum Beispiel den
schwebenden Battle-Tanks oder den Kampf-
droiden auf ihren Stehgleitern. Die Planeten-
oberflichen variieren von lavadurchflossenen
Gebirgszligen Uber Wasserflachen mit
riesigem Wasserfall bis hin zu zerklUfteten
Mondlandschaften. Wahrend man im Weltall
jegliche Bewegungsfreiheit genieft, wird die

“

zu werden und gleichzeitig selbst noch Geg-
ner abzuschiefen. Die Steuerung mit beiden
Analog-Sticks stellt dabei groRe Anspriiche

Steuerung gerade in diesen Umgebungen =
zur Geschicklichkeitsprobe. Sie miissen sich
darauf konzentrieren, der Anzishungskraftzu
entgehen, nicht von lhren Feinden getroffen

an den Spieler. Controller-Veteranen sind klar

§ ALMOST THERE In solchen Situationen sollten
Sie die Steuerung perfekt beherrschen.

: im Vorteil. Fir Anfanger gibt es deshalb einen

ausgiebigen Trainingslevel, in dem die Grund-
steuerung erklart wird, Einen Multiplayer-
Modus wird es wohl leider nicht geben,
obwohl sich das Spiel dafir anbietet.

Stefanie Schwarz

B ANSICHTSSACHE Der Raumjéger lasst sich sowohl
aus der Innen- als auch der AuBenansicht steuern.

l VORAUSSCHEIDUNG Erst muss die Planeten-
oberfldche von Feinden geséubert werden.

B KINO-ATMOSPHARE Wenn Sie gut genug waren,
diirfen Sie auch den Planeten Naboo verteidigen.

Galalktisch

Ob felsige Planetenoberflachen
oder unendliche Weiten des Welt-
alls, Starfighter bietet immense

Abwechslung in der Levelauswahl.
Seinen ganz besonderen Reiz zieht das erste Star
Wars-Spiel fiir die PlayStation 2 aus der Ver-
bindung von planetaren Angriffen und Dogfights im
Weltraum. Schroffe Felswénde, zwischen denen
Sie durchfliegen miissen, oder hligelige Wiesen-
landschaften, auf denen es Bodenfahrzeuge abzu-
schieRen gilt, sind nur einige Beispiele fur die gut
ausgearbeiteten, bodennahen Missionen. Doch
ebenso wie in anderen vergleichbaren Spielen gibt
es auch in Star Wars: Starfighter noch keine Mdg-
lichkeit, aus dem Weltraum in die Atmosphére
einzutauchen, Die Planeten bleiben weiterhin nur
Dekoration im Hintergrund.

vt

§ MILLIMETERARBEIT In solchen Abschnitten ist

eine sehr sichere Hand gefragt.

ANGESPIELT [Starlits

System §HE]

Nicht bekannt

Nicht bekannt
EINSCHATZUNG

»Nicht nur Star-Wars-Fans kénnen
sich auf diesen hochwertigen
Action-Titel freuen.”

LU TS Star Wars: Starfighter




I MARKTTAG In den Stidten kénnen Sie einkaufen
gehen und Informationen sammeln.

H SPRICH! Erscheinen Ausrufezeichen {iber einem
Charakter, so hat er etwas zu berichten.

LD CHARACTER.

joserH SKiLLs

P SWORD WEAPONS

[5 REMAINING: 2 |
INC. % TO HIT WITH SWORDS AND DAGGERS.

H LERNFAHIG Steigen Sie eine Stufe auf, diirfen
Sie Punkte auf lhre Fertigkeiten verteilen.

B VERWORREN Es

dauert lange, bis Sie
herausfinden, wer in X
Summoner welche
Ziele verfolgt.

»>GENRE
Rollenspiel
»SPIELER

»>HERSTELLER
THQ
»INTERNET

Volitions Rollenspieldebiit
beweist Stirke - hat aber auch

ein paar kleine Schwachen!

FUnf Jahre vor Beginn des Spiels: Jo-
seph, ein Jugendlicher mit Talenten,
legt versehentlich sein Heimatdorf in
Schutt und Asche und siedelt dann aus
verstandlichen Grinden erst einmal um.
Nun, finf Jahre spéater, muss er erneut
mit ansehen, wie ein Dorf und seine Be-
wohner brennen. Diesmal tragt er aber
nicht die Schuld — zumindest hat dies
zunachst so den Anschein.

Der Ruf des Schicksals

Summoner, das erste Rollenspiel aus dem
Haus der Red Faction-Entwickler Volition
erzéhlt eine spannende Geschichte um ei-
nen Einzelgénger, der seiner Bestimmung
nachjagt und dabei verworrene Wege ge-
meinsam mit etwas verwirrten Geféhrten
gehen muss. In Amerika gehérte Summo-
ner zu den Launchtiteln fir die PS2. Auf-
grund der aufwendigen Ubersetzungsar—

beiten werden sich Spieler hier zu Lande
aber noch eine Weile gedulden miissen,
bis das derzeit wohl beste Rollenspiel fir
die neue Konsole erscheint. Wir haben
uns aber natlrlich die amerikanische Ver-
sion besorgt und sind mit Joseph und
Kumpanen fir eine Weile auf die Jagd ge-
gangen. Sie steuern lhren Charakter aus
Sicht der dritten Person heraus und kén-
nen zwischen verschiedenen Kamerawin-
keln wahlen sowie die Kamera jederzeit
frei um die Figur drehen. Leider ist die Ka-
meraperspektive fir unseren Geschmack
meist etwas zu steil, so dass man nicht so
viel von dem Geschehen sieht, wie man
sich eigentlich winschen wiirde. Zudem
flimmert und ruckelt das Bild ein wenig,
was vor allem dann fir Kopfschmerz sor-
gen kann, wenn sich |hr Charakter oft und
schnell dreht. Vorbildlich gelést ist dage-
gen die Steuerung lhrer Heldentruppe. Sie




B REDEN ODER SCHLAGEN? In den Kanélen unter dem Palast treffen Sie auf Golems. Nicht alle

sind aggressiv. Manche geben lhnen vitale Informationen, ohne die Sie nicht weiterkommen.

kénnen jederzeit
einen lhrer Streiter
allein losschicken
(vorausgesetzt, Sie
haben schon einen
der Gefahrten, die
im Laufe des Spiels
zu lhnen stofRen).
Wollen Sie die
Gruppe spater zu-
sammenfihren, so
suchen die anderen
Gruppenmitglieder
automatisch den
Weg zu der von |h-
nen ausgewdhlten
Figur. Schon frih
missen Sie aus-
giebig von dieser
Option Gebrauch
machen, denn
viele der Ratsel
beruhen auf dem
Teamplay-Aspekt
und erfordern eine
voribergehende
Aufspaltung der
Gruppe. Wie in je-
dem verninftigen
Rollenspiel dre-
schen und zaubern
Sie naturlich zlnftig
auf Monster ein,
um die zur Verbes-
serung lhrer Eigen-
schaften notigen
Erfahrungspunkte
einzuheimsen. Ne-
ben den doch recht durchschnittlichen
Rollenspiel-Gehversuchen Evergrace und
Eternal Ring ist Summoner das erste
RPG, das wirklich so aussieht, als sei es
flr eine Konsole der nachsten Generation
entwickelt worden. Punkten kénnen vor
allem die aufwendigen Szenerien, die lie-

BAUF der Ubersichtskarte aisen Si scn Spialaschn'rtten
hin und her. Die Ladezeiten halten sich gliicklicherweise in Grenzen.

H VERBUNDETE Um in den Palast zu gelangen, verbiindet sich Joseph mi
der Diebin Fleece, die ihn in die Kanéle unter der Stadt fiihrt.

|

bevoll ausgestalteten Charaktere und die
hochkomplexe Story. Trotz der erwahnten
Schwaéchen dirfte Summoner der erste
PS2-Pflichtkauf fur Rollenspielfans wer-
den. Bis zum Test haben wir dann auch
hoffentlich Josephs Schicksal aufgeklart.

ANGESPIELT

INFO Das Kampfsystem :

Kampfsystem
geklaut?

Das Kampfsystem hat man doch
schon einmal irgendwo gesehen ...
Summoner ist deutlich ein Rollenspiel ,westlicher”
Prégung, die fir Japano-Rollenspiele iblichen Zu-
fallsbegegnungen und rundenbasierten K&mpfe fin-
den Sie hier nicht. Stattdessen erinnert das Kampf-
system verdéchtig stark an Vagrant Story, was zwar
in Japan entwickelt wurde, sich aber stark an den
westlichen Fantasy-Klischees orientiert. Prinzipiell
laufen die Kémpfe bei Summonerautomatisch ab,
Sie konnen aber umfangreiche und/oder auferge-
wohnliche Schlagkombinationen ausfiihren, wenn
Sie im richtigen Moment die Tasten des digitalen
Steuerkreuzes driicken. Den Innovationspreis ge-
winnt Summoner damit sicherlich nicht, dem Spiel
tut das Kampfsystem in dieser Form aber sehr gut.

|

IDE.I VU Das Kampfsystem erinnert bis zu
den Formulierungen stark an Vagrant Story.

| TIMING GEFRAGT Driicken Sie im richtigen
Moment, fiihren Sie eine Kombination aus.

__Hersteller
Genre

__ Spieler

Noch nicht beantragt

i

André Horn

EINSCHATZUNG

~Komplexes und optisch
reizvolles Rollenspiel mit kleinen
technischen Macken.”

UL IS Summoner
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UL IS MotoGP

technisch zum Besten, was es auf Konsolen zu bewundern gibt. bestanden haben, kénnen Sie als Klonoa auf dem Namco-Funbike fahren.

MotoG

Ein tolle Prasentation und ein

»»SPIELER

- = - e
hoher Grad an Realismus sind die [T r e =
»INTERNET

Aushangeschilder dieses Rennspiels. ™" temine

tailgetreue Nachbildung der Strecke selbst.

oeAn W<

bwohl dieser Titel ebenfalls zum amerikani- Dasselbe gilt gliicklicherweise auch fir die Mo-
schen PS2-Launch erschienen ist, ging er torrader aller enthaltenen Hersteller, Teams und
wegen des geringeren Bekanntheitsgrades Fahrer. Motorradfreunde werden die meisten
' BASANTE ACTIQN gegenuber den anderen Namco-Titeln Tekken Designs auf jeden Fall wiedererkennen, da auf-
Beim Kampf um die ; s : i
Positionen geht es u.nd Hrd.ge' Hager Ve.twas unter. In Hmbh.ck auf gr.ur_ld der vorhan.denenl Lizenz alle Details der
sehr knapp zu. 4\ 3 die Grafik ist dies keinesfalls gerechtfertigt, da originalen Maschinen eingebaut werden durf-
: MotoGP bei weitem das aktuellste dieser drei ten. Auch die Animationen der Fahrer sind sehr
Spiele ist. Alle finf fahrbaren Kurse (Jerez, gelungen — egal, ob sie sich wunderschén in

Donington, Paul Ricard, Suzuka und Mote- die Kurven legen, auch mal einen Blick nach
gi) wurden hervorragend umgesetzt. Das hinten auf die Konkurrenz riskieren oder sich

gilt fur die vielfltigen Details am Rande beim Anbremsen aufrichten. Zwar hat die gra-
der Strecken genauso wie fir die de- fische Darstellung des Renngeschehens ein

‘ 'ZJNEOOF 21

“J11 RECORD e A YOTAL TIME
N

0a . a0y 683

¥ SPANNENDE UBERHOLMANGVER In Kurven benutzen Sie zum Uberholen am besten die Innenbahn.
So kinnen Sie auch gleich mehrere Gegner gleichzeitig bequem iiberholen.




B TROPHAENSCHRANK In vielen nervenaufreiben-
den Stunden wurden diese Extras freigespielt.

wenig mit leichtem Interlace-Flimmern zu
kampfen, was die Spielbarkeit jedoch nicht
beeintréchtigt. Durch eine ruckelfreie, hdchst
flissige Darstellung wird zudem ein sehr gutes
Geschwindigkeitsgefihl vermittelt. Dies gilt
umso mehr fir die anwahlbare Ego-Perspek-
tive. Die Wiederholungen, die man nach jedem
Rennen anschauen kann, bieten viele interes-
sante Kameraperspektiven und gehéren zum
Besten, was auf Konsolen bisher zu sehen war.

Interessante
Herausforderungen

Neben dem obligatorischen Zeitfahren dirfen
Sie natiirlich auch ein Rennen gegen einen
Freund wagen, welches dann per Splitscreen
ohne gegnerische Fahrer ausgetragen wird.
Die erste Berlihrung mit der Konkurrenz gibt
es im Arcade-Modus, in dem Sie als Letzter
auf einer beliebigen Strecke starten und das
Rennen gewinnen missen. Noch interessan-
ter ist der ,, Season”-Modus, bei dem Sie je
nach Schwierigkeitsgrad einen, drei oder flnf
komplette Saisondurchgéange (& 5 Rennen)
durchstehen mussen. Die langste Motivation
bietet der , Challenge”-Modus. Uber 50 He-
rausforderungen, die jeweils in drei Schwie-
rigkeitsstufen zu meistern sind, bieten durch
eine Menge freischaltbarer Extras einen sehr
grofden Anreiz, sich mit dem Spiel lange zu
beschaftigen. Neben relativ unspektakularen
Fotos kénnen Sie sich die lizenzierten Original-

DELAY

Fastest Lap -=0 400185 b=

# PACKENDER ZWEIKAMPF Die Splitscreen-Duelle
sind an SpaB und Spannung kaum zu {iberbieten.

[N &

¥ KNOCHENBRECHER Im Simulations-Modus
erfordert es viel Geschick, das Moped zu steuern.

SELECT CIRCUIT

CANCEL

B SPIEGLEIN, SPIEGLEIN ... Ganz eifrige Fahrer diir-
fen die Kurse spéter auch spiegelverkehrt fahren.

fahrer und drei Bonus-Biker fir den Arcade-
Modus erspielen. Die Herausforderungen sind
dabei sehr vielseitig. Manchmal missen Sie
nur ein Stick Rennstrecke in einer bestimm-
ten Zeit durchfahren, ein anderes Mal den
ersten Rang in einem Arcade-Rennen errei-

WERNER

B GHOST RIDER Beim Zeitfahren versuchen Sie, Ihre Zeiten sténdig zu verbessern. Der
LGeisterfahrer” zeigt lhnen dabei an, wie Sie im Vergleich mit lhrer besten Zeit momentan liegen.

INFO Motorrad-Controller :
Leichte

Kurvenlage

Der formschéne Lenker kann
leider nicht die hoch gesteckten
Erwartungen erfiillen.

Parallel zum Erscheinungsdatum des Spiels ist in Ja-
pan ein spezieller Controller der Firma Hori erschie-
nen. Das war natiirlich Grund genug, um das Teil mal
naher unter die Lupe zu nehmen. Nach eingehenden
Tests hat sich dabei leider herausgestellt, dass die
Steuerung mit dem normalen Joypad der PlayStation
2 um einiges besser und préziser ist. Die Kunststoff-
griffe des Lenker sind zu klein geraten und flihlen
sich zudem nicht sehr echt an. Der Gaszug ist viel zu
schwergangig und sorgt schon nach kurzer Zeit fir
schmerzende Handgelenke. Alles in allem wird der
durchschnittliche, eher fiir Kinder geeignete Control-
ler dem Realismus von
Namcos Mo-
torradsimu-
lation in
keiner
Weise ge-
recht. Wenn Sie
den Controller
selbst auspro-
bieren wollen,
miissen Sie
entweder gute
Kontakte in Ja-
pan haben ader

0 VERFUHRERISCHE OPTIK

warten, bis sich Das Design des Motorrad-
ein deutscher Ver-  BRGGTEN LIRS
A e durchaus sehen lassen.

chen. Viele der Herausforderungen eignen
sich hervorragend, um sich als Anféanger
mit der durchdachten Steuerung vertraut zu
machen oder sich an das Fahrverhalten der
Motorrader zu gewdhnen.

Wolfgang Fischer

__ System

Hersteller §

_ Genre WiHIET S
Sp j1-2

Deutsch
DM 119,95

__Sprache

Preis

Termin

Nicht bekannt

CD
EINSCHATZUNG

~Motorradfans sollten sich das
Erscheinungsdatum dieses Spiels
rot im Kalender anstreichen!”

PUTEE e MotoGP




Excalibur

»>» GENRE

Strategie

Schwert und Riistung sind in
dieser Mischung aus Strategie-

Midway
» INTERNET

und Rollenspiel unentbehrlich.

LLTTETILE Legion: Legend of Excalibur |

B IMMER DEN PFEILEN NACH Die Soldaten kdmpfen mit mittelalterlichen Me-
thoden. Brennende Pfeile sind dabei effektive VerteidigungsmaRnahmen.

as finstere Mittelalter ist reich an Legen-

den. Eine der berlihmtesten ist die Ge-
schichte von Arthus, der mithilfe des Zaube-
rers Merlin, seiner Ritter der Tafelrunde und
seines Schwertes Exkalibur das englische
Kénigreich gegriindet haben soll. In diese Zeit
versetzt Sie Legion: Legend of Excalibur. Als
Truppenfihrer in Arthus’ Heer helfen Sie, das
Kénigreich zu beschiitzen. Das Spielkonzept
baut dabei auf Strategie-, Rollenspiel und Ac-
tionelermente. Um die Handlung voranzutrei-
ben, missen Sie Missionen erflllen. Die kon-
nen etwa darin bestehen, eine feindliche Burg
zu Uberfallen oder an einer groRen Schlacht
teilzunehmen. Als Truppenflihrer miissen Sie
aber natdrlich nicht mit einfachen Soldaten
sprechen: Daflr haben Sie vier Unteroffiziere,
die Ihre Befehle an ihre jeweiligen Divisionen
weitergeben. Alle Soldaten, |hr eigener Cha-
rakter eingeschlossen, sind am Anfang noch
sehr unerfahren. Jeder erfolgreich ausgefiihr-
te Auftrag verbessert aber die Charakterwerte
und die Ausristung. Auch die Unteroffiziere
bekommen mit der Zeit immer mehr Erfah-
rung, was sich auf die Leistung des ganzen
Trupps auswirkt. Wichtig ist also nicht nur,
dass Sie die richtigen Befehle geben, sondern
auch, dass Sie |hren Charakter so weit ent-

H VORSICHT STEINSCHLAG! Der Bogenschiitz
sitzt zwischen Mauer und Katapult fest.

§ ZAUBERLEHRLING Wer einen Magier.zur Hand
hat, spart unnétige Ausgaben fiir Feuerwerk.

Legion: Legend of

§ NAHKAMPF Arthus und sein treuer Begleiter, das magische Schwert Exkali-
bur, sind im Schlachtgetiimmel fast unzertrennlich.

> Evig

¥ GANZ SCHON LANG Lanzelot muss wegen seines
Schwerts nicht unter Komplexen leiden.

=l T |

wickeln, dass die Befehle auch ausgefihrt
werden. Geplant ist auch ein Multiplayer-Mo-
dus. Wie der aussieht, hangt aber noch stark
von Sonys Online-Planen fir die PS2 ab.
Albrecht Ott

ANGESPIELT

«Intelligentes Strategiespiel, das mit
spannender Geschichte das Mittel-
alter ins 21. Jahrhundert bringt.”




Warriors of
Might and

» GENRE

Action-Adventure

»»>»SPIELER

ses Spiel
monon 1 15t Micht
der Nachfolger
zu Crusaders of
Might and Magic.
Zumindest nicht
offiziell.

www.3do.com

ben noch angesehenes Mitglied der Pa-

lastwache, jetzt ein AusgestoRener: Ohne
zu wissen warum, findet sich Alleron angeket-
tet am Pranger wieder, wird von der allgegen-
wartigen Inquisition der Nekromantie beschul-
digt, mit einer furchterregenden Maske ver-
sehen und in eine Grube geworfen, aus der
noch niemand fliehen konnte. Zu verdanken
hat Alleron das Ganze einer schonen, aber
abgrundtief bésen Dame namens Daria. Vor-
dergriindige Aufgabe des Spielers ist es nun,
Alleron aus der Grube hinaus in die Freiheit zu
flhren, damit er sich zlinftig réchen kann. Im
Laufe des Spiels muss er allerdings feststel-
len, dass seine Verdammung nur Teil eines
groReren Plans ist, der das Ende der Welt be-
deuten kénnte. Warriors of Might and Magic
erscheint sowohl flr die PSone als auch fiir
die PlayStation 2 (unsere Bilder zeigen die

B SCHWERT UND MAGIE Die Action wird rollen-
spieltypisch durch Zauberspriiche angereichert.

1 ANHANGLICH
Alleron muss einen
Weg finden, diese
héssliche Maske
wieder loszuwerden.

B STOLZER RITTER Die Charaktere sind in der PS2-
Variante natiirlich wesentlich besser modelliert.

PlayStation-2-Version), wobei die jeweiligen
Versionen von verschiedenen Entwickler-
teams erstellt wurden. Die PS2-Version glénzt

- beispielsweise durch bessere Lichteffekte

und eine gréRere Zahl von Polygonen flr die
Charaktere. Spielerisch liegt die Betonung klar
auf der Action, beim Kampfsystem haben sich
die Entwickler nach eigenen Aussagen von
Kampfspielen wie Tekken inspirieren lassen.
Bei einem Besuch des 3DO-Hauptquartiers
durften wir das Spiel ndher unter die Lupe
nehmen. Besonders erfreulich fanden wir

die verbesserte Benutzerfliihrung, von dem
etwas umsténdlichen Inventory-Bildschirm
des ohnehin misslungenen Crusaders of
Might and Magic hat man sich gliicklicher-
weise verabschiedet. Die Starken des Spiels
liegen eindeutig in der ausgefeilten Story und
den (in der amerikanischen Version) hervorra-

 KNISTERNDE ATMOSPHARE Fiir die PS2 haben
die Entwickler nette Lichteffekte eingebaut.

# VERFLUCHT Alleron wird mit einer Maske ver-
unstaltet, die ihn zum Nekromanten stempelt.

genden Sprechern. Es bleibt abzuwarten, ob
3DO es schafft, dieses Flair auch in der deut-
schen Umsetzung zu erhalten. Ein Debakel
wie bei Crusaders wird es aber wohl nicht
mehr geben: 3DO verflgt in Amerika némlich
jetzt Gber eine eigene Lokalisierungsabteilung,
bei der auch deutsche Muttersprachler zum
Einsatz kommen.

André Horn

Nicht bekannt

Nicht bekannt_
EINSCHATZUNG

«Warriors konnte das solide Action-
Spiel mit RPG-Einschlag werden, das
Crusaders hatte sein sollen.”

YT OLILE Warriors of Might and Magic |




UL I NASCAR 2001

» GENRE

§ RENNEN DER LECKEREIEN Mit Corn Flakes ist man schneller als mit Schoko-
plétzchen. Die Grafikqualitét der PS2 bringt neue Werbemdglichkeiten.

In Amerika ist diese Serienwagen-

»SPIELER

Electronic Arts
»INTERNET

memeeaa Meisterschaft so populir wie

hierzulande die Formel 1. Nun
kommt NASCAR auf der PS2 nach Europa.

H ierzulande liegt die NASCAR-Meister-
schaft in der Publikumsgunst weit hinter
der Formel 1. Und das gilt nicht nur fir die
Realitdt, auch auf der Spielekonsole domi-
niert die europdische Variante des Autoren-
nens. Dennoch bringt Electronic Arts das
Rennspiel demnéchst auf dem hiesigen Markt
heraus. Nicht nur fir Fans der Serie ist das

1 ROTE LATERNE Von den hinteren Plétzen nach
vorne zu kommen, ist nicht leicht.

o ‘s

eine gute Nachricht. Auch wer sonst auf ra-
sante und realistische Rennspiele steht, wird
sich von dem Titel beeindrucken lassen. Mit
offizieller Lizenz ausgestattet, hilt sich das
Spiel stark an sein reales Vorbild. Sie kénnen
aus 35 aktiven Fahrern und deren Autos der
2000er-Saison wahlen und auf einem der

14 Meisterschaftskurse ein Rennen fahren
— darunter auch die legendéren 500 Meilen
von Daytona. Dann geht es gegen 19 Fahrer,
deren Kl ihren lebenden Vorbildern nachemp-
funden wurde. So gehen manche eher de-
fensiv ins Rennen, andere greifen die ganze
Zeit an. Die Kl wirkt sich auch auf die Leis-
tung auf den jeweiligen Strecken aus. Je
nach ihrer Statistik bei der echten NASCAR-
Serie liegen manche Kurse den Fahremn
mehr oder weniger gut. Auch optisch (iber-
zeugt das Spiel, besonders durch sein realis-
tisches Schadensmodell. Bei einem Unfall
schleudert loses Blech durch die Gegend,

B SCHROTTHAUFEN Ob hier noch was zu retten
ist? Die Techniker geben sich die gréBte Miihe.

H MASSENKARAMBOLAGE Diese Autos werden
wohl nicht mehr um den ersten Platz kéimpfen.

B KOPF AN KOPF Die Amerikaner haben scheinbar einen Hang zu knappen
Entscheidungen. Das giltin der Politik und auch im Motorsport.

NASCAR 2001

.

 FUNKENFLUG Die Liicke ist gefunden, jetzt sollte
man nur noch ohne Blechschaden durchkommen.

es fangt an zu qualmen, Funken fliegen. Das
hat natirlich auch Auswirkungen aufs Fahr-
verhalten, nicht nur flr die betroffenen Autos.
Wenn sich ein Unfall direkt vor lhnen ereig-
net, mussen Sie erst mal den Weg durch
den dicken Rauch finden.

ANGESPIELT [}

_ System NE]

Albrecht Ott

Su;lion-z

Nicht bekannt
2001
T

Termin
—

=

n &2
~Umfangreiche und realistische Um-
setzung fiir Fans des amerikanischen

Motorsports.”
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N UNGEZIEFER Draufzutreten reicht bei diesem H LESERATTE Selbst in dunklen Anwesen durch- Hl LICHT IM DUNKEL Im Schein der Laserwaffe ist
merkwiirdigen Wesen wahrscheinlich nicht aus. sucht Carnby erst mal die Bibliothek. das Monster genau zu erkennen.

Alone in the Dark:
The New Nightmare

- ] - - 3 . .
Ganz a“elne su‘ld d|e Haupt‘hguren Seit Anfang der 90er-Jahre geistert Carnby in

» SPIELER bisher drei Alone in the Dark-Titeln Uber die Bild-

m zwar nicht' fﬁr ei“en Albtraum i" schirme, nur einmal schaffte er es dabei auf die

PlayStation. Trotzdem gilt die Reihe als Pate von
» INTERNET

der Dunkelheit ist dennoch gesorgt- Grusel-Adventures wie Resident Evil. Jedes Mal

stand der Detektiv alleine UbernatUrlichen Kraf-

Rache ist s, heifdt es. Dass sie allerdings heraus, dass Fiske auf der Suche nach drei anti-
auch zu einem Albtraum werden kann, muss ken Tafeln war, die eine dunkle Macht freisetzen
Edward Carnby im vierten Teil der Alone in the kénnen. Auf der Insel angekommen, merkt
Dark-Serie feststellen. Vergeltung fir den Tod Carnby, dass er nicht alleine ist: Bizarre und bés-
seines besten Freundes Charles Fiske suchend, artige Kreaturen begleiten jeden Schritt des De-
gerét er in ein gruseliges Abenteuer auf dem tektivs. Dennoch schafft er es in ein diisteres
mysteriésen Shadow Island. Schnell findet er Anwesen, wo hinter jeder Ecke der Tod lauert.

0 BIG BROTHER Jeder
Schritt des Helden wird
von aufmerksamen
Augen verfolgt.

N SPERRMULL Wenn Celine schon auf dem Dach-
boden ist, kdnnte sie gleich mal entriimpeln.

H IDEALE VERSTECKE In diesem ganzen Milll
kénnen sich viele bizarre Kreaturen verstecken.

B EINSAM In der Dunkelheit ist Carnby ganz allein.
Nur Celine steht ihm ab und zu zur Seite.

48
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I MARCHENSTUNDE ,,GroBmutter, was hast du so groBe Zahne?“ — ,Damit
ich dich besser fressen kannl“ — Rotké@ppchen ldsst schon griifen.

ten gegeniber. Dies-
mal bekommt er aber
Unterstiitzung. Diese
sieht gut aus, ist
intelligent und heifst
Aline Cedrac. Am
Anfang des Spieles
kénnen Sie einen der
beiden Charaktere
wiéhlen, um sich auf
die Suche nach den
Tafeln zu machen. Je
nachdem, fir wen Sie
sich entscheiden, stehen andere Waffen zur Verfligung. Auch die L6-
sungsansatze der beiden unterscheiden sich. Wahrend Carnby briisk vor-
geht, halt sich Aline eher zurlick und setzt ihr hiilbsches Képfchen ein. Die
Entwickler von Darkworks setzen bei The New Nightmare weniger auf
blutriinstige Action als vielmehr auf subtile Gruselei. Das schlagt sich vor
allem visuell nieder. Man gab sich alle Miihe, optisch zu Uberzeugen. So
wurden etwa die Bilder, die an den Wanden des Anwesens hangen, von
echten Kinstlern gemalt und ins Spiel gescannt. Sonst herrscht optisch
das Thema Licht und Dunkelheit vor. Wie der Name schon andeutet, ist
es meist finster auf Shadow Island. Carnby und Aline kénnen aber mit
Taschenlampen Licht ins Dunkel bringen. Dabei entstehen eindrucksvolle
visuelle Effekte. Dafiir haben die Entwickler die vorgerenderten Hinter-
griinde gleich mehrfach programmiert, und zwar jeweils in einer anderen
Ausleuchtungsstufe. Schweift jetzt eine Lichtquelle (ber die Szenerie,
wechselt der Rechner
die Hintergriinde in it
Echtzeit, so dass sie System
beleuchtet wirken. __ Hersteller |
Auch beim Bekamp-
fen der Schatten-
kreaturen spielt das
Thema Licht eine
grolbe Rolle. Einige
der Monster haben
zum Beispiel so viel
Angst vor der Hellig-
keit, dass sie schon
beim Anblick der ge But 2) | | USK-Fre i
Taschenlampe das
Weite suchen. Andere i) | Entwicki S
Widerlinge werden || Darkworks
aber vom Licht ange-
zogen, wie die Mot-
ten, sie sind nur viel
bissiger als die harm-
losen Insekten.
Albrecht Ott

P A
N SCHLAMPIGES PERSONAL Dieses Anwesen
wurde lange nicht mehr richtig sauber gemacht.

B

Deutsch

3 Ca. DM 90,-
April 2001

EINSCHATZUNG |

~Ohne Hauruck-Horror sorgt der
vierte Teil der Serie mit durch-
dachten Effekten fiir Ginsehaut.”
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UL I Vanishing Point

GELD IST KEIN THEMA Der Stunt-Modus-Weit-
sprung wird mit siindhaft teuren Autos bestritten.

»» GENRE

Acclaims
sy Rennspiel-
Hoffnung
nahert sich langsam
der Fertigstellung.
Langsam...

Vani

Is Vanishing Point vor knapp einem

halben Jahr erstmals der Fachpresse
vorgefuhrt wurde, war das Staunen groR:
Das Spiel Uberzeugte mit detaillierten Fahr-
zeugen samt tollen Glanzeffekten, hibschen
Strecken mit einer beeindruckenden Weit-
sicht bis zum namensgebenden Fluchtpunkt
und einer vermeintlich sehr akkuraten Fahr-
zeugphysik. Zwar war letztere damals noch
genauso wenig prasent wie gegnerische
Fahrzeuge auf der Strecke, doch war es bis
zur Verdffentlichung ja noch einige Zeit hin.
Pustekuchen! Einige Monate und Terminver-
schiebungen spater wirkt die aktuelle Vorab-
version des Spieles leider immer noch sehr
unfertig. Mittlerweile gibt es immerhin schon
Gegenverkehr. Von der angeblich ausge-

Acclaim
»»INTERNET
www.acclaim.de

TIME TO BEEAT

50000

¥ FEIERABEND-VERKEHR Bisher fahren nur unbeteiligte Fahrzeuge mit, Gegner gibt es noch keine. Ob die
angeblich sehr hohe Kiinstliche Intelligenz der Gegner bisher noch zu viel Rechenpower kostet?

feilten Gegnerintelligenz ist aber mangels
gegnerischer Fahrer noch immer nichts zu
sehen. Auch die Fahrzeugphysik ist noch
lange nicht perfekt. Von den zwei regular
anwéhlbaren Fahrzeugen steuert sich der
Beetle schlichtweg langweilig, wahrend der
Mini-Cooper selbst auf |leichte Kollisionen mit
teilweise minutenlangen Uberschligen rea-
giert. Die scheinbar unbegrenzte Sichtweite
wirkt zwar nach wie vor beeindruckend, die
leicht pixelig texturierten Strecken kénnen
aber nach Highlights wie Ridge Racer Type 4
optisch nicht wirklich begeistern. Unsere
bisherige Einschétzung des Spieles haben
wir etwas heruntergesetzt, denn hier muss
sich noch einiges tun. Es werden Wetten
angenommen, ob Vanishing Point (iberhaupt
noch dieses Jahr erscheint.

hing Point

Michael Pruchnicki

¥ ANGEZOGENE HANDBREMSE? Vani-
shing Point rollt langsam aliméhlich
“seiner Varﬁﬁam_ﬁchung entgegen.

B NACHTFLUG Der Mini-Cooper quittiert selbst
leichte Kollisionen bisher mit Uberschlégen.

_Schwierigkeitsgrad | | Sa
Mittel
_Analog/Dual Shock

“Entwickie

Clockwork Gamés i

«Es bleibt abzuwarten, ob das
fertige Spiel den Ankiindigungen
gerecht wird.”
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[N TR Championship Motocross 2001 | /4

00100186

l AUGENSCHMAUS Die saubere Grafik macht Champlonshtp Motocross 2001
zum bisher schinsten Motocross-Spiel auf der PlayStation.

Championship

Motocross 2001
Feat. Ricky Carmichael

= Fir THQ pfliigt Motocross-
o1 Champion Ricky Carmichael

erneut durch den Dreck.

»>»HERSTELLER

ahrend sich gute Auto-Rennspiele auf

der PlayStation geradezu stapeln, ist im
Motocross-Bereich nach wie vor eher Mittel-
mald angesagt. Neben neuerlichen Katastro-
phen wie Jeremy McGrath Supercross 2000
wirkt THQs 2001er-Update von Championship
Motocross daher umso mehr wie ein High-
light. Die saubere und flissige Grafik glanzt
mit erstaunlicher Sichtweite auf den Freiluft-
Strecken, nur in der Halle oder beim gelunge-
nen 2-Spieler-Splitscreen ist Pop-Up zu erken-
nen. Die Spielbarkeit ist in allen Fallen hervor-
ragend und schon nach kurzer Zeit sind Drifts
und Landungen nach Spriingen kein Problem
mehr — das Fahrverhalten ist allerdings nicht
sonderlich anspruchsvoll. 20 Strecken ver-
sprechen einige Langzeitmotivation, zumal im

4 " NWIEDER AM
START Ricky
Carmichael ist der

4 Motocross-Cham-
" pion auf der PSone.

B MEISTERSCHAFT FUR ZWEI Im Splitscreen kénnen
Sie sogar den Championship-Modus spielen.

H FREESTYLE-MODUS Die waghalsigen Tricks, die Sie im Sprung vollfiihren
kénnen, werden in einem Zusatzfenster von der Seite gezeigt.

Championship-Modus von Preisgeldern neue
Motorrad-Teile gekauft werden kénnen. In vier
speziell daflir préparierten Hallen kénnen Sie
im Freestyle-Modus waghalsige Tricks im
Sprung Uben. Etwas merkwurdig wirkt bisher
der Karriere-Modus: Nachdem Sie |hren Na-
men eingegeben und sich fir einen Sponsor
und ein Zweirad entschieden haben, scheinen
hier nur noch reine Rennen anzustehen - da
hat selbst der Championship-Modus mehr
zu bieten! Auch wirkt der Schwierigkeitsgrad
unausgewogen — wer am Start nicht gut
wegkommt, hat praktisch schon verloren.
Michael Pruchnicki

GARAGE

B FRISIERTES ZWEIRAD Im Championship-Modus
kaufen Sie neue Motoren fiir Ihr Bike.

‘Save Game
Ja

| Levels i
20 Strecken + 4 Freestyie Arenen
S2) || USK-Freigabe
Nicht bekannt
 Entwickler

Funcom

»Technisch blitzsauberes Rennspiel
mit flottem Soundtrack und
happigem Schwierigkeitsgrad.”
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CHICKEN RUN
Die Hennen rennen jetzt auch auf der PlayStation. B
Das muss gefeiert werden! Zusammen mit Eidos Zr
geben wir deshalb eine groBBe Runde Fanartikel [
aus und verlosen jede Menge coole Gimmicks.

__ALS PREISE WINKEN: .
A 5x Das Bunty-Radio

SN

TS

' 2x Rocky
. ~ 2x Babs & :
2x Mac Playstati

ONe

+ 2 Kiichenmagnete
mit den Charakteren
S~ aus dem Film.

B EITLER GOCKEL
# Noch ist Ginger von
Rockys Alliiren nicht
f so begeistert.

Um einen der tollen Preise gewinnen zu kinnen, beantworten Sie uns einfach folgende Frage:

Nach welchem berithmten Film-Boxer heiBt der Hahn,

der angeblich fliegen kann? . Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Eidos und der Computec Media AG sind
von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahit werden.

RS

Teilnahmeschluss ist der 3. Januar 2001. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

Rufen Sie uns unter 0190 / 0858 61* an und geben Sie uns das Lasungswort bequem
telefonisch durch oder schreiben Sie uns eine Postkarte an Computec Media AG, *(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50)
Red. Play Zone, Kennwort: Chicken Run, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg. Teilnehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen




Spiele-Lexikon QZEVFLTTS

Rennspiele

Titel

Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele:

Gran Turismo 2
TOCA World Touring Cars
Colin McRae Rally 2.0
Driver
Budget-Empfehlung:

Gran Turismo 2

Aktuelle Empfehlungsn :

Ridge RacerV
Farmel 1 2000 o
Aktuelle Warnung

F1 Championship Season 2000 PlayStation 2

Beat ‘em Ups

Titel

Besser geht's mcht die aktuellen Referenzspiele

Tekken 3

Street Fighter Alpha 3
Dead Or Alive

Soul Blade
Budget-Empfehlung:

Tekken 3
Aktuelle Empfehlung

Dead or Alive2
Aktuelle Warnung.

Crisis Beat

Titel

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Colony Wars 3: Red Sun

GTA 2

Spider-Man

R-Type Delta
Budget-Empfehlung:

Eagie Dne Harrler Attack PSone

Spider-M:
Aktuelle Warnung

Action Man — Destruction X PSone

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches?

Sie suchen

zu den derzeit wichtigsten PlayStation-
Projekten? Sie wollen wissen, wann
welches Spiel in Deutschland erscheint?
Wir liefern in unserem PlayStation-
Lexikon die Antworten auf lhre Fragen!

L Berelts erhal

NEU PLAYSTATION 2 p>

eine Uherslcht iber Spl
dle Playsmtlonz d|. C

und!udar darzeatgarads ent- = A s a Sh

‘wickelt werden. Es versteht sich

von selbst, dass diese Informahn- 3 Termin 7. Dezember
nen monatlich akwalrsmrtwerden. GENRE Beat ‘em Up

CRASH BANDICOOT DEVIL MAY CRY

Das erste Crash- -Spiel fiir die Play- Ein kurzer Clip zu Capcoms =
Station 2 wurde nun nfleell an- Neuankundlgung machta uns
gekundlgt B auﬁerstneugleng P

Hersteller Universal

Termin 2001

Capcom
Termin Ende 2001

GENRE Jump & Run GENRE Action



ESPN X-GAMES SNOWBOARDING

Konamis Winterspiele wurden
kurzfristig verschoben, um weiter
an der Steuerung zu fetlen

HersteHer

Konami

Januar
Snowhoarding

Termin

GENRE

FORMEL 1 2001

FINAL FANTASY X

Der erste Teil der Serie fiir die
PlayStation 2 wird nun doch kein
Online- Hollensplel

Squaresoft
Termin 2001
GENRE Rollenspiel

GRAND THEFT AUTO 3

Hoffentlich wird Sonys Formel-1-
Debiit nicht so enttduschend wie
EAs erster Versuch auf der PS2.

erw rten sehnsuchtfg auf eine.
neue Vorabversion der potenzlel-
len Rennsp:el -Referenz.

Hersteller Sony

Termin 1. Quartal 2001
Rennspiel

GENRE

Hersteller

Ende 2001
Strategie

Termin
GENRE

Geriichte besagen, dass der
neueste Ableger der Serie ein
Spiel komplett in 3D sein soll.

Termin
Action

Die ersten Bildschirmfotos der
asiatischen Schwertkunst sind
sehr heemdruckend

Termin

GENRE Action

METAL GEAR SOLID 2

Konaml

Ende 2001
Action-Adventure

Termin
GENRE

Action-Adventure

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Tomb Raider IV PSone Eidos 92%
Soul Reaver PSone Eidos 92%
Metal Gear Solid PSone Konami 91%
Silent Hill PSone Konami 90%
Resident Evil 3 PSone Eidos 89%
Budget-Empfehlung:

Silent Hill PSone Konami 90%
_Aimmlla Empfehlung B R S
Tomb Raider — Die Chronik PSone Eidos 85%
Aktuelle Warnung:

Tunguska PSone Sunsoft 44%

Titel

System

Hersteller

Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele:

ISS PRO Evolution

Wertung

PSone Konami 92%
UEFA Striker PSone Infogrames 91%
FIFA 99 PSone EA 90%
Budget-Empfehlung:
UEFA Striker PSone Infogrames 91%
Aktuelle Empfehlung: e St
Int. Superstar Soccer  PlayStation2  Konami 85%
1SS PRO Evolution * PSone Konami 92%
Aktuelle Warnung:
Puma Street Soccer - PSone Infogrames 64%

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

WWEF SmackDown! 2 PSane THQ N%
WCW Mayhem ' PSone EA 88%
Budget-Empfehlung:

WCW Mayhem PSone EA 88%
Aktuelle Empfehlung: s L
WWF SmackDown! 2 PSone ~ THO 9%
Aktuelle Warnung:

WCW Backstage Assault PSone EA 44%

American Sports

Titel

System

Hersteller

Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele:

Madden NFL 2001
NHL 2001
NBA Live 2001

NFL Blitz 2000

Triple PIayZO[}U 2

PSone

PSone
PSone

rPSoqer

EA
EA
EA
Midway
e

Wertung

91%

88%
86%

85%
84%

Al-c.l;.'[ella Warnung:

Actua lce Hockey 2

Gremlin

Spiele-Lexikon JEVF{LT




IE R RSO CLE Play Zone

Sport (sonstiges) -

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

| S
Everybody’s Golf 2 PSone Sony 88%
Pro 18 World Tour Golf PSone Psygnosis 88%
Anna Kournikova Smashcourt PSone Namco 85%
Box Champions 2000 PSone EA 83% f 3
Int. Track & Field 2 P_Sone Konami 83% ‘ Der Strategtehammsr konnte uns
Aktuelle Emp‘fahlung_ i L e HESRNG schon in der japanischen Fassung
Swing Away Golf ‘ﬂ- PlayStaon2 EA  81% an die Konsole fesseln.
Everybody'sGolff2 ~ PSone  Sony  88% S K
Aktuelle Warnung: Termin Termin 2001
Yeh Yeh Tennis PSone Sunsoft 2% GENRE GENRE Strategie

RESIDENT EVIL: CODE VERONICA COMPLETE

Trendsport

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
: ayStation2 -
Tony Hawk's Pro Skater 2 PSone Activision
Tony Hawk's Skateboarding PSone Y Activision ‘90%
Budget-Empfehlung: pr s ; #
Tony Hawk's Skateboarding PSone ALt 90% Dank neuartiger Engine kannen ~ Dieser Titel taucht bestimmt bald
Aktuelle Empfehlung: 00 e Sie hier auch die Umgebung in in den Most-Wanted-Charts auf
SSX fsal PlayStaton2  EA 8% .Schutt und Asche iegen ~ [Bild zeigt die Dreamcast-Version).
Tony Hawk's Pro Skater2 PSone ~ Activision 9% Capt o
Ak.tuetla YVamung: Termin Termin Ende 2001
Wild Rapids PSone EON 59% GENRE GENRE Action-Adventure
Jump & Run
Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele:
Rayman 2: The Great Escape PSone Ubi Soft 90%
Spyro: Year Of The Dragon PSone Sony 90%
Crash Bandicoot 3 PSone Sony 90%
Ape Escape PSone Sony 87% 5 - ]
Budget-Empfehlung: 1 Das ambitionierte Adventure ist
Spyro 2 PSone Sony 87% de es etwas still um Vlrgms Ego- eines der Spiele, denen wir am
Aktuelle Em_pfehlung e sl : Shooter. Wir warten gespannt ~ meisten entgegenfiebern.
Spyro: Year Of The Dragon PSone_ Sony % Virgin Konami
Aktuelle Warnung: Termin 2001 Termin 1. Quartal 2001
Hugo — Das Geheimnis ... PSone NBG 56% GENRE Action GENRE Adventure
-
Denkspiel/Puzzle
Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
S ‘ PO ey . T - PR
‘Bﬁét-A-Move4 PSone‘ : Adcléim 86%
Lemmings PSone Psygnosis 85%
Budget-Empfehlung: ; : E
The Bombings Islands‘ PSone Kemco 70% i Stefanie 'hat.ers'te-_Probérundenim
Aktuelle Empfehlung: D R smh unserVorab Rsporter fur Sie : Naboo-Jager fiir Sie gedreht. Ihre
Super Bust-A-Move B Pfdetafion 2 Acclaim : bR direkt aus Salent Hillldo Eindriicke lesen Sie ab Seite 38.
MagicalDrop ~ PSome  Swing! 80% Konami Lucas Arts
Aktuelle Warnung: Termin 2001 Termin 2001
Gute Zeiten, Schlechte Zeit Quiz PSone Software 2000  40% GENRE Action-Adventure GENRE Action



STUNTMAN

~ SUMMONER

Mit-Sp‘_anﬁu_ng erwarten wir erste
konkrete Infos zum ersten PS2-
‘Spiel der Driver-Entwickler.

reits erschienen. Die deutsche
Fassung soll bald folgen.

THQ

Termin 1. Quartal 2001
GENRE Rollenspiel

Infogrames
Termin 2001
GENRE Action

TOMB RAIDER - NEXT GENERATION

Neben Lara soll es in dem Tomb
Raider der neuen Generation an-
dere spielbare Charaktere geben.

Der mit Spannung émaﬁeﬁe inno-
vative Priigler von Square er-
scheint in diesen Tagen in Japan.

Eidos

Ende 2001
Action-Adventure

Squaresoft
Termin April

GENRE

Termin

GENRE

Action

TONY HAWK'S PRO SKATER 3

Wir haben die amerikanische Ver-
sion ausgiebig gespielt. Einen Rie-
senberichtfinden Sie ab Seite 30.

Hersteller

Termin
GENRE

Activision kiindigte kiirzlich eine
Fortsetzung des Skate_b‘oard-Wel_t—
erfolges fiir die PS2an.

Termin
GENRE

Activision
Nicht bekannt
Skateboarding

Infogrames

Ende Februar
Action

WIPEOUT FUSION ZONE OF THE ENDERS
. 0 : ‘ 857
1 = B

Ab Seite 34 geben wir Ihnen erste
|Einblicke in Wolfgangs erste Er-
fahrungen als Mech-Pilot.

ersteller [

Termin

‘Wir sind neugierig auf die Ge-
schwindigkeit der PAL-Version
von S,onys;GIeit;erfa_ésdhoss_. .

Hersteller Sony

Termin Anfang 2001
Rennspiel

Konami
1. Quartal 2001
Beat 'em Up

GENRE GENRE

Rollenspiele

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele:
Final Fantasy VIII PSone Squaresoft 95%
Vagrant Story PSone Squaresoft 95%
Final Fantasy VII PSone Squaresoft 94%
Grandia PSone Ubi Soft 90%
SaGa Frontier 2 PSone Squaresoft 88%
Budget-Empfehlung:
Final Fantasy VIII ~ PSone Squaresoft 95%
Aktuelle Empfehlung: & : i
VagrantStory  PSone Squaresoft 95%
Aktuelle Warnung:
Shadow Madness PSone Crave 59%
Ego-Shooter
Titel System Hersteller Wertung
Besser geht'’s nicht - die aktuellen Referenzspiele:

TimeSpitte layStation2 Eid o
Medal Of Honor Underground PSone EA 93%

Alien - Die Wiedergeburt PSone Fox Interactive  89%

Die Weltist nicht genug  PSone Fox Interactive ~ 83%
Budget-Empfehlung: .

Keine

Aktuelle Empfehiung:

Timesplitters ~ PlayStation2  Eidos 76%
Medal Of Honor Underground PSone EA i g0
Aktuelle Warnung:

Armorines PSone Acclaim 54%

Strategie

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Civilization |l PSone Activision 92%
WarCraft 2 PSone Blizzard 92%
Front Mission 3 PSone Squaresoft 89%
Worms 2 Armageddon PSane Hasbro Int. 89%
Budget-Empfehlung:

Command & Conquer2  PSone Virgin 90%
Aktuelle Empfehlung: S :
Theme Park World ~ PlayStation 2 EA- 80%
Front Mission3 PSone ~ Squaresoft 89%
Aktuelle Warnung:

Player Manager 2000 PSone Anco 51%
Music & Entertainment

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Music 2000 PSone Codemasters 90%
Dancing Stage Euromix  PSone iKonami 88%
Beatmania PSaone Konami 85%
Budget-Empfehlung:

Incredible Crisis PSone Virgin 79%
Aktuelle Empfehlung: § ' :
Danging Stage Euromix  PSone Konami - 88%
Aktuelle Warnung:

Spice World PSone Sony 43%

IEEEHES A CLE Play Zone




Spiele-Lexikon QETF{LT

WAS KOMMT WANN"
int lle

Titel Genre - Release

Aladdin — Nasiras Rache ..
Alien — Die Wiedergeburt
Arielle die Meerjungfrau 2
Army Men — Air Attack 2
Army Men — OM, Land, Sea & Air
Army Men — Sarge’s Heroes 2 ...
Batman Of The Future
Billabong Pro Surfer ..
Box Champions 2001
Champ\unshlp Motocross..
Chicken Run ..........ceeceeme
Crash Bash .......
Dam:lng Stage Euromix

Adventure ..
... Action ........
Jump & Run

S PR SIS S 29. November
Fox Interactive 23. November
.....1. November
24. November
10. November

....Infogrames
Infogrames
§

. Ubi Soft
..Mattel Interactive ....

Hennﬁpwei :
.Actmn Aduamure b

..Rennspiel ......
Tanzspiel ...
..Rennspiel
FuBball .
Rennspiel

Dschungelbuch Grcuve P1riv A
F1 World Grand Prix 2000

FIFA 2001 . s
Ford Hamng..

15. November
...November
'3 November
..Ende November

Nachfolgend bieten wir Ihnen eine
Ubersicht iiber Spiele fiir die PSone,
die noch nicht in Deutschland erhélt-
lich sind und/oder derzeit gerade
entwckelt werden. Es versteht sich
von selbst, dass diese Informationen
monatlich aktualisiert werden.

ALONE IN THE DARK

sichtigung finden Sie ab Seite 48.

Infogrames
Anfang 2001

FuBball Live 2 ............ccccocienn. ..FuBball November

Harvest Moon Back to Nature ... ..Rollenspiel . cN b

HBO Boxing.. ! ..Sportspiel .. November

1SS 2000 FuBball ...... cnenne:NOVEMY

Mat Hoffmans Pro BMX 2 30, Novemb

Medal Of Honor Underground .. L 30. Novemb

Ms. Pacman Maze Mad; ichkeit ... 15. Novemb - o .
MTV Sports: Pure Ride .. s Sport:.......... ...November i 1

NBA Live 2001 . - Baskethall............c.conoine ...9.Novemby Schalten Sie dis Ta_SChen]ampe
Ready 2 Rumble Ruundi L BOXEH Lus.insioriseasuainese Ende N b an: Infos zur gruseilgen Hausbe-
Sheep ... ..Strategie ... ...10. November

Spyro3— Vear of the Dragnn, ...Jump & Run ... ..8. November

Star Wars Demall Action 16. November

TechnoMage.. e ..Action-Adventure ... .November -

The World Is Not Encug AT ON ot ...30. November Hersteller

Tiggers Honigjagd......... ..Action-Adventure ......November Termin

Tomb Raider — Die Chronik. Action-Adventure ....17. November

WCW Backstage Assaul Wrestling ... 23. November GENRE

WWF SmackDown! 2 ... Wrestling ... .28. November

Genre

.Rennspiel ...
Action .........
...Action-Adventure .Konami...
......Action-Adventure ... .....Ubi Soft .
-...Action-Adventure ..................Ubi Soft ..
-Ubi Soft .

21. Dezember
....J. Dezember
Dezember
.Dezember
Dezember
.Dezember
13. Dezember
Dezember
Dezember
7. Dezember

Dezember

.Activision....

Der Weq nach El Dorado
Donald Duck Quack Attack

Flintstones . =
Legend of Dragnon

Rainbow Six: Rogue Spear.....
The Mummy ... 7
Toger Woods PGA TnurZUUI Co g
Ultimate Fighting Champ.

Action-Adventure
.Sportspiel ...
Sportspiel .........

Titéi Genre

Batman Gotham Racer
C-12 ..
Evil Dead Hau to tha King

Rennspiel .........c........ Ubi Soft .
Action-Adventure ..... .. Sony ...
Action-Adventure THQ....

Sl Guanai
..April

Final Fantasy IX Rollenspiel .1, Quartal
Goofy’s Fun House ... voeern:UUbi Soft .. ...Mén
Inspektor Gadget sressissoemmassisimmoresr AN O ETRR Mérz
Maonster Force ...t ACtON ....... erveerere KONBMI/UNIVEISAL coovevicccrnresnerneeceesennennn MERZ
Planet Of The Apes B8 ACHON 0 ion s L2001
Supercross 2001 .... Rennspiel 1. Februar

Warld's Scariest
VLR aie 2,

..2001
L.Juni

Rennspiel ..
Action-Ad

Titel

Genre
Aqua Aqua: Wemﬂ s, Geschicklichke Hashro. 24. November
Armored Core 2 ..o Action 24, November

...24. November
..24. November
24, November
24. November
24. November
4. November
4. November

ESPN Intemn. Superst. Soccer .
ESPN In1em Track & Fleld

FuRball ...
Sport ..

.. Rollenspiel o
Geschicklichk Nameo...
Fulball ... A 5
Action

Rennspiel ..... _Ta‘ke 2 24. November
Sport ERY S 24. November
Rollenspisl .........cccocevivemmece ivisi 24, November

Action-Adventure

DANCING STAGE - EUROMIX

QEHFHT!’

Sesnres

Diese Scheibe ist ein Hit, Um Sie
davon zu {iberzeugen, mimt André
auf Seite 114 den Vorténzer.

Termin

Konami

Erhltlich
Musikspiel

GENRE

FEAR EFFECT 2: RETRO HELIX

Der Nachfolger zu dem originellen
Action-Adventure ist ein Prequel:
Star Wars lasst schan griiBen.

Termin

GENRE

Action-Adventure

007 RACING

o
In der ndchsten Ausgabe folgt ein
Test zum Bond-Racer, der den Re-
daktionsschluss knapp verpasste.

Hersteller [N

Termin
GENRE

Electronic Arts

21. Dezember
Rennspiel

C' 12ist definitiv eines der grofe-
ren PSone-Spiele zu Beginn des
nachsten Jahres.

Sony
Termin 1.Quartal 2001
Action-Adventure

GENRE

EVIL DEAD HA!L TO THE KING
: uw 7.

Fiir die englische Versmn spricht
Bruce Campbell, bekannt aus den
Filmen, die Hauptrolle.

Hersteller [N THQ
Termin 2001
Action-Adventure

GENRE

FINAL FANTASY IX
. Y B

Wolfgang hat schon mal sein
Schwert gewetzt und wartet
sehnsiichtig auf die Testversion.

Squaresoft

Ende Januar
Rollenspiel

Termin

GENRE



I.EGEND OF DRAGOON

Die Testversion hat uns nicht mehr
rechtzeitig erreicht. Zur nachsten
Ausgabe sollte es aber klappen.

Sony

Dezember
Rollenspiel

Termin

GENRE

ROSWELL CONSPIRACIES

Das Spiel kbnnte ein interessanter
Titel fiir die PSone werden. Noch
wissen wir aber nicht genug.

Ubi Soft

Februar 2001
Action-Adventure

Termin

GENRE

THE WORLD IS NOT ENOUGH

Bond is Back! Ab Seite 100 hat
Stefanie den Geheimagenten ins
Testvisier genommen.

Electronic Arts

Mittlerweile erhéltlich
Action-Adventure

Termin

GENRE

TOY STORY RACER
o

In unseren News finden Sie erste
Infos zu Activisions Fun-Racer mit
Buzz Lightyear & Co.

Hersteller Activision

Termin 2001
GENRE Rennspiel

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

Wir haben unsere Anti-Terminver-
schiebungs-Einheit auf die Jagd
nach der Testversion geschickt.

Ubi Soft

Januar 2001
Action

Der Mann aus Stahl soll noch auf
der PSone einfliegen. Bisher gibt
es aber nur eine Ankiindigung.

Infogrames

2001
ion-Adventure

TOMB RAIDER - DIE CHRONIK

Albrecht hat mit Lara anqebandelt
Neider blattern daher gleich wei-
ter auf Seite 98.

Hersteller Eidos

Mittlerweile erhaltlich
Action-Adventure

Termin

GENRE

VANISHING POINT

Michael hat die neue Vorabver-
sion einer Neupriifung unterzogen.
Ergebnisse lesen Sie auf Seite 50.

Hersteller

Termin

GENRE

Acclaim
Ende 2000
Rennspiel

Genre

~..Sport

4. November
............ d 24. November
Rennspiel i ....24. November

Action 4. November
Rennspiel 24. November
Sportspiel ........... 24. November
.Geschicklichkeit 24. November
Beat ‘em Up 24. November
Action 24. November
Rennspiel 24. November

.Rennspiel 4. November

Genre

Beat 'em Up
Action-Ad
Rennspiel ..............
Rennspiel

13. Dezember
Dezember
14. Dezember
21. Dezember

Rennspiel Dezember
Rennspiel ....Dezember
Strategie 7. Dezember

.Dezember
.Rennspiel ..........ccc.... ..Dezember
Action-Adventure ... Dezember
Action A Dezember
Sport ; ..Dezember
Sport B ..Dezember
£ 7. Dezember
7. Dezember

Rennspiel

Genre Release

...Rennspiel ... Quartal
.. Action Anfang Juni
trategie 2001

+ Beat ‘em Up

. Simulation
Rennspiel

e 3
Action-Adventure .

Action-Adventure . Januar
Action-Adventure Februar
. Action eJuni
Action 3. Quartal
.Rollenspiel ............... Ende Mérz
Basketball Ende Januar
Eishocke Mitte Februar
B SPOM oo ccneenn s SRS EHN RGNS RS .............. Januar
| Action Mai
. Action Juni
Rennspiel August
Rennspiel Januar
Rennspiel ................. 1. Quartal

... Rennspiel Februar

April
Rennspiel ... SESYMOSIS R BSERCBER AR .......... 1. Quartal
Strategie Februar
«..Action-Adventure April
Echtzeit-Adventure Mérz
Rennspiel Januar
Action Februar
Action 2001
oneere3. Quartal
Hnddsnlmasmn : .Mér
Kengb; Mastaruf Bushrdn Action 2. Quartal
Jump & Run August
Action-Ads ....2001
Rennspiel 1. Quartal
Musikgenerator. ...Mérz
Snowboard ............. .November
Basketball ...Februar
Action Masz
L. Strategie

Ego-Shooter ..........

Wit Action
o Ad FnﬂpMalz
=+ Action-Adventure Juli
Shooter Januar
Action-Adventure <2001
Skys SE i&=..Sport ........... ..Januar
Star Wars: Starfighter BB ACHON o st s e ... 2001
-S!reetlﬁﬂu‘ G Rennspiel g 2001
¥ 1. Action

Syphon Filter 3
Tetris.....

Rollenspiel ..
‘Action
Geschi

B ACHON (i i e i

Action 1. Quartal
JAction 2001
Action 2001

.Ego-Shooter Februar
{Rennenial iyl e April
Entertainment So .Januar
Simulation... e Mérz
Rennspiel .. .1, Quartal
Action 2001

MU R CIE Play Zone




Schon getestet QyEVF{LT

Dead Or Alive 2 2
ESPN Int. Track &

Fanta Vision

FIFA 2001

Gradius Il &1V
International Superst
Madden NFL 2001

Sie sind auf der
Suche nach
einem Test? Auf
dieser Seite
bieten wir Thnen
die 50 letzten Tests

Optisch starke Olympiade

Konami

in einer Ubersicht.

Enttauschendes F1-Debiit von EA

EA

Originelles Geschfcklichkeitsspiei fir Pyromanen

Sony

INFO Aktuelle Empfehlunge :

EA

gneadomlivez

Shoot ‘em Up Doopelpack fiir Nostalgiker

Konami

01/01

Das beste FuBballspiel zum PS2-Launch

Konami

01/01

Brillante American-Football-Simulation

EA

¢ lllegale Rasereien durch New York und London

Take 2

01/01

Eishockey-Klassiker mit technischen Schwéchen

EA

Activision

Ordentliches Aclion—Aﬁventure

Solide Billard-Simulation

Take 2

Acclaim

Kurzwe\hqe Cartoon-Klopperei

Midway

¢ Originelle, aber zu kurze Terroristen

ber schlechte PAL-Anpassung

Namco

I DEAD OR ALIVE 2 Tecmos Prilgler verweist

Konami

. Takken Tag Toumamsnt in sama Schranken.

01/01

Originelle Offroad-Action

Take 2

Genialer Snowboard-Funracer

Zeitloses Puzzle-Vergniigen

EA

Taito

01/01

EA

Namco

Spalige Aufbausimulation

EA

rg geratener Ego-Shooter Eidos 01/01

Wild Wild Raging Kurzweiliges Rennspiel Ubi Soft 01/01

PS one :
Action Bass Angel-Simulation ohne Tiefgang Take 2 01/01 issx E""ge u“"mr Radam"m halten dm“s, ;
Action Man — Destruction X Action zum Abgewihnen 300 01/01 Splsl trcon hesten Psz-Launch-TlteI :
Army Men — Air Attack 2 Arcade-Ballerei mit Spielzeugsoldaten 300 01/01 Dallﬂllg Stage

Army Men — Sarge’s Heroes 2 Unnétiger Plastik-Aufguss 300 01/01

Blade Blutleere Zombiejagd des Halbvampirs Activision 01/01

Blaster Master: Blasting again Solide, unterirdische Panzerschlacht Sunsoft 01/01

Chicken Run Liebenswerte Umsetzung des Kinofilms Eidos 01/01

Crash Bash Partyspiel — Nur stark im Multiplayer-Modus  Sony 01/01

Dancing Stage Euromix TanzspaB mit frischem Konzept LCTETT]

Der Grinch

Liebevolle und skurrile Filmumsetzung

Konami

Die Mumie Lara-Kenkurrent mit technischen Mangeln Konami 01/01

Die Welt ist nicht genug Bond in Topform EA 01,01 :

T ! l DANCING STAGE Wir smd gespannt. ob slch

Dlaiioiviog Do Ehemoishoniriene. pandy g der Japan-Hit hierzulande durchsetzen kann.

Disney’s Dinosaurier Mude Umsetzung des Kinohits Ubi Soft 01/01 M ]
Mupper Monster A:Iventure .

FIFA 2001 Der Klassiker baut ab EA 01/01 : p ]

HBO Boxing Schlagkraftiges Boxspiel Acclaim 01/01

MTV Sports Pure Ride Netter Ausflug in den Schnee THQ: 01/01

NBA Live 2001 Gewaohnt spielstarke Basketball-Sim EA 01/01

Sheep Sehr spaRige Hirten-Si Empire

Star Wars Demolition

Enttauschender Krieg der Steme

The Bombing Islands

Lohnenswertes Denkspiel

Tomb Raider - Die Chronik

Lara macht immer noch SpaB}

Tunguska Miides Action-Adventure
WCW Backstage Assault Stumpfsinniges Wrestling-Debakel
Yeh Yeh Tennis Sportspielgurke ohne gleichen
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© SEGA and Dreamcast are regi
M, p

Gigantische 3D-Action
im Land der Dinosaurier! Kdmpfe im Team oder
alleine: als Aladar, dem lguanodon, Zini, dem
Lemur oder Flia, dem Pteranodon. Knacke die 14
Level in diesem fantastischen Action-Game mit
Rollenspiel-Charakter und besiege Feinde wie die

o
© Dlsmy . *, .
A anqu‘PlaySEallun are registered trademarks and *—_1"

NINTENDO®, NINTENDO 64, GAME&%\;: KT ANDIE ARE TRADEMARKS OF NINTENDO GO, b W

‘:Esmanan g of Sega.™ i
wiww.ubisoft.de und. dlssney.defDisneylthractlve,l'

nitert ment Inc.

"ig ;‘hﬂemark %ony Computer Ei g

e

Carnotauren oder Oviraptoren. Zur Belohnung
gibt es ingesamt 15 Minuten mit Originalaus-
schnitten aus dem Kinofilm*!
Fur PC, PlayStation 1 und 2,
Dreamcast und

Game Boy Color.

Ubi Soft

2

o,

*nicht fiir GBC geeignet



¥ KONIG DER LUFTE Die Begeisterung unserer Leser fiir Tony Hawk's Pro Ska-

ter 2 kennt keine Grenzen. Gut, dass fiir die PS2 ein Nachfolger kommt.

8 KONIG DER STRASSE Um den Nach-
folger gibt es derzeit heiRe Debatten.

B KONIG DES RINGS THQs Vorzeige-
Wrestlingspiel ringt ganz vorne mit.

@ « |FinalFantasy Vi 95% 13
© o | Resident Evil 3: Nemesis 89% 10
@ o | GranTurismo? 95% 10
@ 6 |Fra200 85% 6
© ) |sientHin 90% 12
€D (v | 1SS Pro Evolution 92% 1
€ 5 | Metal Gear Solid 91% 2
(D (WE) Grandia 90% 2
@ o | Tekkens 90% 18
€ 9 | TOCAWorld Touring Cars 94% 3
@ (Neu) | Rayman 2 90% 1
@ new | Sydney 2000 83% 1
(D () Dino Crisis 86% 13
@D wew | Formel 12000 87% 1
(D _(WE) | Vagrant Story . 95% 3
@ w |VRay2 93% 9
@D ey | Alien— Die Wiedergeburt 89% Gl
o  TONYHAWK’S PRO SKATER 2ist schon jetzt ein Klassiker,
2 daher wurde das.Spiel auch mit iiberwiltigender Mehrheit
% auf Platz 1 der Lesercharts gewihit. Uberrascht hat uns die
% hohe Platzierung von WWF SMACKDOWN. Viele Leser
g:’ freuen sich scheinbar so sehr auf den Nachfolger, dass sie
z  die bisherige Referenz wieder 6fter aus dem Regal kramen.
= Besonders gefreut hat uns, dass sich ISS PRO EVOLUTION
& endlichin den Charts etablieren konnte.

e L T e e e e T e T TP

2 goameplay
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PRASENTIERT DIE AKTUELLEN

AT

Verkaufs-Charts

Wertung  Monat

Platz Vormonat Titel

————

o (Neu)

NHL 2001 86% 1
6 (Neu) | Bundesliga 2001 Manager 79% 1
o (Neu) | Gran Turismo 2 — Platinum 95% 1
@ © |spider-Man 89% 2
0 (Neu) | In einem Land vor unserer Zeit 75% 1
€ © |Koudelka 75% 2
€D e | MTV Sports Skateboarding B6% 0
m (Neu) | Hugo-Das Geheimnis des kik. Sonnensteins 56% 1
€> 5 | T0CA World Touring Cars 94% 3
(E) (Neu) | Dave Mirra Freestyle BMX 80% 1
€D we | Syphon Filter2 89% 6
B wnew | Mille Migiia 70% 1

Unsere Leser stehen zu ihren Volkssportarten. FORMEL 1
2000 konnte an die Spitze schieBen und den amerikanischen
Trendsportkdnig Tony Hawk verjagen. Die BUNDESLIGA
STARS 2001-Spiele finden sich ebenfalls weit oben. ;
IN EINEM LAND VOR UNSERER ZEIT und HUGO zeigen, wo
die Zukunft der betagten PSone liegen kéinnte: Kindgerechte _
Software und Spiele im unteren Preissegment kdnnten dafiir
sorgen, dass uns die Konsole noch lange erhalten bleibt.

Most Wanted

Hersteller Monat

Platz Vormonat Titel

@) © | MetalGear Solid 2 (PS2) Konami 5
6 (8) Gran Turismo 3 (PS2) Sony 5
@®» © | Tomb Raider - Die Chronik (PS2)|  Eidos 3
@D 5 | Medal Of Honor Underground (PSone) EA 4
€ © |DinoCrisis 2 (PSone) Capcom 9
€D Neu | FIFA2001 (PSone & PS2) EA 1
€D Mew | SilentHill 2 Konami 1

Die Liste der PlayStation-2-Spiele in unseren Most-Wanted-
Charts wird in diesem Monat um einen Top-Kandidaten er-
weitert: Die Ankiindigung von SILENT HILL 2 lieR offensicht-
lich nicht nur uns aufhorchen. DRIVER 2 musste den Spit-
zenplatz rdumen, ist aber mittlerweile erschienen und wird
im néchsten Monat ohnehin nicht mehr in der Liste auftau-
chen. Mit 16 Monaten in diesen Charts hat der Titel aber

schon jetzt einen kaum zu schlagenden Rekord aufgestellt.

uelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

0




DIE REDAKTION

Aktuelles Lieblingsspiel: MotoGP
Nach den Dreharbeiten zum Play-Zone-Video nun
ein Auftritt bei Focus TV und GIGA Games, der
PS2-Launch war ja in aller Munde!

Aktuelles Lieblingsspiel: SSX

Nimmt jeden Tag schockiert den krassen Wech-
selkurs zum Schweizer Franken zur Kenntnis und
hofft auf eine dicke Erbschaft.

OLFGANG FISCHER,

Aktuelles Liebling;
Hat die schier unlésbare Aufgabe ibernommen,
unsere Schranke aufzurdumen. Seitdem nennt
man ihn auch den , Machtigen Archivator”.

Aktuelles Lieblingsspiel: Sheep

Ist sich mit André einig, dass das Biiro ein Rau-
cherbiiro ist und bleibt. Minderheiten miissen ge-
schiitzt werden!

MICHAEL PRUCHNICKI,
Aktuelles Lieblingsspiel: Dead or Alive 2 {
Auch er durfte sich bei Focus TV als ,Freak bei der
Arbeit” zur Schau stellen. Wer es verpasst hat, ist
selber schuld!

STEFANIE SCHWARZ,

Aktuelles Lieblingsspiel: Unreal Tournament

Diiste zur Spielemesse nach Essen und kehrte mit
einem Sack voller Rollenspiele und Action-Figuren
zuriick. Ihre Augen leuchten immer noch.

ERNER SPACHMULLER,
Aktuelles Lieblingsspiel: Moto GP :
Als leidenschaftlicher Motorradfahrer [asst er seit |* ® % *
dem Eintreffen der ersten Vorab-Version von Mo-
toGP nur unter Zwang den Controller wieder los.

MATTHIAS GLASER,

Aktuelles Lieblingsspiel: Ridge Racer V
Nahm nach der Einweihungsparty flir seine Woh-

nung erst einmal eine Woche Urlaub, um sein Do-

mizil wieder instand zu setzen.

Aktuelles Lieblingsspiel: Madden NFL 2001 rz ;._5‘

Gewinnt die Redaktions-Sporttrophae, weil er

4.7
trotz widrigster Witterungsumstande immer tap- &
fer mit dem Fahrrad zur Arbeit fahrt.

STEFANIE SCHETTER,

Aktuelles Lieblingsspiel: Chicken Run

War trotz der Erfahrung durch ihre Arbeit am
Schwestermagazin Kids Zone nicht zu einem
Test von Digimon World zu bewegen.

Aktuelles Lieblingsspiel: Beliebig
Sie kennen Spiele von A bis Z und haben
gine gute Schreibe? Bewerben Sie sich!
Unterlagen mit Probeartikel an: Computec Media AG,
7. Hd. Hans Ippisch, Roonstr. 21, 90429 Niirberg

DAS TEST-SYSTEM

Auf Spiele, die ein gutes
p p Spielerlebnis zu einem he-
sonders giinstigen Preis er-
Pu' a moglichen, weisen wir mit
dem Play-Zone-Preistipp hin.

MOST WAVIED YrieinSpistvon

1 hesonders herbeigesehnt,
Pu" bekommt es das begehrte
Most-Wanted-Pradikat!
s — - Spiele fiir die jiingere Ziel-
1 gruppe werden mit dem
Puv_i Kids-Award ausgezeichnet.
Altere Semester kinnen

natiirlich auch SpaR damit
haben.

Gelungene Spiele mit einer

AE\L“' "Y. Wertung von mehr als 85%
f b 4 4“ erhalten den so genannten
— .Play-Zone-Hit"-Award,

der als Giitesiegel gilt.

Nie ist uns die Entscheidung so schwer gefallen wie in diesem
Monat. Bisher war es immer eindeutig: Das Spiel mit der
héchsten Wertung war auch klar der Redaktionsfavorit fir das
Spiel des Monats. Dieses Mal war es schwieriger. Die h6chste
Wertung konnte Madden NFL 2001 einfahren, ein Spiel von
unbestreitbarer Qualitat, das wir auch wirklich jedem Interes-
sierten dringlichst ans Herz legen wollen. Die Thematik und
Komplexitat des American-Football-Klassikers ist aber definitiv
nicht jedermanns Sache. Das Gleiche gilt fur Dancing Stage Euro-
mix, ein zweifelsohne hervorragendes Spiel, aber sicher kein Titel
fiir jeden. Nach heftigen Diskussionen lief es dann auf ein Duell
zwischen Dead or Alive 2 und SSX hinaus. Bei gleicher Wer-

tung haben wir uns dann letztendlich fir Tec-
mos Priigler entschieden (einige Redak-

teure williger als andere).

Seite 78

Rennspiele

PlayStation 2

F1 Championship Season 2000

Midnight Club Street Racing
“RC Revenge Pro............

Ridge Racer V...

Smuggler’s Run.

Top Gear Dare Devil.

Wild Wild Racing..

PSone

Keine

-
Rollenspiele
PlayStation 2

¢ Keine
PSone
Keine

Action-Adventures
PlayStation 2
Orphen: Scion of Sorcery .......

PSone

Blade......
Chicken Run.
Der Grinch
Die Mumie

M Tomb Raider — Die Chranik .

Tunguska...............

Action-Spiele
PlayStation 2
TimeSplitters

Silent Scope.

Gradius [H&I

PSone

Die Welt ist nicht genu

Star Wars Demolition ..

Army Men — Air Attack 2.
Blaster Master: Blasting agair
Action Man — Destruction X...
Army Men — Sarge’s Heroes 2

Dead or Al

A¥YAINENFS HeiBes Rennen um den Thron!

|

I HERAUSRAGEND
Dead or Alive 2 ist
unser Spiel des Mo-
nats. Unsere zweite
heile Empfehlung
lautet SSX!

im Uberblick

Sportspiele
PlayStation 2

ESPN Int. Track & Field
International Superstar Soccer.
Madden NFL 2001

NHL 2001...

Pool Maste

Ready 2 Rumble

CLY G R

Swing away Go

PSone

Action Bass..

FIFA 2001 ...

HBO Boxin:

MTV Sports Pure Ride
NBA Live 2001 ..........
WCW Backstage Assaull
Yeh Yeh Tennis .........

Beat ‘em Ups
PlayStation 2

Dead or Alive 2.

Tekken Tag Tournament .
PSone

Keine

Geschicklichkeit

PlayStation 2
Aqua Agua: Wetrix 2
The Bombing Islands..
Crash Bash..
Dancing Stage.
Disney’s Dinosaurie!
Fantavision.......
Sheep.......

Super Bust-A-Mave
Theme Park World..
PSone

Keine

BTy o Zone




I # Tekken Tag Tournament

64

‘Bewegung gar nicht mehr 50 hochauﬂo nd

Tekken Tag
Tournament

Auch auf der

HEARRANRINEY Inn
»»HERSTELLER PIayStatIOI‘I 2

B ENTER THE DHGON B_n:ce-Lee—Ione Law l&sst
Hwoarang seine Kung-Fu-Kiinste spiiren.

Namco
»INTERNET

geht Namcos

Kampfsport-Klassiker
weiter — wihrend die
Priigel- Konkurrenz 3’

[ | VATEH UND SOHN MltTakkl Tag Toumamant
sind Familienfeiern der besonderen Art mglich!

Grafik vielerorts Kritik einstecken musste, begaben
sich die Entwickler nochmal an die Arbeit: Fir den
europdischen und amerikanischen Markt wurde dem ; ‘ -
Spiel ein so genannter Flicker-Fixer verpasst (von vie- ; y ; R 1 HENE«WAHNSINN Das In-
len féalschlicherweise als das technisch weitaus auf-
wendigere Anti-Aliasing bezeichnet). Das Ergebnis
kann sich wahrlich sehen lassen: Die extrem detaillier-
ten Polygon-Modelle der Kampfer erstrahlen durch das':
nunmehr ruhige Bild und die weggefallenen Pixel= =«
Kanten in einem ganz neuen Licht! Auch die Arenen
machen dadurch einen besseren Eindruck, zumal
sich um die beiden Streithdhne erstrnals'in' e
nem 3D-Beat-'em-Up auch animierte 3D-
Zuschauer tummeln —in grafischer
Hinsicht lasst die PlaySta-

tion 2 den nicht mehr T
ganz taufrischen Au- "l
tomaten machtig

alt aussehen! '

trovideo ist gewohnt brillant.

i

Fiir Fans der
Vorganger ...

.. besonders interes-

sant dirfte zuerst das . L JIN KAZAMA Erst-
Kampferfeld sein: So ziemlich alles, was jemals in ei- mals trifft die Hauptfi-
nem Tekken-Spiel die Faust geschwungen hat, gur von Tekken 3 auf

steht friher oder spater zur Wahi! Ein Fami- % o seinen Vater Kazuya.
lienduell zwischen Papa Kazuya und Soh- \

nemann Jin? Kein Problem! Dass

bei der Masse an Charakteren ’ =

auch jede Menge Clones £ #
und Witzfiguren zu o
finden sind, R L §
Y \ ‘.
P < bt
. |
P |
' &



§ ROBOTER VOM FLIESSBAND Diesmal stehen drei
sehr dhnliche Jack-Varianten zur Auswahl.

ist bei Tekken quasi Tradition. Aber braucht
wirklich jemand die Auswahl zwischen nun-
mehr drei (!) Varianten des Kampfroboters
Jack? Sind Julia und Michelle Chang nicht doch
fast austauschbar? Bei Letzteren zeigen sich
die ersten Schwiéchen des serientypischen
Charakter-Designs: Indianische Kampferinnen
mit franzésischen Vor- und chinesischen Nach-
- namen sind hier nur der harmlose Anfang,
kdmpfende Pandabéren, Dinosaurier und Kén-
gurus mit Boxhandschuhen oder eine lebende
Trainingsfigur aus Holz das alberne Ende. Die
ernsthafteren Charaktere wie Bruce-Lee-Ver-
schnitt Law, Lei ,,Jackie Chan” Wulong oder
Taekwondo-Streetfighter Hwoarang sind aller-
dings hervorragend — und dieser gelungene
Anteil des Kémpferfelds ist zahlenméaRig auf
jeden Fall ausreichend!

Zwei gegen zwei ...

... lautet der neuerdings Ubliche Kampfmodus,
der Titel Tag Tournament ist dabei Programm —
nach wie vor stehen sich nur zwei Kémpfer
tatsachlich gegentuber, per Knopfdruck l&uft
oder rollt man aus dem Bild und wird vom Part-
ner abgeldst. Ein PlayStation-2-Multitap voraus-
gesetzt, kdnnen so bis zu vier Spieler gleich-
zeitig mitmischen. Hat ein K&mpfer einiges
eingesteckt, ist sein Teamkollege nach dem
Einwechseln erstmal ziemlich aufgedreht und
richtet besonders viel Schaden an. Wer sich mit
den Moves vertraut gemacht hat, kombiniert
langere Combos mit Auswechsel-Mandvern —
der erste Kdmpfer schleudert den Gegner in die
Luft und verlasst blitzschnell das Kampfgesche-
hen, sein Partner verpasst dem noch im Fall
befindlichen Opfer weitere Treffer. Auch Wurf-
techniken kénnen mit Tags kombiniert werden:

TOTAL DMG: 127
DMG: 20 (100%)

Bl

0 DER BEWEIS Selbst beim einzigen ,richtigen” Team-Wurf ist von Kings Partner nichts zu sehenl Im

TOTAL DMG: O

Gegensatz zu Dead Or Alive 2 sind bei Tekken Tag Tournament zu keinem Zeitpunkt drei Kémpfer im Bild.

B ENTTAUSCHEND Die Endsequenzen sind kurz, witz-
los und bis auf eine in reiner Spielgrafik gehalten.

Ein Kampfer schnappt sich den Gegner, verpasst
ihm meistens irgendeinen Move und schleudert
ihn zur Seite — die Kamera schwenkt mit und
auf der anderen Seite wird der Armste gleich
mit einem weiteren Wurf von seinem zweiten
Gegner in Empfang genommen. Richtige
Double-Team-Moves in der Art von Dead Or
Alive 2, bei denen zwei Kdmpfer einen Gegner
gleichzeitig bearbeiten, gibt es keine - eine
King/Armorking-Kombination macht zwar diesen
Eindruck, doch auch hier wird mit der Kamera
getrickst. Der Grund ist die schwache Hardware
des Spielhallen-Originals: Die gleichzeitige
Darstellung von drei statt nur zwei Kampfern
hatte die fliissige Darstellung beeintrachtigt!

 BARENSTARK Bonuskampfer Kuma (jap. ,Bar”) ist
als Braun-, Polar- oder Pandabér anwéhibar.

Wenig wirklich Neues ...

... bietet Tekken Tag Tournament ansonsten:
Dass die Endgegnerin mit einem geheimnisvol-
len Geisterwolf als Begleitung die einzige wirk-
lich neue Figur im Spiel ist, kann Namco mit
einer wohl ungewollten Pointe noch toppen:
mit ,,Unknown” hat es bei dem armen Mad-
chen nicht einmal flr einen richtigen Namen
gereicht! Der Soundtrack erinnert an Tekken 3,
passt aber noch weniger zum Spiel. Die fir den
Wechsel des aktiven Kdmpfers neu hinzuge-
kommene Tag-Taste ergénzt die vier Angriffs-
tasten — je eine fur linken und rechten Schlag
oder Tritt. Geblockt wird nach wie vor mit dem
Steuerkreuz, so dass sich alte Fans sofort zu-

Haben wollen?

Kriegen kénnen:

net: WwWw.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

2 gomeplay”
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1038 Tekken Tag Tournament




— T Tekken Tag Tournament

INFO | Versteckte Bonus-Features
Value for money

Wie tiblich hat Namco etliche
zusatzliche Kampfer und Features

in das neue Tekken integriert.

Mit jedem Durchspielen des Arcade-Modus wird einer
der Kampfer hinter den Fragezeichen im Auswahlbild-
schirm freigeschaltet. Beim ersten Mal kommt der
Theater-Modus dazu, in dem Sie einmal erspielte End-
sequenzen jederzeit erneut ansehen konnen. Spater
kriegen Sie Zugang zum Gallery-Modus, mit dem Sie
Bildschirmfotos auf der Memory-Card abspeichern
konnen, und den witzigen Bowling-Modus — das Errei-
chen von 200 Punkten beim Tekken Bow! Tournament,
um im Theater-Modus die Musikstiicke des Spiels an-
héiren zu kinnen, ist beim Freispielen der versteckten
Bonus-Features das Schwierigste — ansonsten kénnen
Sie alles problemlos an einem Tag erreichen!

I GROSSE AUSWAHL Das Dutzend versteckter
Kampfer ist diesmal relativ schnell freigespielt.

H TEKKEN BOWL TOURNAMENT Elnlge Kémpfer

kdnnen beim Bowlen auf Zielhilfen zuriickgreifen. 4

 BLAUES LICHT Wer muss bei dieser Szene nicht
an einen klassischen Rambo-Dialog denken?

rechtfinden. Anfanger haben es da schwerer -
wildes Tastendrlcken fiihrt zwar Tekken-typisch
nach wie vor oft zum Erfolg, bei hewusstem
Einsatz von bestimmten Moves sieht die Sache
aber etwas anders aus: Zwei Wrfe pro Kdmp-
fer sind immer gleich, ansonsten steckt hinter
den Eingabekommandos fiir die unzahligen
Attacken wenig Logik. Der gleiche Move kann
je nach Kampfer mal mit diagonal hinten/oben+
Kick, von unten nach oben+Kick oder durch
Druck auf beide Kicks gleichzeitig auszufiihren
sein! Zwar kann jederzeit eine fast vollsténdige
Moveliste eingeblendet werden, doch letztend-
lich kommt man um das Auswendiglernen der
teils recht komplizierten Kommandos nicht he-
rum - nicht gerade intuitiv! Die ziemlich kom-
plexe Spielmechanik kann man als Entschuldi-
gung nicht gelten lassen: Dead Or Alive 2 gibt
sich mit seinen einfachen Eingabekommandos
weitaus einsteigerfreundlicher, ohne auf Fein-
heiten zu verzichten oder bei der Menge der
Moves Kompromisse zu machen.

Nicht mehr ganz zeitgema8 ...
.. ist das Fehlen eines 60-Hz-Modus fiir die
originale Spielgeschwindigkeit der NTSC- und
Spielhallen-Version - Die PAL-Version von Tek-
ken Tag Tournament lauft merklich langsamer
und beeintrachtigt so das Timing erfahrener
Spieler betrachtlich. Ebenso veraltet wirken
ansonsten auch die endlosen Arenen — prigelt
man sich bei Tecmos Konkurrenz-Produkt durch

¥ SUPER-DETAILLIERT In Nahaufnahmen kann man erkennen, wie gut die Kémpfer wirklich aussehen. Im
Gegensatz zur japanischen Version gibt es kein Grafik-Flimmern und keine groben Pixel mehr zu sehen.

H STARKES HOLZ Bruce wird hier vom Holz-
ménnchen Mokujin auf die Bretter geschickt.

riesige 3D-Stages, (iber mehrere Stockwerke
hinweg und durch Fensterscheiben hindurch,
so bleibt das Kampfgeschehen von Tekken Tag
Tournament nach wie vor auf eine endlose
Flache beschrédnkt, deren Rand man nie er-
reicht — das Einbeziehen der Umgebung in
Kampftaktiken und Special Moves wie Wall-
Throws fallen somit flach. Auch grafisch hat
das Folgen: Da man sich ihnen nicht ndhern
kann, scrollen die Arenen perspektivisch oft
falsch an den Kémpfern vorbei und wirken
letztendlich trotz echter 3D-Modelle wie eine
Bitmap-Tapete. Und obwohl die Kdmpfer erst-
mals in der Serie mal ihren Mund aufmachen
kénnen, gibt es nach wie vor nur einige Grunz-
laute und Kampfschreie zu héren. Ein verstand-
liches Wort oder gar einen ganzen Satz kriegen
sie nicht auf die Reihe — irgendwie bezeich-
nend. Manche Dinge &ndern sich eben nie.

Michael Pruchnicki

Sieht man von der wirklich hervorragen-
den Grafik ab, schneidet Tekken Tag
Tournamentin allen entscheidenden
Punkten deutlich schlechter als Dead Or
EOCUUITAE Alive 2 ab. Alte Tekken-Fans werden das
Spiel wohl auch mit diesen Schwachen lieben, doch
echte 3D-Arenen oder zumindest mal richtige Sprach-
ausgabe waren bei dieser Neuauflage tiberfallig ge-
wesen — zusammen mit der schlechten PAL-Anpas-
sung wirkt das Spiel einfach nicht mehr sehr zeit-
gemaB. Die Namco-Entwickler wissen ganz genau,
wieso sie dem Spiel die ,4” im Titel verwehrt haben!

Gl PlayStation 2
LGS Namco
B[N Beat ‘'em Up

B cHICE Deutsche Texte

S ICN DV 119,95

Termin Erhaltllch

‘Schwierigkeitsgrad

5 Stufen

‘Analog/Dual She

Nein/ja

_Analoge Buttons (PS2) | | U;
Nein

_Datentrage

CD

GRAFIK SOUND SPASS
85% 68% 80%

»Grafisch glgantlsch ansonsten
etwas angestaubt: die PSone-Referenz
stiirzt beim Sprung auf die PS2!"




SONY PS2™ SMUGGLER'S RUN
Mit Vollgas iiber Stock & Stein - '
der Renner fiir die Playstation® 2.
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§ URBANE UMGEBUNG Mit Realismus haben solche Strecken nicht mehr viel 0 AN DER LATERNE ... Hindernisse stoppen lhren Geschwindigkeitsrausch.
zu tun. Das tut dem Spiel-Fun aber keinen Abbruch — eher im Gegenteil. Mit mehr Erfahrung ibersteht Ihr Boarder Kollisionen aber immer besser.

| Kaum sinkt in Deutschland die Auf3entem-
peratur, begliickt uns Electronic Arts mit
einem winterfrischen Boardercross-Game,
das eigentlich eher ein Snowboard-Funracer
ist. Insgesamt acht surreale Pisten (davon
‘ eine Bonus-Strecke) verlangen von lhnen
hoéchste Konzentration, wenn Sie mit einem
1 von acht verschiedenen Boardern Ihre Tricks
] vorfihren. Und jeder Fahrer hat logischer-

weise seine Vor- und Nachteile, fahrt ent-

| Mit “6henf|ﬁgen und ‘ ; weder trickreicher, sicherer oder schneller.

»»SPIELER Denn obwohl es hauptsachlich darum geht,

:
R scharfen Kurven & : als Erster durchs Ziel zu fahren, solite man

Electronic Arts sich auf die Geschwindigkeit allein nicht ver-
»INTERNET

sorgt EAS Crossboar. /i ] e lassen. Wichtig ist die richtige Mischung aus

Tricks und rasantem Fahren. Und dabei spielt
nicht nur der Fahrer, sondern auch das aus-
gewahlte Board eine wichtige Rolle. Zusatz-

i DER LETZTE SCHREI
Nicht nur das Strecken-
design kann bei SSX - e !
iiberzeugen — auch die AL e o e
Boarder sind cool. e 8, £ - Wi
. B LEBENSWEG Auf der Pipedream-Strecke
- "% kommen Grinding-Fans vo

R (T




i STRAHLEMANN Tricks erhdhen lhre Adrenalin-Reserven, die Sie fiir kurze,
aber effektive Beschleunigungsschiibe verwenden kénnen.

lich fiillen gewagte Manover lhre Adrenalin-
Reserven auf, die Sie dann in kurze Ge-
schwindigkeits-Boosts investieren konnen.

Modeerscheinung

Flir Solo-Spieler ist der World Circuit wohl
der interessanteste Modus. Hier miissen Sie
jeweils pro Piste in drei Rennen mindestens
den Bronze-Rang einfahren, damit weitere
Strecken, Boards und Outfits fur Ihren Fahrer
freigeschaltet sowie weitere Tricks verraten
werden. Daneben werden Sie mit Punkten
belohnt, die Sie auf Ihre Fahigkeiten verteilen
konnen. Die Steuerung ist allerdings aulerst
sensibel und schon der kleinste Fahrfehler
kann Sie einige Platze kosten. Besonders die
spateren Strecken sind voll von teuflischen
Hindernissen und Abgriinden. So mussen

INFO Gesperrte Goodies

Sie selbst im leichtesten Schwierigkeitsgrad

die Rennen immer und immer wieder fahren,

bis Sie jede Einzelheit der jeweiligen Piste
kennen. Und das ist bei dem grofRen Ab-
wechslungsreichtum der abgedrehten
Strecken gar nicht so einfach — zumal man
immer wieder neue Kleinigkeiten und Ab-
kiirzungen entdeckt. Leider sorgt die Kame-
raperspektive an einigen Stellen fir leichte
Orientierungslosigkeit. Wenn man sich zum
Beispiel an einem Hindernis festfahrt und
dadurch die falsche Richtung einschlagt,
verliert man wertvolle Zeit.

Visuelle Revolution?

Im Hinblick auf die technische Seite des
Spiels gibt es kaum etwas zu beanstanden.
Sieht man einmal von gelegentlichen Slow-

Lords of the Boards

Fur gutes Fahren gibt es bei SSX ordentlich Belohnungen. Denn das
B! melste muss bei EAs Snowboarding-Hit erst noch freigeschaltet werden ...

Der modebewusste Snowboarder hat natiirlich nicht nur ein Outfit oder Brett im Schrank — jeder Charakter in
$SX hat insgesamt vier alternative Kleiderkombis zur Auswahl und elf unterschiedliche Boards. Der Haken an
er Sache ist nur, dass das Meiste erst dann zur Wahl steht, wenn Sie ein paar Erfolge eingefahren haben. Zu
* Anfang gibt es nur vier Charaktere mit jeweils zwei Outfits und zwei Brettern. Neue Fahrer gibt es, wenn Sie
| Goldmedaillen einfahren, Boards verdienen Sie sich mit Erfahrungspunkten und fiir neue Outfits miissen Sie

die Tricks aus lhrem Trickbuch erfolgreich absolvieren.
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§ QUAL DER WAHL Ob Outfits, Boards oder Cha-

raktere —fiir jeden Spieler gibt es was Passendes.

-1
e
.

5 -

B TRAUM IN WEISS Die Freestyle-Bonusstrecke

im Tiefschnee ist die schonste in der Pistenreihe.

A it

§ 5-BAHN-SURFING Manche Abkiirzungen bringen Sie auf die seltsamsten
Streckenabschnitte. Die Zahl der verschiedenen Short-Cuts ist gewaltig.

Downs ab, lauft es eigentlich sehr flussig.
Dies gilt vor allem auch fir den Zweispieler-
Modus, der sowohl schnell ist als auch ge-
niigend Ubersicht bietet. Der Sound ist zwar
nicht revolutionér, aber eben genau das, was
man von einem Snowboard-Spiel erwartet.
Dezent im Hintergrund gehaltene Beats, in
die ab und zu mal ein paar Sprach-Samples
eingestreut sind. Ein hoher Suchtfaktor lasst
sich einfach nicht bestreiten und so hat sich
SSX zum aktuellen Uberraschungs-Hit ge-
mausert.

Stefanie Schwarz

MEIN FAZIT TR
Ein wenig Ubung braucht es schon,
wenn man fehlerfrei tiber die Pisten
. | heizen will. Denn die sensible Steuerung
(TRl macht es einem nicht gerade leicht, an
SUIVET der Spitze zu bleiben. Doch wenn man
es erst einmal raushat, steht dem FahrspaB nichts
mehr im Wege (auBer vielleicht ein paar Pfeilern ...).
Da kann man iiber gelegentliche Geschwindigkeits-
einbuBen schon mal hinwegsehen. Die verriickten
Strecken machen das Spiel zu einem Schneever-
gniigen der duBerst abgedrehten Art.

BTG PlayStation 2
LRI Electronic Arts

1118 Snowboarding
Sprache

B o005 |

Te LW Erhaltlich

__Spieler |

GRAFK  SOUND  SPASS |
80% 82% 90%

.Mit seinem unangefochtenen
Streckendesign ist S5X ein cooler
Snowboard-Funracer.”



i NIE NACH VORNE FAUSTEN! Richard Golz kennt
wohl diese grundlegende Torwartregel nicht.

0 PERSPEKTIVE Sie haben die Wahl, von wo aus
Sie das Spiel beobachten mdchten.

B UBER DIE FLUGEL Hohe Balle in den Strafraum
finden fast immer einen dankbaren Abnehmer.

FIFA 200

e KOonig Fulball will seinen Thron
erzsenas alch auf der neuen Konsolen-
generation behaupten. .

fifa2001.ea.com

»INTERNET

Kokain, uneheliche Kinder, Querelen: Der deut-
sche FufRball scheint zurzeit mehr aus Show ]
als aus Sport zu bestehen. Wer also im Moment i
packende Spiele ohne Seifenopereinlagen sehen i
will, muss auf die Videospielversion

des Sports zurlickgreifen. Und mit FIFA 20017

ist er da auch auf der PS2 ganz gut bedient.

GroR ist der Unterschied zur PSone-Version

zwar nicht (siehe Test auf Seite 112) —
auer naturlich der Grafik. Sonst bekom-
men Sie alles geboten, was die FIFA-
= Serie von EA Sports seit 1994 aus-

. i macht: Echte Spielernamen der lau-
fenden Saison, 17 Ligen aus der
ganzen Welt (eine mehr als auf
der PSone) und 58 Nationalmann-
schaften. Mit denen kénnen Sie
dann entweder eine ganze Sai-
son spielen, ein Freundschafts-
spiel bestreiten oder in einer
WM, der Champions League
und dem Europa-Cup antre-
ten. Das spielt sich mit

der bewahrten -
Steuerung sehr
eingéngig. Sie
kdnnen

B FREIER RAUM So verwirrt man den Gegner: Ir-
gendwohin zielen und ganz woandershin werfen.

§ HUNDE UND KATZEN So ein Schmuddelwetter
liegt nicht jedem. Fritz Walter wére begeistert.

dribbeln,
passen,
schielRen,
foulen, eben alles,
was ein FulRballspiel aus-
macht. Je nach Schwierig-
keitsgrad sind die Gegner dann
auch eine echte Herausforderung. Als
Amateur ist es noch ein Leichtes, mit
schwachen Mannschaften die GroRen zu

H PUNKTGENAU Der Abschlag landet
selten beim richtigen Mitspieler.

0 BALD RENTNER?
Zumindest auf der
PlayStation 2 bleibt
Loddar noch einige
Zeit aktiv.

besiegen. Flankenldu-
fe mit gelegentlichen Dribb-
lings enden eigentlich meist in ei-
nem Kopfballtor. Im Profimodus gehen die
Gegner in der Abwehr schon stérker ran,
und auf Weltklasse-Niveau werden auch de-
ren Stlrmer treffsicherer und trickreicher.

Wenig Spiel-Innovation

Nichts Neues also. Damit wartet die PSone-
Version genauso auf. Wie auch beim Sound:
Wolf-Dieter Poschmann und Jérg Dahlman
kommentieren das Geschehen, Moby und
andere SzenegroRen steuern ihre Hits bei.




Wembley
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 ZEITREISE Bei FIFA 2001 lassen Sie das abgeris-
sene Wembley-Stadion wieder auferstehen.

18 - Scholes - England

= i = . (SIS EITEISIT
H JUHU! Bei den Animationen kann man den Spie-
lern ihre Emotionen ansehen. Der hier freut sich.

Entscheidender Pluspunkt flr die PlayStation-
2-Ausgabe ist also nur die Grafik. Die aber
ist tatsdchlich um einiges besser. Im Spiel
lduft sie fliissig und detailliert, nur bei be-
stimmten Kameraeinstellungen kommt es
manchmal zu verwirrenden Perspektiv-
wechseln. Viel Mlhe haben sich die Ent-
wickler bei den Hintergriinden gegeben.
Die Spiele finden in einem von fiinf legen-

Ubung macht
den Meister

Wer die FIFA-Serie noch nie gespielt

hat, sollte erst einmal ein wenig im
stillen Kammerlein iiben.

Im Trainingsmodus kénnen Sie die Mannschaftsteile
Angriff und Abwehr in verschiedenen fuballerischen
Fertigkeiten schulen. So lassen Sie Ihre Schiitzlinge et-
wa Standardsituationen tiben, Elfmeter treten oder in
Trainingsspielchen Sieben gegen Sieben Erfahrung
sammeln und technische Fahigkeiten verbessern.

. ANGRIFE_3 N

2 ABWEMR 0

INFO Der Trainingsmodus -

1 LEERE RANGE Wenn Sie EckstdBe iiben, hiilt
sich der Zuschauerandrang in Grenzen.

B FLASCHEN IM TOR Die eine hat noch keinen Ball
gehalten, die andere steht zur Erfrischung da.

I GRUNDLAGENTRAINING Jede dieser Ubungen
|ésst sich fiir Angriff oder Abwehr trainieren.

déren Stadien wie Wembley
oder Nou Camp statt. Und
da mangelt es Ihnen nicht
an Unterstltzung. Fahnen-
schwenkende Fans, die Be-
treuer auf der Bank und rasende Reporter
sind deutlich im Hintergrund zu erkennen.
Auch die Kicker selbst profitieren stark von
den Mdoglichkeiten der PS2. Torjubel, der
Arger Uber eine unliebsame Schiedsrich-
terentscheidung oder ein verlorenes Spiel
—in den Animationen spiegelt sich all das in
den Gesichtern der Spieler wider. Die sehen
ihren wirklichen Vorbildern auch ahnlicher
als in den Vorgangerversionen. Aus dem

»

B SCHLECHTES GEWISSEN Nach einem iiblen Faul ahnt Ulf irsten sch

on, dass der Schiedsrichter nichts

Gutes von ihm will. Dass ihm das nicht schmeckt, kann man ihm am Gesichtsausdruck ablesen.

Gesicht geschnitten kann man zwar nicht
sagen, doch mit viel Fantasie erkennt man
die FuBballstars.

Albrecht Ott

MEIN FAZIT 0

Electronic Arts hat seine FIFA-Serie rela-
tiv erfolgreich den neuen Mdglichkeiten
# + | angepasst. Die virtuelle Torejagd macht
[Tl noch genauso viel SpaB wie frither und
B8 kommt optisch in einem hiibschen Ge-
wand daher. Das ist allerdings auch schon die gréBte
Anderung gegeniiber den Vorgangern. Spielerisch
stehen bei FIFA 2001 noch genau die gleichen Mog-
lichkeiten zur Verfiigung: Dribbeln, Passen, Flanken,
SchieBen — Tor (oft). Mit Multitap-Unterstiitzung
kénnen Sie dariiber hinaus jetzt mit bis zu sieben
Mitstreitern um die FuBballkrone kampfen.

LN Erhaltlich

eit: 1d

GRAFK  SOUND  SPASS
80% 80% 83%

~Unterhaltsame PS2-Umsetzung der
Serie, die vor allem grafisch
2u iiberzeugen weiB.”

FIFA 2001

Test
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 OLLIS FLUGSTUNDE Ob der deutsche National- B TAKTISCHE EINWECHSLUNG Alle Spielerwechsel N ZENTIMETERARBEIT Einen FreistoB aus dieser
keeper diesen FreistoB im Training parieren kann?  werden sehr ausfiihrlich présentiert. Entfernung zu verwandeln, ist héllisch schwer.

International
Superstar Soccer

Konami schickt zum weihnachtlichen

»»SPIELER

Fight um die PS2-FuRballkrone

Konami
»>INTERNET

den Titelfavoriten ins Rennen.

; d . _o®® PlAY- wla™s
m im Kampf gegen die - b [ ado N dg/
Konkurrenz aus dem / Q‘_‘_‘,‘j
Hause Electronic Arts beste- | 2 :
hen zu kénnen, hat man sich ‘\' “N‘ o
gewaltig ins Zeug gelegt. N 4 (

Wahrend in der japanischen '
Version noch Fantasienamen die
Kicker zierten, konnte fiir die deutsche Ver-
sion schon die neue FIFPro-Lizenz verwendet
werden. Bis auf die siidamerikanischen Ver-

treter sind alle 150 spielbaren Mannschaften,
100 A-Nationalteams und 50 U23-Natio-

= gt

L-H3 48 International Superstar Soccer

nalteams jetzt mit den Originalnamen
vertreten. Natirlich kénnen Sie samtliche
Namen im mitgelieferten Editor andern. Die
zweite Verbesserung ist aber noch um einiges
bedeutsamer. Die furchterlichen Slowdowns,
die in der japanischen Fassung noch fir Frus-
tration sorgten, treten so gut wie Uberhaupt
nicht mehr auf. Sogar bei gréReren Bild-
schirmausschnitten wirkt das Spielgeschehen
durchgehend fllissig. Saubere Kombinationen,
die durch die hervorragende /1SS Pro Evoluti-
on-Steuerung erst so richtig ermoglicht wer-
den, stellen somit Uberhaupt kein Problem
mehr dar. Der einzige Unterschied zu dieser
bewdéhrten Verwendung des Pads ist die Be-
nutzung der analogen Feuerknépfe zur

 HEISS UMKAMPFT
Die virtuellen Spieler
sind immer mit vollem
Einsatz bei der Sache.

¢



jugoslawische Keeper Schlimmeres verhindern.

Regulierung der Schussstérke. Abgesehen
von diesen Veranderungen hat sich aber
am Geschehen auf dem Platz eigentlich
nichts gedndert. Es erwartet Sie auf jeden
Fall die gewohnte Mischung aus guter Spiel-
barkeit und torszenenreicher Action auf dem
Feld. Auch in Bezug auf die Animation und
die Darstellung der Kicker sind keine Veran-
derungen festzustellen. Manche Bewegun-
gen wirken daher trotzdem immer noch et-
was hakelig und hektisch. Dies betrifft einige
Spieleranimationen, zum Beispiel das Grét-
schen, aber vor allem die Torhlterparaden.
Das Flug- und Sprungverhalten des Balles
ist dagegen sehr gut gelungen. Lediglich bei
den Kopfballen ist dies nicht immer der Fall.

o ‘=, -
I1fiser
GAno B & Tyre

st M kiseria

GK 1 1 L Shoroonmy

T
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H IMPOSANTES GRUPPENBILD Die nigerianische
Mannschaft tritt hier mit allen Stars an.

Harte und platzierte KopfstéRe Uber mehr als
30 Meter sind einfach nicht sehr realistisch,
in diesem Spiel aber leider keine Seltenheit.

Abwechslungsreiche Spielmodi
Der Szenariomodus gehért bei Fuliball-
spielen von Konami mittlerweile schon zur
Grundausstattung. Zehn vorgefertigte Spiel-
situationen warten nur darauf, gemeistert zu
werden. Ein umfangreiches Trainingslager
zum Einlben von Standardsituationen und
Spielziigen darf natlrlich genauso wenig
fehlen wie Elfmeterschiefl3en oder Freund-
schaftsspiele. In der Weltliga kénnen gar bis
zu 32 Spieler gegeneinander antreten. Die
Weltmeisterschaftsturniere laufen entweder

§ GRENZENLOSER JUBEL Die Schweden feiern ihren entscheidenden Torschiitzen im Elfmeterkrimi. Im

Hintergrund sehen Sie die niedergeschlagen Schweizer, die ihr Ungliick noch gar nicht fassen kdnnen.

Haben wollen?

Kriegen konnen:

International Superstar Soccer |

B GEFAHRLOS Unbedréngt vom gegnerischen
Stiirmer kann der Torwart den Ball aufnehmen.

mit 64 Spielern (A-Nationalteams) oder 32
Spielern (U23-Teams) ab. Bei allen Spielmodi
stehen |lhnen zudem sechs Stadien, drei Tages-
zeiten und vier verschiedene Bodenverhaltnis-
se zur Wahl, die beliebig kombinierbar sind.
Wolfgang Fischer

| MEIN FAZIT

Konamis erstes FuBballspiel fiir die neue
Konsole macht wirklich einen sehr guten
Eindruck - bis auf die angesprochenen
(IAETTl kleinen Problemchen. Diese sind zwar
LEECLEN nicht allzu gravierend, verhindern aber
leider eine noch hdhere Wertung fiir das Spiel. Der {
Titel ist aber trotzdem gut genug, um die Wartezeit bis |
zum Erscheinen des /55 Pro Evolution-Nachfolgers fiir |
die PlayStation 2 problemlos zu verkiirzen. |

PlayStation 2
Hersteller

FuBBhall

1-4
Deutsch

DM 119,95
Erhaltlich

Save Game
5 Stufen Ja
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja -
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigahe :
Ja Ohne Altersheschrankung |
Datentréger Entwickler
cD Konami
GRAFK  SOUND  SPASS

o Jl =
75% 78% 86% 00,

«Sehr gutes FuBballspiel, das durch
viele Spielmodi und durchdachtes
Gameplay glanzt”

Termin
Schwierigkeitsgrad

net: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

%) gameplay-
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TimeSplitters

25 = 175

H BLINDE CYBORGS D;e cumputergesteuerten Bots sehen zwar ungewdhnlich B KOPF IM VISIER Hier ist Treffsmharhelt gefragt. Um die Zombies ganz zu
aus, sind aber nicht gerade auBergewshnlich intelligent. erledigen, miissen Sie sie im wahrsten Sinne einen Kopf kiirzer machen.

» GENRE
Ego-Shooter
» SPIELER

» INTERNET
www.eidos.de

Ur Einzelspieler ist der erste Ego-Shooter auf

der PlayStation 2 nicht unbedingt gedacht. Sie
sollten sich trotzdem erst einmal allein im Story-
Modus durch alle neun Levels kdmpfen, um
sich mit der Steuerung vertraut zu ma-
chen und weitere Charaktere
oder Spielmodi freizuschal-
ten. Hier geht es immer
darum, in verschiede-
£ | nen Zeitperioden einen
i CHALLENGE Viele Zombies, eine Shotgun und wichtigen Gegenstand
nur zwei Minuten Zeit, 50 Kdpfe fliegen zulassen. ~ zu holen, an eine be-
- . o stimmte Stelle zu
bringen und dabei je-
de Menge Feinde zu
erledigen. Aber die
dann freigeschalteten
Arcade- und Challenge-
Levels machen erst mit
mehreren Spielern richtig
Spal, was nicht zuletzt
daran liegt, dass die K
der Gegner nicht
gerade zu den
anspruchsvollsten
gehort. Sie gehen
hinter Fassern
oder Tlrrahmen
in Deckung oder
‘rollen sich zur

P

.

.l VOLLE PACKUNG Auch der voll gepackte V:er-
spieler-Splitscreen ist nicht flimmerfrei.

Seite weg —
aber nur, ! -
wenn sie ; “ l UMARMUNG In
Sie beraits # TimeSplitters treffen
3 Charaktere aus unter-
29°1 12 entdeckt \ o S
j : schiedlichen Zeitperi-
H EFFEKTVOLL Ganz realustlsch ﬂlegen verbrauchte ~ haben. oddn bifoinacde:
Munitionshiilsen aus dem Schnellfeuergewehr. Ansonsten



| JAGDSAESON Die actionreiche ,Entenjagd” am Hafen |st nur ein Beispiel
des schriigen Humors der TimeSplitters-Programmierer.

kénnen Sie bequem hinter den Bots, die allesamt gleich stark sind,
herrennen und sie niederstrecken. Die abgedrehten Multiplayer-Modi
haben so klangvolle Namen wie ,, Capture the Bag”, , Target Practice”
oder natiirlich , Deathmatch” . Wichtig hierbei ist vor allem die Waf-
fenauswahl, die Sie vorher treffen kénnen. Entweder nehmen Sie
ein vorgefertigtes Arsenal (Retro, Sci-Fi etc.) oder stellen selber eins
zusammen. Hier kénnen Sie ein ausgewogenes Verhéltnis zwischen
Level und Waffen schaffen. GroRkaliber fir weitlaufige Gebiete,
kleine Schusseisen fir verwinkelte Areale. Dass TimeSplitters aber
auch mit vier Spielern noch superflussig 18uft, liegt wohl an den recht
eintdnigen Texturen. Denn das, was in das Charakterdesign inves-

verursacht
& selbst bei
hartgesot-
tenen
Zockern
auf Dauer
Kopfschmer-
zen und kann
auch mit dem flip-
pigen Soundtrack
nicht aufgewogen
werden.
Stefanie Schwarz

- RGN Deutsch

tiert wurde, haben die Entwickler am Leveldesign gespart. Zudem
flimmert das Spiel gewaltig — selbst wenn Sie stehen, haben Sie
noch das Gefiihl, die Umgebung wiirde sich bewegen. Das

¢ MEIN FAZIT

Ein ganz dickes Plus bekommt TimeSplit-
ters von mir fiir die schragen Challenge-
. | Levels wie ,SchieB dem Zombie den Kopf
FIPPEAl oh” oder ,Entenjagd”. Leider ist das

SR Leveldesign dermaBen eintonig, dass man
im Story-Modus nach kurzem Spielen den Controller
wieder aus der Hand legen machte. Zum Gliick hat
man im Multiplayer-Modus kaum Zeit, darauf zu ach-
ten. Wer einen ausgereiften Ego-Shooter in die Play-
Station 2 einlegen machte, sollte auf Unreal Tourna-
ment warten. Fiir alle Ungeduldigen ist TimeSplitters
der richtige Liickenfiiller.

STt PlayStation 2

Hersteller §aG0H
(11N Ego-Shooter
EGIEE 1-4

Wity DM 119,-
LN Erhaltlich

"Schwierigkeitsgrad || Save Game
3 Stufen Ja

Analog/Dual Shock || Levels

Ja/ja 9

Analoge Buttons (PS2) | [USK-Freigabe
Ja Ab 18Jahren
Datentrager Entwickler
co Free Radi cal Des ign

GRAFIK SOUND SPASS N d 4
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.Die kleinen, recht trostlosen Levels
sind nur fiir Multiplayer-Matches
wirklich zu empfehlen.”
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IPT1Y Ridge RacerV

H NEBELRENNEN Der Spl
leidet an der stark eingeschriinkten Sichtweite.

1: Ui ass
=2 0avti11s

itscreen fiir zwei Spieler

PATTERN COLOURA SEY|
DESIGN furo  @@00 " Hito ous A

PATTERN
coLoun

* EE) ) §
CHANGE CAR E [ %
CHANGE WHEEL g g
RESET 3 2
CANCEL
oK

@inrormation.

lem Standard—Farbschema wahlen.

A v ¥ : Wiihien | X-Taste: OK | A-Taste : Abbrechen

ll FREIE FARBWAHL Sie kinnen das AuRere Ihrer
Autos im Car-Design-Modus veréndern.

B SOUNDCHECK Wahrend Sie vor dem Rennen den
Kurs studieren, wihlen Sie ein Musikstiick aus.

Das erste Ridge Racer war ein

»SPIELER

Ausblick auf die Zukunft - das

»INTERNET

fiinfte ist eher ein Blick zuriick!

ein PlayStation-Launch ohne Ridge Racer:

Wie damals der erste Teil fir die PSone,
war auch das neue Ridge Racer Vin Japan ei-
ner der Starttitel flr die zweite Sony-Konsole.
Im Gegensatz zu Tekken Tag Tournament, das

I RENDER-RENNER Ganz so hiibsch

fir die USA und Europa grafisch deutlich auf-
gebohrt wurde, hat Namco an dem Spiel im
zurlickliegenden halben Jahr nichts mehr ver-
andert: Die Grafik flimmert merklich und die
Pixel an Polygonkanten sind in Bewegung

wie die Artworks sehen die Autos

im Spiel leider nicht aus.

axil

A ISRy

=1




rische Ausleuchtung der Strecken und der sehr detaillierten Fahrzeuge.

recht deutlich zu erkennen, was freilich eher
dem Zuschauer als dem aktiven Spieler selbst
auffalit. Die Fahrzeuge sind aus unzahligen
Polygonen modelliert und lassen problemlos
jedes PSone-Spiel alt aussehen — nur die pixe-
ligen Texturen auf den Wagen triben diesen
Eindruck etwas, doch splrt man das wahrend
des Rennens nicht.

Heimkino-Flair ...

... kommt in gewisser Weise beim Spielen
der PAL-Version auf, was aber nicht an der
Grafik der Strecken liegt - diese ist von Foto-
realismus nach wie vor meilenweit entfernt
und halt am unverkennbaren Grafikstil der
PSone-Vorgénger fest. Der Grund fur die 16:9-
Optik mit gestauchtem Bildschirmausschnitt
sind vielmehr die dicken PAL-Balken am obe-
ren und unteren Rand des Bildschirms — so
kann man sich nicht einmal richtig freuen,
dass Namco bei der Anpassung an die PAL-
Bildschirmnorm zumindest die rasante Ge-
schwindigkeit des NTSC-Originals beibehalten
hat. Ein 60-Hz-Modus hétte hier leicht Abhilfe
geschaffen, steht aber nicht zur Wahl. Die
akustische Seite wird einer Heimkino-Anlage
schon eher gerecht: Der treibende Techno-
Soundtrack ist abwechslungsreich und unter-
malt die Rennen sehr passend, was man vom
Vorganger ja oft weniger behaupten konnte.
Der serientypische Sprecher klingt zwar cool
und redet sich bei waghalsigen Drifts den
Mund fusselig, erwéhnt es aber andererseits

AR RECORDT
L 58
o

mit keinem Wort, wenn man einen Runden-
rekord gebrochen hat. Apropos Rundenre-
korde: diese sind schon nach relativ kurzer
Zeit die Hauptmotivationsquelle, denn mit
l&ppischen sieben Strecken (die auch rick-
warts befahren werden kénnen) mangelt es
Ridge Racer V etwas an Masse. Zumal eine
davon ein 6der Ovalkurs und die anderen
sechs allesamt Variationen eines einzigen
Stadtkurses sind — und alle von ihnen sind
leider recht unspektakuldr geraten. Nach ein
paar Grand-Prix-Siegen ist alles wichtige frei-
gespielt, einige Duell-Rennen gegen einzelne
Spitzenfahrer spater hat man auch die ersten
Bonus-Fahrzeuge in der Garage. Auf ausdau-
ernde Rekordbrecher wartet noch eine zu-
satzliche Rennklasse und ein 99-Runden-
Modus, doch im Endeffekt blast Namco den

MEIN FAZIT

Ridge Racer Vst ein typisches Arcade-
Rennspiel nach Namco-Schema F — die
Streckenvielfalt eines V-Rally oder der
(VTS Fuhrpark eines Gran Turismo werden
ALY zwar nicht geboten, doch das war ab-
zusehen und ist zu verschmerzen. Die technischen
Schwachen leider nicht: Die Grafik ist zwar nicht
schlecht, doch sieht man von den detaillierten Fahr-
zeugen ab, sind grafisch kaum Unterschiede zum
Vorgénger zu erkennen — und der lief auf einer schon
sechs Jahre alten Konsole! Gerade unter diesem
Gesichtspunkt ist der neblige Zweispieler-Modus
einfach inakzeptabel. Dazu noch die unnétig riesigen
PAL-Balken — so sympathisch mir das Spiel persénlich
auch ist, fiir einen Hit reicht das leider nicht!

H UNBESCHNITTEN An diesem ungeschdnten Screenshot sehen Sie die héss-
lichen PAL-Balken am Bildrand — ein 60-Hz-Modus hétte Abhilfe geschaffen.

Ridge RacerV

Umfang so nur kiinstlich auf. Der Splitscreen-
Modus fir zwei Spieler lauft zwar selbst mit
vier Computerfahrern flissig, leidet aber an
der durch Nebel stark eingeschrankten Sicht-
weite, die einem schnell den Spald vermiest.
Letztendlich bietet Ridge Racer V einem
gelibten Spieler leider schon nach einem —
zugegebenermalen spaligen — Wochen-
ende nichts Neues mehr.

Michael Pruchnicki

PlayStation 2
Hersteller
Rennspiel
1-2
Dt. Texte, engl. Sprache |
DM 119,95 |

LC N Erhaltlich

Schwierigkeitsgrad || Save Game

3 Stufen Ja
Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja 7 Strecken

Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe

- Ohne Altersbeschrankung |
Datentrager Entwickler i
CD Namco |
GRAFIK  SOUND  SPASS ) )
74% 83% 82% ) L

~Flotter Arcade-Racer mit geringem
Umfang, schwachem Zweispieler-
Modus und dicken PAL-Balken.”

Haben wollen?

Kriegen kénnen:

net: Www.gameplay.de fon: (0937) 35 45 255 Mo.-Fr. 8-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)
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Dead Or Alive 2
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. BEINLADUNG ZUM TANZ Zwei Madels gegen Zack: Solche richtigen Double-Team-

Dead Or Ali

woy == Think big: Dead Or Alive 2 bietet
riesige Arenen, riesige Oberweiten
und vor allem riesig viel Spielspaf!

»INTERNET
as stark von Segas 3D-Prlgelpionier Virfua  Tasten und so finden

www.tecmoinc.com

Fighter inspirierte Dead Or Alive geht in sich in der PS2-Ver-
die zweite Runde und (ibernimmt die verein- sion die wichtigen
fachte Steuerung der letzten V~Versionen: Kombinationen wie
Geblockt wird entweder per Steuerkreuz Hold+Punch fir Wirfe und Hold+Punch+Kick
oder durch Gedrlckthalten der Hold-Taste, flir jede Art von Tag-Team-Aktionen ebenfalls
die gleichzeitig zum Kontern von Angriffen be- auf einzelnen Tasten — mit den L-Tasten
nutzt wird. Je nur eine Taste fiir Schldge und kénnen Sie sich dazu frei im 3D-Raum be-
Tritte lieRen auf dem Joypad gentigend freie wegen. Das erspart Spielern ohne Arcade-

Joyboard nicht nur fiese Finger-Verren- ;
kungen, sondern ist auch intuitiv: Jeder .
Taste ist ein eindeutiger Aktionstyp zu- '
geordnet und Sie miissen sich nur die '
Steuerkreuz-Bewegungen merken, um
problemlos jeden Move auszufiihren!
Dagegen wirken die konzeptlosen Ein-
gabekommandos von Tekken Tag Tour-
nament wie abstrakte Algebra.

Bigger, better, faster, more! |
Nach der Fertigstellung der japani- 'f
schen Version haben sich die Ent- |
wickler nicht auf die faule Haut ge-
legt: Die PAL-Version bietet mit Bay- |
man einen (versteckten) neuen '
Kémpfer mehr, zudem ist Endgeg- {F
ner Tengu erstmals spielbar. Auch }
gibt es nun satte zehn Arenen flr ',r"
Tag-Team-Matches! Diese laufen
wesentlich spektakulérer als bei
Tekken Tag Tournament ab,

4 denn Dead Or Alive 2 hat kein-
§ ZUSATZKOSTUMIE Die zusétzlichen Outfts fiir die  ©rle! Probleme mit der Dar-
Kampfer sind teilweise ziemlich abgedreht. stellung von drei Kémpfern

B MIGRANE? Zack l4sst Newcomer Leon ganz
rabiat mit dem Kopf voran auf den Boden knallen.

|

=
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B § AUF DIE MASSE
... kam es bei

Dead Or Alive
schon immer an.

Moves mit drei Kémpfern gleichzeitig im Bild gibt es bei Tekken Tag Tournament nicht!




Mit dem Kopf durch die Wand

Bei Dead Or Alive 2 kann die Umgebung in den Kampf einbezogen werden.

Gab es beim ersten Dead Or Alive noch Siege durch Ring-Outs, falls ein Kémpfer von der Kampfplattform gefallen
war, geht die Action beim Nachfolger einfach auf der nachsten Ebene der riesigen Arenen weiter. Befindet sich
am Rand der Plattform eine Wand, ergibt sich eine weitere neue Miglichkeit: Mit so genannten Wall-Throws
rammen Sie lhren Gegner mit dem Kopf voran gegen die Mauer oder benutzen diese zum Abstiitzen fiir besonders
akrobatische Wurftechniken. Manchmal kann sogar beides kombiniert werden: Sie werfen Ihren Kontrahenten
durch eine Glasscheibe, woraufhin er ein ganzes Stockwerk tief stiirzt — und weiter geht der Kampf!

# DURCHBRUCH Neuling Ein schickt Hayabusa
% buchstéblich mit dem Kopf durch die Wand.

¥ HINTERHER! Stiirzt ein K&dmpfer ein Stockwerk
tiefer, folgt ihm sein Gegner — weiter geht's!

Verschwinde in die Dunkelheit!
| . b

H WORTGEWANDT Im Gegensatz zu Tekken kdnnen die Kampfer in DoA2
sprechen — Sie haben sogar die Wahl zwischen Englisch und Japanisch!

r
1WIN

I ELEKTRISIEREND Die interessante Danger-Zone-ldee aus dem ersten Teil wurde bei Dead Or Alive 2 in
die dritte Dimension iibertragen: Die Begrenzungen einiger Arenen sollte man besser nicht beriihren |

gleichzeitig! So kénnen beispielsweise pro-
blemlos zwei Kdmpfer einen Gegner an den
Armen und Beinen packen, herumschleu-
dern und ganz rabiat auf den Boden knallen
- und im Vergleich mit der Japan-Version
haben sogar noch etliche zusatzliche Tag-
Team-Attacken den Weg ins Spiel gefun-
den! Ebenfalls neu sind noch mehr Kostu-
me fir die Kdmpfer — das Freispielen der
Bonus-Outfits dirfte vor allem fur Fans der
(ippig proportionierten Damen motivierend
sein. Apropos: Das berlichtigte Breast-Bo-
unce-Feature ist natlrlich auch beim zwei-
ten DoA-Teil dabei und wirkt diesmal nicht
mehr so Ubertrieben. Der eigentliche Au-
genschmaus sind aber wohl die riesigen
3D-Arenen, die frei begehbar sind und ins
Kampfgeschehen einbezogen werden kén-
nen — siehe Extrakasten! Bei der PAL-Versi-
on kénnen Sie zwischen japanischer und
deutscher Sprachausgabe wahlen, deut-
sche Untertitel sind anwahlbar, Die Musik
ist weniger erwahnenswert, stort aber auch
nicht. Ein groRes Lob verdient die 60-Hz-
Option: dadurch kénnen Sie das Spiel auf
neueren Fernsehern in der urspringlichen
Spielgeschwindigkeit des NTSC-Originals
und ohne hédssliche PAL-Balken spielen. Ein
Beispiel, das hoffentlich Schule macht!

Michael Pruchnicki

MEIN FAZIT B
Der erste Teil stand auf der PSone im
Schatten von Tekken 3, auf der PS2 sieht

| die Sache anders aus: Dead Or Alive 2
(VTP bietet tolle Grafik, vielschichtige Riesen-
ELCILT arenen, volle 3D-Bewegungsfreiheit,
eine durchdachte Steuerung und ein Gameplay, das
all diese Vorziige bestmaglich ausnutzt. Wenn man
so will, ist das Spiel eine moderne, pralle Schonheit
— die ,alte Dame"” Tekken Tag Tournament dagegen,
kann im Direktvergleich ihr eigentliches Alter trotz
des PS2-Faceliftings nicht verbergen! Tecmo schuf
dagegen ein echtes Next-Generation-Spiel, und so ist
Dead Or Alive Z fiir Einsteiger wie Profis die bessere
Wahl und zweifellos die PS2-Referenz. Ein Extra-Lob
gibt's fiir den flotten 60-Hz-Modus!

ST PlayStation 2
Hersteller |
B 12111 Y Beat ‘'em Up

4 Stufen

GRAFK  SOUND  SPASS ﬂ?
82 82% 90%

~Mit Dead Or Alive 2 hat sich Tecmo
selbst iibertroffen - das beste
Priigelspiel fiir die PlayStation 2!"
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-8 ESPN Int. Track & Field

ESPN International

1 BLOSS NICHT UBERTRETEN! Dieser fast perfekte

Versuch ist in jedem Fall eine Medaille wert.

| SUPEHMMP Beim Recktumen versaut ein
schlechter Abgang die ganze Wertung.

» GENRE

Track & Field

Das zehn Disziplinen umfassende

»SPIELER

sy Leichtathletik-Event setzt

Konami
»INTERNET:

ganz auf ihre Fingerfertigkeit!

eit mehr als fiinfzehn Jahren erfreut uns

Konami jetzt schon mit der Track&Field-
Reihe. Zwischen der ersten Spielautomaten-
version und der aktuellen PS2-Variante liegen
vor allem grafisch ganze Welten. Der spiele-
rische Inhalt ist aber in den meisten Disziplinen
gleich geblieben. Sie driicken in schneller Ab-
folge zwei Tasten, um Kraft aufzubauen oder
lhren Athleten zu beschleunigen. In manchen
Disziplinen kommen dazu noch Aktionstasten,
durch deren Betatigung Sie zum Beispiel Hir-
den Uberspringen oder den Abwurfwinkel |hres

¥ KNAPPE FUHRUNG Wer Maurice Greene
schlagen will, muss sich ganz schén anstrengen.

Speers bestimmen. Gliicklicherweise gibt es
diesmal aber drei Disziplinen, bei denen Sie
Ihre gestressten Finger etwas entspannen
dirfen. Beim TontaubenschieRen brauchen
Sie (nur) schnelle Reflexe und ein gutes Auge,
um die zehn Runden erfolgreich zu bestehen.
Beim Reckturnen hingegen ist zuallererst
Timing gefragt. Danach miissen Sie in schnel-
ler Abfolge verschiedene Richtungstasten
driicken, um Figuren auszufiihren. Die rhyth-
mische Sportgymnastik mit Band kdnnen
(sollten) Sie sogar mit einer Tanzmatte spie-

H ON YOUR MARKS!
Beim 100-Meter-Lauf
kommt es auf einen
guten Start an.

H TONTAUBENSCHLACHTFEST Der gelbe Zielkreis
zeigt an, dass Sie jetzt problemlos treffen wiirden.

RESULT

Points =
1174 4719

GBR | 1P :
2 P.LOWELLuUSA [CPIl 557~ 3873 ©
2 A.FOWLERCAN [PU 1035~ 3878 &%
4 E.BODE GER CPU 1084~ 1
5 N.KAWADA PN | _......_L_FU B~ 3458
i CPU 688w 3451
1 ~ 3305 °©

I KLARER VORSPRUNG Beim Zehnkampf bakommen
Sie nach jeder Disziplin den Stand eingeblendet.
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The Mission

DAS ALL-ACTION FUSSBALL-ABENTEUER

RPROGRAMMIERTE VERKRAMPFUNG Das Schwimmen gehort zu den
anstrengendsten Disziplinen des ungewdhnlichen Zehnkampfs.

len. Dieser Wett-
bewerb erinnert
schon sehr an Dan-
cing Stage Euromix
vom selben Herstel-
ler. Ansonsten er-
warten Sie relativ
gewohnliche Dis-
ziplinen wie Weit-
sprung, Speerwer-

fen, Schwimmen B SCHONE FLUGPHASE Beim Weitsprung kommt es

oder Stabhoch- neben Kraft auf einen guten Absprungwinkel an.
sprung. All diese

Wettbewerbe kénnen Sie entweder einzeln trainieren oder als
kompletten ., Zehnkampf" durchlaufen, natirlich auch mit bis zu drei
Freunden. Praktischerweise gibt es zu jeder dieser Disziplinen auch
eine Anleitung, die vor dem eigentlichen Wettkampf gezeigt wird. Bei
manchen Sportarten, beispielsweise beim Gewichtheben, ist diese
Einflhrung auch

drmggnd ‘nOt‘,W _e nelg’ Wenn Sie auf Fingerakrobatik und Leicht-
Um die vielféltigen athletik abfahren, dann ist das genau das
Bewegungsarten b Spiel fiir Sie. Wenn Sie auBerdem noch ein
der Leichtathleten AITELCE paar gleichgesinnte Kumpels haben, dann
méglichst realistisch  IMkkaAlN kommt bei der nachsten Party bestimmt
keine Langeweile auf. Im Einzelspielermodus verfiert die
Jagd nach Medaillen spatestens dann ihren Reiz, wenn

; Sie die Computergegner in allen Disziplinen schlagen und
Motion-Capturing- sich die Medaillen schon im Trophéenschrank stapeln.
Verfahren verwen- e s et

det. Fir die Lauf-

studien konnte zum m :

Beispiel der ameri- RGN PlayStation 2
kanische 100-Meter- GERCIES Konami
Sprinter Maurice

Greene verpflichtet

werden. Diese Deutsch
MUhe merkt man DM 119,95
dem Spiel auch
deutlich an. Die Ath-
leten machen einen
sehr lebendigen Ein-  "Analog/Dual Shock Levels

druck und vermitteln

dadurch sehr gut das Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe ;
Gefiihl, die Fernseh- Keine Altersbeschrankung}
Datentrager Entwickler {

MEIN FAZIT

darzustellen, wurde
ein aufwendiges

Dezember
Schwierigkeitsgrad | | Save Game

Ubertragung einer

e I ? Kampfen Sie mit einigen der besten

talt hen. y 6 )
(o iomer g 19% 725 81% LIV FuBbalispieler der Welt gegen die
Macht des Bisen!

Hintergrundgrafiken . . .

Shalel »Grafisch und technisch solides
\ i a Developed and Published by Microids 2000 .© 2000 Microids. All Rights Reserved.
o ° @'\ , <R » and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertain-

|
|
Sportspiel, dessen Langzeitmotivation i

im Mehrspielermodus liegt.”

Wolfgang Fischer

dieses hohe Niveau
/‘ ment Inc. NIKE. Copyright 2000. All Rights Reserved. All other trademarks, copy-

nicht immer halten.
=
Playstation 4 rights and namings are property of their respective owners. All Rights Reserved.
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— LYY Ready 2 Rumble: Round 2 |

Ready 2 Rumble:
Round 2

» GENRE
Boxen

Vier Fauste fiir ein Halleluja!

ey Shag und Michael Jackson ‘
geben ihr PS2-Boxdebiit.

in Popstar und ein

Basketball-Idol als Aus-
héngeschilder fir ein Box-
spiel? So ungewdhnlich dies vielleicht klingen mag, so
viel Sinn macht es in diesem Fall aber auch. Der Nach-
folger des beliebten PSone-Titels ist ndmlich keine auf Rea-
lismus bedachte Simulation des harten Sports, sondern
ein actionlastiges Prigelvergniigen. Anstatt realer
GroBen aus dem Boxsport beharken sich hier ne-
i R ben den beiden Stars {iber 20 weitere héchst skurrile
H PRAKTIKANTINNEN-SCHRECK Der scheidende Charaktere in vier Spielmodi. Im Arcade-Modus durchleben
US-Président gehdrt auch zu den Akteuren. Sie zwalf Kampfe, in denen Sie die individuellen Fahigkeiten
Ihres Boxers einsetzen, um schlieBlich den Titel zu er-
ringen. Beim auf Langzeitmotivation ausgerichteten
Meisterschaftsmodus verfolgen Sie zwar das gleiche
Ziel, kénnen Uber Trainingseinheiten und Schau-
kédmpfe zwischen den grolRen Fights aber die Attri-
bute Ihres Boxers verbessern und ihn so zum Sieg
flihren. Ein Team- und ein Turniermodus fiir bis zu
acht menschliche Spieler komplettieren das
abwechslungsreiche Angebot an Spielmég-

EESNESEEMITRN 8757, = TUR waML. TETRUERITORUECK lichkeiten. In den Kampfen liegt das Haupt-
Bl STAR-ENSEMBLE Bis Sie alle verfiigharen Boxer augenmerk auf schneller Priigel-Action. Sie

freigeschaltet haben, diirfte einige Zeit vergehen. dirfen aber auf keinen Fall die verschiede-
nen Combos und Spezialschlage verges-
sen, die |hr jeweiliger Boxer beherrscht, da
Sie sonst in spateren Kémpfen kein Land
mehr sehen (siehe Cheats&Codes-
Sektion in diesem Heft). Wie im Vor-
génger gibt es auch wieder den
Rumble-Kampfmodus, der diesmal in
; § g : drei verschiedenen Stérken ins Spiel B FRAUENPOWER
B .- . ‘ integriert wurde. Wenn Sie diesen Da? sexy Box-
— ; ’£ 3 ; i Modus aktivieren, kénnen Sie fir eine welbc!len l:"'“
B NUR NICHT-UNTERSCHATZEN In ihrem Effen- kurze Zeit harter und schneller als Ihr Vaienting goit

kostiim sieht Selene richtig schnuckelig aus. Gegner schlagen. Aufgeladen wird der ?i:!(r:\rlti 3: :::ie g;

z i T o kann aber ganz

14 . s schin austeilen!
—

SELENE 5
s';'ﬁ ljurxc,_“vs O'NE4

HEIMAT. HEIMATSTADT,
BRUSILIA, BIATIL LOT ANELES, CALIFOTNIA
ALTER GRIESSE ALTER GRIESSE
L ™ B7M

r
GENICHI. REICHN.
BXG 203CcM

KAEMPFEN UM DEN 12. PLATZ

i

H KEINE GNADE! Shaq lisst sich durch diese
unterwiirfige Pose nicht aus der Fassung bringen.

H INFORMATIV Auf dem Ladebildschirm erhalten
Sie Informationen zu den jeweiligen Boxern.



B NEUE MANNER BRAUCHT DAS LAND Die ehemalige First Lady Hillary
Clinton hat gerade den Basketball-Star Shaq ordentlich vermdbelt.

#

H SCHARF ANGEZAHLT Freak E. Deke kann sich nach einem

gnadenlosen Haken gerade noch mal aufrappeln.

Rumble-Schriftzug
durch gute Treffer
und durch das Be-
leidigen und Ver-
hohnen des Geg-
ners. Diese Taunts
geben jedem Cha-
rakter zudem einen
ganz eigenen, un-
verwechselbaren
Touch. Ganz so viel-
seitig und ausgereift
wie die Spielmodi
und das Geschehen
im Ring ist die Grafik
leider nicht. Obwohl
die Kampfer schon
animiert sind und
bei den weiblichen
Boxern gewisse
Kérperpartien or-
dentlich hupfen,
bleibt die groRe
Begeisterung aus.
Durch einen anwahl-
baren 60-Hz-Modus
bietet das Spiel eine
flissigere Darstel-
lung und hat nicht
mit PAL-Balken zu
kampfen.

Wolfgang Fischer

MEIN FAZIT B it

Der Schwerpunkt des Spieles liegt auf de
witzigen Charakteren und der unkomp-

’ lizierten Ring-Action. Wer eine ernsthafte
(APAIRETTE Boxsimulation sucht, ist hier genauso

UG verkehrt wie ein typischer Priigelspiel-

fanatiker, der gerne eine Alternative zu Dead or Alive 2
oder TTT hatte. Der Titel macht aber in jedem Fall so
lange SpaB, bis Sie alle versteckten Charaktere freige-
schaltet haben, und das kann dauern.

___.,._ PlayStation 2
LESGIEE Midwa

VDrei Stufén R

GRAFIK SOUND  SPASS ESAM . O ;
78% 80% 77% _/ )
~SpaBiges, aber simples

Boxvergniigen ohne allzu groBien
spieltechnischen Tiefgang”

)

| Playstation | & 2 - Hardware
Playstation 2 Grungerdt - PSX 2 a.A.

PSX-Boot-Chip (fir jop und us) -PSX1 3,99
Ghost Chip-PSX 1 799
Memory-Card

Memory-Card 1 MB (15 BI.) - PSX 1 749
Memory-Card 2 MB (30 BI.)-PSX1 17,99
Memory-Card 4 MB (60 BL.)-PSX1 23,99
Memory-Card 8 MB (120 BL.)-PSX 1 22,99
Memory-Card 24 MB (360 BI.)-PSX 1 28,99
Memory-Card 32 MB (480 BI.) - PSX 1 35,99

Kabel
RGB Kabel -PSX 1 &2 6,49
RGB Audio Kabel-PSX 1 & 2 8,99
Link Kabel - PSX 1 &2 6,49
Padverldngerung -PSX 1 &2 6,49
Controller

Flashfire Power Shock - PSX 1 & 2 29,99
Infrarot Wireless Controller-PSX 1 & 2 55,90

Gun Falcon mif Pointer -PSX 1 84,99
Gun Scorpion -PSX 1 49,99
Gun Panther Il - PSX 1 26,99
PSX-Maus -PSX 1 19,99

Lenkrad Jordan GP2 (PSX1&2 &N64) 89,99

Lenkrad Ferrari Shock 2 - PSX 1 &2 108,99

Lenkrad V3 SV-1118 A -PSX1&2 109,99

Lenkrad Fanatec Speedster - PSX1&2 169,99

Lenkrad Race32-64 Comp.-PSX1&2 69,99
Zubehor

RF Adapter -PSX 1 &2 14,99
Power Replay -PSX 1 19,99
Game Buster CDX -PSX 1 89,99
X-Ploder Classic -PSX 1 45,99
X-Ploder-FX -PSX 1 64,99
X-Ploder-Pro - PSX 1 94,95
Dexdrive -PSX 1 72,99

Multi Tap (versch. Farben) -PSX 1&2 49,99

Smart Joy Adapter -PSX 1 69,99
PSX Tasche -PSX 1 34,99
... und vieles mehr!
Nintendo

Pokemon blau Edition - GBC 59,99
Pokemon rot Edition - GBC 59,99
Pokemon gelb Edition - GBC 59,99
Donkey Kong Country - GBC 59,99
Pokemon Snap - N64 109,99

Pokemon Stadium - N64
Mario Party 2- N64

weitere N64 & Gameboy
Soft- und Hardware verfUgbar

119,99
99,99

Memory-Card
8/MB'(120 BI.)

ESEMANN W,
N
»
(3=}
(4=

Playstation 2

Playstation - aktuelle Software

Alien Resurrection 84,99
Alone in the Dark 4 79,90
Baldurs Gate - 84,99
Bundesliga Manager 2001 84,99
Bundesliga Stars 2001 92,90
Driver 2 79,90
Final Fantasy 9 89,99
Formula One 2000 89,90
Nightmare Creatures 2 79,90
Parasite Eve Il 82,90
Rayman 2 84,99
Speedball 2001 77,90
Star Trek New Worlds 75,90
Suikoden 2 89,99
* Sydney 2000 89,90
Tenchu ll 99,90
Vanishing Point 84,99
Ubik 84,99

... und vieles, vieles mehr

Playstation 2 - aktuelle Software

..samtliche Titel zu super Preisen
erhdltlich 1l

SEGA DreamCast

SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 449,99
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Keyboard 54,99
Vibrationspack 44,99
VMU Memory-Card 54,99
RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
RGB Scart Audio Kabel 15,99
RGB Scart Kabel 12,99
Padverldngerung 12,99
Software
Alone in the Dark 4 95,90
Arcatera 89,90
Dead or Alive 2 99,99
F 1 Racing Championship 89,90
Grand Theft Auto 2 84,99
Heroes of Might & Magic 3 89,90
Railroad Tycoon 2 89,99
Star Wars Epis. 1 Racer 89,90
Virtua Tennis 89,90

weitere Soft- und Hardware
verfagbar

PC-Software & DVD

reichhaltiges Angebot verflugbar

#

L
| canp

Memory Gar
1 MB (15 BL:)

1,49

BauConTec

Lindener Str. IS

F"lashf're 38300 Wolfenbittel
{Flash]
o asnfire  Tel CEEEIEEEET
- Fax 05331-995999

Prelsanderungeh, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten,
Alle Angebote freibleibend giltig, solange Vorrat reicht.
Preise in DM incl. MwSt. zzgl. Porto und Verpackung

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage

http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht



HERBERT
JAGUAR

N WINDSCHATTEN? Die langen Geraden Hocken-
heims eignen sich sehr gut fiir Uberholmanéver.

F1 Championship
Season 2000

» GENRE
Rennspiel

> SPIELER
1-4

B AUF DER LAUER Auf der néchsten Geraden kann
Herbert den vor ihm platzierten Alesi angreifen.

B Y F1 Championship Season 2000 |

Kann Electronic Arts mit dem
ersten Formel 1-Spiel fiir die PS2
die hohen Erwartungen erfiillen?

asierend auf der Lizenz fir die abgelau-

fene Saison 1999/2000 hat EA die PS-
one-Vorlage genommen und kurzerhand
auf die neue Konsole Ubertragen. Womit
wir schon beim ersten Problem wiéren.
Obwohl die grafischen Méglichkeiten der
PS2 bei weitem nicht ausgenutzt werden,
ruckelt das Spiel in jeder Kameraperspektive
des Einzelspielermodus merklich. Zudem
wirken die ansonsten gut und detailgetreu
umgesetzten Strecken und Fahrzeuge
sehr farblos und einfach langweilig. Sehr
stérend ist auch die Tatsache, dass beim
Programmiererteam anscheinend keiner
auf die Idee gekommen ist, eine anstandige
Cockpitansicht zu integrieren. Genauso :
unverstandlich ist das Fehlen des Szena
ma der r PSone f

»>HERSTELLER
EA

»INTERNET
www.ea.com

wechslung gesorgt hat. Die (ibrigen Spiel-
modi wie Schnelles Rennen, Einzelrennen
oder Meisterschaft sind aber gllicklicher-
weise noch vorhanden. Der von EA so
hochgepriesene Realismus bleibt aber in
allen Modi im wahrsten Sinne des Wortes
auf der Strecke. Am deutlichsten wird dies
im Meisterschaftsmodus. Die Einstellungs-
maoglichkeiten flr das Fahrzeug-Setup sind
eigentlich komplett Gberflissig, da sie auf
das Fahrverhalten des Boliden wenig bis
gar keinen Einfluss haben. Untermauert
wird dies von der Tatsack
lei Mglichkeit gibt, Au

-
\ G
%MAT]ONSFLUG Die beiden

McLaren konnten den Titel
dieses Jahr nicht verteidigen.

DE LA ROSA
nt:su.ou LETZTE RUNDE .ct.;ﬂﬂ
1:47.871 BESTE RUNDE 1:43.&:__!
B INFORMATIV Die Einblendungen wurden Fern-
sehiibertragungen nachempfunden.

B LICHTBLICK Der Vierspieler-Splitscreen l&uft im
Gegensatz zum Singleplayer-Modus fliissig.

schnelle Runden zu machen und auszu-
werten. Letztendlich kann einzig und allein
der Multiplayer-Modus flir bis zu vier
menschliche Spieler einigermaRen lber-
zeugen. Schade nur, dass Sie hier wirklich
maximal zu viert auf der Piste sind und auf
computergesteuerte Gegner komplett
verzichten muissen.

Wolfgang Fischer

MEIN FAZIT

| Ganz ehrlich: Ich bin einfach enttiuscht.
| Die Grafik wurde im Vergleich zum PSone-
Pendant zwar minimal verbessert, dafiir
ruckelt das Spiel jetzt aber an manchen
GLCIG Stellen gewaltig. Wenn ich jetzt noch auf-
zdhlen muisste, was mir speziell am Meisterschaftsmodus
und den Mehrspielermodi inhaltlich nicht gefallt, dann
wiirde der Test wahrscheinlich drei Seiten lang werden.
Echte Formel-1-Fanatiker, die nicht warten konnen, wer-
den an diesem Titel wohl trotzdem nicht vorbeikommen.

Wolfgang
Fischer

‘USK

Ohe Altersbeschrénkung

GRAFIK  SOUND  SPASS 'l I
63% 71% 68% . 07

«Lieblos umgesetztes und grafisch
schwaches Rennspiel, das einfach
nicht begeistern kann.”
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DAS SPIEL HAT EINE NEUE DIMENSION Ridge Racer 5
ERREICHT!

gameplay, Joysoft und der Theo Kranz Versand
haben sich zum groRten Spiele-Spezialisten
Deutschlands zusammengeschlossen. Und das heil3t:
die allerneuesten Spiele fiir alle Systeme, jegliches
Zubehor, kinderleichtes Bestellen und superschnelle
Lieferung. Wir wissen, wie's geht.

Anrufen, bestellen, spielen. So einfach ist das.

®
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L8 Smuggler’s Run

H PATROUILLE Jedes der sechs Fahrzeuge hat je
nach Gangzugehdrigkeit ein anderes Design.

»» GENRE
Rennspiel
»>»SPIELER

Take 2
»INTERNET

www.take2.de

hre Aufgabe ist denkbar einfach: Sie miissen

sich die heil3e Ware schnappen und am ver-
einbarten Treffpunkt abliefern. Leider haben
da sowohl die Cops als auch konkurrierende
Schmuggler einiges dagegen und versuchen,
Sie um jeden Preis zu stoppen. Aufgrund der
aufgebohrten Gegner-K| wird Ihnen das auch
des Ofteren gelingen, also missen Sie adé-
guate Abklrzungen durchs Gelande finden,
um lhre Verfolger abzuh&ngen. Die Steuerung

Smuggler’

5

- B

H TROSTLOS Auf dem weichen Wilstensand fallt
die Steuerung Ihres Off-Roaders oft schwer.

Im ersten Off-Road-Racer fiir
presrme 0lie PS2 kénnen Sie testen, ob Sie
sich als Schmuggler eignen.

des Off-Roaders ist dabei sehr realistisch und
passt sich dem jeweiligen Untergrund an. Auf
Schnee rutscht der Wagen weg, im Wasser
hat er eine sehr schlechte Bodenhaftung.
Zusétzlich sind die sechs Autos, die Sie im
Laufe des Spiels anwéhlen kénnen, in ihrem
Fahrverhalten véllig unterschiedlich. Fir die
meisten Einzelspieler-Missionen sollten Sie
aber maoglichst einen Wagen mit hoher Ge-
schwindigkeit wéhlen, da die Zeit gegen Sie

B HOHENFLUG Die Raserei durchs unwegsame Gelinde macht aus
Ihrem Buggy héufig einen Eins-A-Sturzkampfbomber.

[&uft. Im Multiplayer-Modus
hingegen ist Ihr Mitspieler [hr
groBter Konkurrent, mit dem
Sie entweder Rennen fahren
oder um Schmuggelware
streiten missen. Die horizon-
tale Splitscreen-Ansicht wirkt
sich dabei keineswegs auf
die Spielgeschwindigkeit
aus. Und das, obwohl kaum
Pop-up oder Nebel die Sicht
in den weitlaufigen Levels
beeintrachtigen. Grafikef-
fekte wie wegspritzender
Dreck und umherfliegende
Autoteile runden die gute
Optik zusatzlich ab.

Stefanie Schwarz

Gewinnspiel

 DIE BAHN KOMMT Ein FrontalzusammenstoR mit
einem Zug kann Sie lhren Wagen kosten.

U MEIN FAZIT | T
Wenn man sich an die Steuerung gewdhnt
| hat, macht es einfach SpaB, unbeschrankt
iiber sandige Hiigel oder durchs Wasser

| zu heizen. Die aggressiven Cops sorgen
LUELER dabei fiir haufige Adrenalinschiibe —
sobald man auch nur das leiseste Sirenengeheul ver-
nimmt, wird man ungeheuer hektisch. Etwas nervig
sind auf Dauer nur die sich standig wiederholenden
Kommentare der Schmugglergang-Chefin. Aber zum
Gliick kann man die ja ausschalten, ohne gleichzeitig
auf Musik und Soundeffekte verzichten zu miissen.

Stefanie
Schwarz

PlayStation 2
__ Hersteller |

(1010 Rennspiel
__ Spieler K&
BIUEEICY Deutsch
(HCIEN DM 99,-
LN Erhaltlich

Schwierigkeitsgrad || Save Game

Anwahlbar Ja

Analog/Dual Shock  |[Levels
Ja/ja Uber 30
_Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
= Ab 16 Jahren
Datentrdger || Entwickler
CD Angel Studios

GRAFK  SOUND  SPASS AMT:

f oe 6 1,
74% 70% 83% ' o) |y

«Hier bietet sich lhnen ruckelfreies
Off-Road-Vergniigen mit einem
innovativen Spielkonzept.”

In Zusammenarbeit mit der EFA Medien GmbH verlosen wir finfzehnmal den Soundtrack zu Smuggler’s Run. Genau das

Richtige far Freunde funkiger House-Rhythmen. Beantworten Sie einfach nur die folgende Preisfrage:

In wievielen verschiedenen Off-Roadern kinnen Sie in Smuggler’s Run durchs Gelénde jagen?

Rufen Sie uns unter 0190 / 08 58 61* an und geben Sie uns das Losungswort bequem telefonisch durch oder schreiben Sie
uns eine Postkarte an Computec Media AG, Red. Play Zone, Kennwort: Smuggler's Run, Roonstr. 21, 90429 Niirberg.
. Teilnahmeschluss ist der 3. Januar 2001. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
ilnahmeberechtigt sind Mitarbeiter von EFA Medien GmbH und der Computec Media AG. Die Gewinne kénnen

ahlt werden.

mputec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50)
cnnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen.

.

I FUNKY Techno-Fans aufgepasst
Dieses Spiel bietet jede Menge BpM!




SPORTS™

- GLADIATOREN IN FUSSBALLTRIKOTS. DAS IsT FIFA 2:0.01
ZWEIKAMPFE UND TORSZENEN. DIE KRONUNG DES FUSSBALLS
: IONEN VON FANS JUBELN. BIST IN DIESEM JAHRHUNDERT. IM
DU ZUM SIEGER GEBOREN? DANN = ~NAGHSTEN JAHRHUNDERT. UND IN
SCHNUR "DEINE FUSSBALLSCH‘UHE DEM DANACH.

- 3 o

5 IT"S‘IN.THE GAME, IT'S IN THE GAME™

EASPORTS.COM g *

WWW.ELECTRONICARTS.DE
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sicherlich einige Kopfschmerztabletten vonniten.

Madden NF

Madden NFL 2001 ist eine absolut
mrsaeey realistische Simulation in atembe-
raubender TV-Qualitit. ¢Fcnenit

»>» GENRE
Football
»SPIELER

Electronic Arts
» INTERNET

WWW.easports.com

eit nunmehr gut einem Jahrzehnt be-

herrscht die Madden-Serie das Football-
Genre auf nahezu allen Videospielsystemen.
Mit der 2001-Version des ebenso taktischen
wie harten US-Sports erfolgt nun auch der
Sprung auf die PlayStation 2. Zunachst einmal
erblicken Fans bekannte Features. So schicken
Sie lhre Fleischberge ins Trainingslager oder
spielen eine Partie gegen eine der komplett ver-
tretenen NFL-Europe-Mannschaften, um be-
stimmte Spielziige zu verfeinern. Im Franchise-
Modus erleben Sie alle Hohen und Tiefen des
Trainerlebens. So kann es sein, dass sich |hr
Star-Receiver beim ersten Saisonspiel so
schwer verletzt, dass er fir den Rest der Saison
ausféllt. AulRerdem tauschen Sie nach einer Sai-
son mide Altstars gegen junge College-Talente

§ AUF UND DAVON
Star-Running-Back
Eddie George lasst
die Verteidiger der
Bills alt aussehen.

B MONSTERHIT Nach dieser zarten Beriihrung sind

H THE CATCH Isaac Brue beweist mit diesem
Fang, dass er einer der Top-Receiver der NFL ist.

aus. Herausragende Leistungen auf dem Turf
werden mit Madden-Cards belohnt. Fir eine
Interception, 200 erlaufene Yards oder Fair Play
erhélt man jeweils Punkte, die in neue Karten
investiert werden kénnen. Neben schmucken
Bildchen der NFL-Stars erhélt man dabei auch
witzige Cheats. So kann der eigene Quarterback
besonders lange Pésse werfen oder der Run-
ning Back erhalt einen Turbo-Boost. Das ge-
wohnt ausgekllgelte Gameplay wurde mit
kleinen, aber feinen Neuerungen veredelt. Un-
sichere Spielmacher holen sich den nchsten
Spielzug direkt vom Coach und speziell auf den
Superstar des Teams zugeschnittene Spielziige
sorgen fir Raumgewinn. In der Defense kon-
nen Strategen dank der Coverage-Audibles in
letzter Sekunde einzelne Verteidigungspositio-
nen éndern. Seine groRRe Starke
spielt der Titel allerdings in Sachen

—

Cord 13 0F 15 o o= @FlipCard

H AUFGEDECKT Die Madden-Cards
sorgen fiir Cheats und Motivation.

 ROUTE Die Anzeige der Passrouten
ist besonders fiir Anfinger ratsam.

Complete & 30 yard pass

B HELM AB ZUM GEBET Touchdowns zelebrieren
die NFL-Profis genauso wie ihre realen Vorbilder.

2001

Grafik aus. Nur das (durch den Interlace-Modus
verursachte) Flimmern der Hintergriinde zeigt
dem Spieler, dass es sich nicht um eine TV-
Ubertragung handelt. Nach harten Monsterhits
wirbelt es die Profis durch die Luft, der Coach
gibt wild gestikulierend Anweisungen und nach
einem One-Hand-Catch tanzelt der Receiver an
der Seitenlinie, um sie nicht zu Uberschreiten.
Zusammen mit den erbarmungslosen Kommen-
taren von John Madden und Berichten von Au-
Renreportern wird ein superbes NFL-Ambiente
mit bislang unerreichtem Realismus erzeugt.
Jens Quentin

B MEIN FAZIT -: e Sy SR
Tekken Tag Tournament? Ridge Racer \?
Fiir mich ist Madden NFL 2001 der derzeit |
b4 beste PlayStation-2-Titel! Bei der physika-
NSO lisch exakten Berechnung der Tackles und
WIS den realistischen Animationen in TV-
Qualitét macht sich zum ersten Mal die Power der neu-
en Hardware (sinnvoll) bemerkbar. Nie zuvor haben vir-
tuelle NFL-Athleten so authentisch getackelt, gefangen
und gefeiert. Das tiber Jahre gereifte Gameplay der
Macdden-Serie ist sowieso liber jeden Zweifel erhaben
und bietet dank der Coverage-Audibles weitere Feinhei-
ten. Wenn ein Launch-Titel den saftigen Preis von 120
Mark rechtfertigt, dann dieses EA-Sports-Meisterwerk!

4 Spielmodi

EA Sports

Ohne Altersheschrankun
GRAFK ~ SOUND  SPASS

86% 80% 92% =) l)y
~Ein Superhit! Madden NFL 2001

bietet authentischen Football-Sport
vom Allerfeinsten.”




y>GENRE

Simulation
»SPIELER

Electronic Arts
»INTERNET

Sie praktisch sein Hofnarr.

B RUNDUM GLUCKLICH Nicht nur an den Gedanken-
blasen ist zu sehen, wie es den Besuchern gefélit.

I MARCHENWELT Die Umgehungan in den Parks
sind alle nach einem bestimmten Thema gestaltet.

Bie Bosue I or finden deine Eintritls
sabr pillig, Yislteicht
l -lu si0 etwas xnhenon

® js/01/2001

¥ SPRACHWITZ Die Ubersetzung der Texte ist teil-
weise sehr lustig. Nur der Sprecher nervt leider.

i ACHTERBAHNFAHR enn Sie eine Attraktion
gebaut haben, kiinnen Sie sie selbst ausprobieren.

Theme Park
World

Der Kunde ist Konig: Als Manager""'!
musec €ines Vergniigungsparks sind

inanzjongleure flihlen sich oft wie auf der

Achterbahn - manchmal geht's bergauf,
dann wieder bergab. Wer einen Vergn(-
gungspark leitet, kann dieses Gefihl auch
an seine Kunden weitergeben. Bei der Wirt-
schaftssimulation Theme Park World sollten
Sie das ausgiebig tun, damit die Besucher
Ihnen die Tore einrennen. Sollen die Kunden
gliicklich bleiben, gibt es einiges zu beach-
ten. Aufregende Fahrgeschafte reichen nicht
fur einen tollen Themenpark. Das Publikum
will auch essen, trinken, Souvenirs kaufen
oder auf die Toilette gehen. Personal ist
ebenfalls nétig, damit die Wege sauber und
die Attraktionen funktionstlchtig bleiben.
Und um neue Fahrgeschafte anbieten zu
konnen, sollten Sie auch in die Forschung
investieren. Sie miissen also vieles im Blick
behalten, um erfolgreich zu sein. Die recht
unkomplizierte Steuerung macht das aber
sehr gut méglich. Alle Aktionen lassen sich
Uber sehr schlissige Men(s ausfiihren, die
Sie mit den Aktionstasten erreichen. Auch
im Park selber ist der Uberblick gewahrt.

$18,898
- g

* 0

Traffer: 1
Zelt: 31

IHAMSTER BASHING Bei diesem Mlm Splel war-
tet der Holzhammer auf Plastikhamster.

I RUMMELPLATZ Die Vogelperspektive hlstet die
beste Ubersicht {iber Ihren Vergniigungspark.

 ABGEFAHREN Die Fi- i
guren in der Themen- [
welt erinnern eher an
Comic-Charaktere.

Mit den Analogsticks steuern Sie die Kamera
und sehen sich den Rummel von nah oder
fern an. Sie kénnen sich aber auch mitten ins
Geschehen stirzen und in der Egoperspek-
tive ein bisschen bummeln gehen. Dann ha-
ben Sie sogar die Moglichkeit, Ihre Attraktio-
nen selber auszuprobieren. Hier sind auch ei-
nige Minispiele versteckt. Der Bummel lohnt
sich aber auch geschaftlich: Sie kénnen lhren
Besuchern in die Augen sehen und dort ihre
Zufriedenheit ablesen. Und Kundenzufrieden-
heit ist bei diesem Spiel fast ebenso wichtig
wie Profit.

Albrecht Ott

MEIN FAZIT

Die lustigen Attral tlonen und Anlmatlo-
nen versufien hier das trockene Thema
| Wirtschaft. Der Spieler erschafft sich ei-

[ Ter B nen Vergniigungspark ganz nach eigenem

(LB Geschmack. Das bringt an sich schon eine

Menge SpaB. Dazu kommt noch, dass Sie die Fahrge-
schafte auch wirklich benutzen und sich an vielen
Mini-Games versuchen konnen.

GRAFIK SOUND SPASS

75% 63% 82%

Die bunten Themenwelten konnen
mit ansprechendem Gameplay
wirklich fesseln.”




ICI3 8 Orphen: Scion of Sorcery

Scion of Sorcery

» GENRE

Action-Rollenspiel

»SPIELER

Activision
» INTERNET

www.activision.de

Anime—Serien haben in Japan schon immer
als Vorlagen flr Rollenspiele herhalten
mussen, meist aber nur mit maRkigem Erfolg.
Das erste dieser Art gibt es nun auch fiir die
deutsche PlayStation 2. Der talentierte, aber
stinkfaule Schwarzmagier Orphen wollte
sich eigentlich auf schnelle Weise Geld
verdienen. Daher macht er sich mit zwei

0 ZEIT FUR HELDEN
Diese ungliickliche
junge Dame braucht
dringend lhre Hilfe.

In Activisions PS-2-Rollenspiel
erzsanea Kann selbst ein sarkastischer
Schwarzmagier zum Helden werden.

Begleitern auf die Reise in Richtung Arvan-
rama, muss aber schnell feststellen, dass

er das falsche Schiff genommen hat. Indem
Sie einen von drei anderen Charakteren an
Bord in Ihre Truppe aufnehmen, kénnen Sie
nun den weiteren Verlauf der ansonsten
sehr linearen Handlung bestimmen. Allerdings
geht es immer darum, den Protagonisten
durch diverse Dungeons zu schicken, um
Réatsel zu l6sen und Monster zu bekdmpfen.
Die Spielumgebung ist dabei groRtenteils
sehr schén anzusehen, was besonders fiir
Grafikeffekte wie Fackel- oder Kerzenlicht
und im Wind wehende Vorhange gilt. Die
Polygoncharaktere werden in AuRenansicht
gesteuert, wobei die Perspektive manuell
eingestellt werden kann. Besonders hilfreich
ist das bei den vielen, nervigen Jump&Run-
Einlagen, wo es auf gute Ubersichtlichkeit
ankommt. Denn die Bewegungsmdglichkei-
ten Ihres Charakters sind duBerst beschrankt

H EL MERCENARIO Der Séldner Zeus ist ein gut-
miitiger, aber sehr schlagkréftiger K&mpfer.

o o
# VON DER ROLLE Dieses spitze Hindernis sieht
wirklich nicht gerade einladend aus.

gelangen,
miissen Sie erst Jump&Run-Einlagen bewiltigten.

B PRETTY IN PINK Um an Scaltr zu

" -
§ MANGAMANIA Zwischen einigen Levels gibt es
immer wieder kurze Anime-Sequenzen.

— Spriinge sind haufig eher Glickssache. Fiir
die Echtzeitkdmpfe brauchen Sie ein gutes
Reaktionsvermdgen, um im richtigen Moment
den richtigen Angriff beziehungsweise Block
ausldsen zu kénnen.

Stefanie Schwarz

¥ MEIN FAZIT |
Auch wenn die Dungeons meistens sehr
schon ausgearbeitet sind, will einfach
| keine verniinftige Atmosphare aufkommen.
BT Besonders nervig ist es, dass viele Spielab-
RGN schnitte durch Kleine, oft unniitze Konver-
sationen unterbrochen werden, die — ebenso wie die
Zwischensequenzen — nicht weggedriickt werden kén-
nen und so nur den Spielfluss stéren. Doch die wenigen
Zufallshegegnungen und die Méglichkeit, besser als in
manch anderem Rollenspiel, in das Kampfgeschehen
eingreifen zu kannen, machen dieses Spiel sympathisch.

_ Spieler [ :
B [r:[+ (8 Englisch/deutsches Handbuch

GRAFIK SOUND SPASS
64% 73% 69%

»Ein sehr lineares Rollenspiel, das
besonders wegen der schonen
Anime-Sequenzen auffallt.”
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Gradius Il & IV

SOLEDUD | NISSILE DOLOLE

An Konamis Shoot ‘em Ups
im Vollpreis-Doppelpack
scheiden sich die Geister.

Sind zweidimensionale Ballerspiele im alten
Stil noch zeitgemalk? Das elf Jahre alte Gra-
dius Il bestimmt nicht, doch bei dem weit-
aus neueren Gradius 1V von 1999 kann man
sicherlich darlber streiten: Die 2D-Grafik ist
hochaufldsend, stellenweise sehr bunt und
wartet mit netten Polygon-Monstern und
Spezialeffekten auf - lediglich das Interlace-
Flackern stort etwas. Beiden gemeinsam ist
das Waffensystem: Wer ein Schiff verliert,
muss den letzten Abschnitt ohne seine bis
dahin erspielten Extrawaffen noch einmal an-
gehen. Gerade deshalb ist auch der happige
Schwierigkeitsgrad &rgerlich, der die Spiele
eigentlich nur fir Profis empfehlenswert
macht. Die Grafik- und Soundwertung bezieht
sich auf das aktuelle Gradius IV, den Vor-
ganger lassen wir ehrenhalber auRen vor.

Midnight Club Street Racing

Nachts sind alle Autos
grau - und Hauser und
StraBen und Briicken...

Die Idee hinter dem Spiel klingt viel ver-
sprechend: Sie starten als Taxi-Fahrer und
mussen sich in illegalen Rennen durch die
StraRen von New York und London an die
Spitze kdmpfen. Das kénnen Sie entweder
gegen virtuelle oder einen menschlichen
Gegner tun. Im Karriere-Modus steigen Sie
weiter auf und bekommen bessere Autos,
indem Sie deren Besitzer besiegen. Die
Stadte sind zwar original nachgebildet, leider
aber sehr grau und texturarm. Umso unver-
standlicher ist es, dass bei weiter entfernten
Hintergriinden Nebel das Bild tribt. |hr Auto
nimmt sichtbar Schaden bei Kollisionen, was
sich aber erst dann auf das Fahrverhalten
auswirkt, wenn es ganz kaputt ist. Das Spiel-
prinzip ist zwar anfangs recht unterhaltsam,
wird aber auf Dauer etwas nervig.

NHL 2001

Die PS2-Umsetzung des
Kufensports wird den Er-
wartungen nicht gerecht.

Durch brachiale Bandenchecks oder gekonnte
Saves ladt man die Spielvorteilsanzeige auf.
Diese verschafft dem eigenen Team einen
Motivationsschub. Als Folge skaten die NHL-
Profis schneller und machen hartere Tor-
schisse. Sie konnen wie gewohnt eine
Saison oder die Playoffs mit einem der 30
NHL-Teams bestreiten oder mit einer von 20
Nationalmannschaften ein Turnier in Angriff
nehmen. Auf der einen Seite strotzt der Titel
mit tollen Details: Die Profis beschweren sich
nach verhangten Strafen beim Schiri und ein
Coach feuert seine Jungs von der Bank aus
an. Es hapert aber am Gameplay. WWenn man
die Ladezeit von einer Minute (!) Uberstanden
hat, wird die ohnehin méaRige Geschwindig-
keit noch zusatzlich durch teilweise frappie-
rende Slowdowns beeintrachtigt.

Michael Pruchnicki

Oben Gradius Ill von 1989, unten
der 10 Jahre jiingere Nachfolger.

'

Shoot 'em Up

_ Spieler Bid

pile 8 Englisch

_ Preis IUREER
LN Erhaltlich

Stefanie Schwarz

B BLECHSCHADEN Alle Unfélle hinterlassen
deutlich sichtbare Eindriicke.

R MRG0 PlayStation 2

Jens Quentin

P SYKORAT
182 KM/H - SCHUSS

§ VORTEIL Der gelbe Balken neben dem Spiel-
stand symbolisiert den Spielvorteil der Teams.

_Schwierigkeitsgrad || Save Game
8 Stufen, generell hoch || Ja, Highscores
_Analog/Dual Shock || Levels :
Ja/nein 10(1l1), 9 (IV)
_Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe_ 2) || USK-Freigabe
Nein Ab 6 Jahren
Datentrdger | [Entwickle twickler }
CD Konami CE Tokyo
GRAFIK  SOUND  SPASS GRAFIK ~ SOUND . SPASS GRAFIK  SOUND  SPASS

60% 62% 73%

55% 65% 70%

76% 78% 81%
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Die Champions League geht in die heiBBe
Phase. Jetzt kannst Du dabei sein.

Such’ Dir aus allen Vereinen dieser Saison
Deine Lieblings-Stars aus und greif nach
den Sternen am europaischen
FuBballhimmel.

Das gibt’s doch gar nicht! «



AquaAqua: Wetrix 2

Das wichtigste Element in
Hasbros Puzzle-Spiel ist
Wasser in jeglicher Form.

In AquaAqua: Wetrix 2 haben Sie als ,, Spiel-
feld” eine viereckige Basis, auf die verschiede-
ne langliche Steine herunterfallen. Mit deren
Hilfe missen Sie Stauddmme bauen, um he-
rabfallendes Wasser zu sammeln und es dann
durch Feuerbélle zu verdunsten. Fir beson-
ders tiefe oder breite Seen bekommen Sie zu-
satzliche Punkte. Zwischendurch kommen im-
mer wieder Bomben herunter, die lhre miihe-
voll errichteten Mauern einreif3en. Die grofite
Schwierigkeit in diesem Spiel besteht aber

in der Perspektive, durch die Sie schwer ab-
schétzen kénnen, wo das Ende von weiter hin-
ten liegenden Mauerstlicken ist. Lassen Sie
aber ein Teil zu weit entfernt von einem ande-
ren fallen, entsteht eine Liicke, durch die dann
Wasser wegflielt. Eine interessante Spielidee,
die aber letztlich nicht voll (berzeugen kann.

Fantavision

W) OO0 100 | 700

o020000000 (THE_

Dieses PS2-Puzzlespiel ist
fiir alle, die Sylvester
nicht abwarten kdnnen.

Wenn man diese Feuerwerkssimulation ein-
mal in voller Fahrt gesehen hat, kann man
sich nicht so recht entscheiden, ob das nun
ein Puzzlespiel oder doch eher ein uniiber-
sichtlicher Shooter ist. Ihre Aufgabe im Spiel
ist es, mithilfe eines Cursors, den Sie mit dem
linken Analog-Stick steuern, auffliegende Feu-
erwerkskorper derselben Farbe zu verbinden.
Wenn Sie mindestens drei davon zusammen
haben, kénnen Sie sie per Knopfdruck ziin-
den. Fir langere Ketten gibt es mehr Punkte,
ebenso flir Spezialbdller, die besonders schén
explodieren. Leider wird das Ganze sehr un-
Ubersichtlich, wenn sehr viele verschieden-
farbige Boller auf einmal auf dem Bildschirm
erscheinen. Sicher ein innovatives Spielkon-
zept, leider nicht so ziindend wie andere
Vertreter dieses Genres.

Super Bust-A-Move

Bringt der neue Aufguss
des Puzzlespiels auf der
PS2 noch etwas Neues?

Das Spielprinzip ist immer noch dasselbe:
Wie schon bei den Vorgdngern miissen Sie
mindestens drei gleichfarbige Blasen mit
einer Kanone aneinander schiefen, damit

sie verschwinden. Die vorhandenen Kugeln
rlicken dabei besténdig in Richtung einer
Grenzlinie naher, die Sie nicht (iberschreiten
dirfen. Neu sind zum Beispiel sich bewegen-
de Wénde, die dagegenprallende Blasen ab-
lenken oder Charaktere, die aus grof3en Bla-
sen befreit werden missen. Neben dem nor-
malen und zwei Battle Modi gibt es noch den
Classic Modus, in dem Sie Bust-A-Move der
alten Schule spielen kénnen. Sowohl grafisch
als auch akustisch bietet der Titel nattrlich
nicht gerade absoluten Hochgenuss, macht
aber immer noch Spal. Auch wenn das Kon-
zept mittlerweile ziemlich ausgeweidet ist.

Stefanie Schwarz

Stefanie Schwarz

Stefanie Schwarz

1 KAMPFWUTIG Im Zweispieler-Modus kénnen
Sie groBe Stauddmme um die Wette bauen.

'Rl PlayStation 2
LEEGIEE Hasbro Interactive
N Geschicklichkeit
1-4
= blileIEY Deutsch

¢ {60 DM 79,95
Erhaltlloh

Termin

R HAGEL Fiir Feuerwerksfetischisten ist
Fantawsmn genau das richtige Spiel.

[TEST |

N 1l PlayStation 2
LEEEIEE Son

LI Geschicklichkeit

B]UHiH Deutsch
DM 119,95
LGN Erhéltlich

H HERZIG Die Blasen sind jetzt k!erner als beim
Vorgénger, die Rétsel etwas kniffliger.

Sslem Pla Station 2
LESHGIEE Acclaim
8 Geschicklichkeit
fi Spieler B4
SJIEMI Deutsch
IR0 ca. DM 89,
LGN Januar 2001

_Schwierigkeitsgrad |

_Schwierigkeitsgrad ||

2 Stufen 7 ‘Ja

4 Episddén

2) | | USK-Freigab .Anﬂlusﬂjfliﬁﬂnﬁé{{@ L ”Mﬁloﬂé?ﬂﬁ@hﬂ?&li- | USK-Freig
Nein N|cht bekannt Nein
| Datentriige
CD
GRAFIK  SOUND  SPASS GRAFIK  SOUND  SPASS @GRAFIK  SOUND  SPASS

56% 59% 67%

60'_% 70% 74% |
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Pool Mastér

Diese effetvolle Billard-
Simulation wartet mit
Variantenreichtum auf.

Billardtische sind flr die meisten Wohnun-
gen einfach zu grol. Wer trotzdem zu Hause
gerne den Queue schwingt, kann das mit
Pool Master auch auf der PS 2 tun. Tatséch-
lich ist das Spiel eine sehr realistische Billard-
Umsetzung. Mit Effet kénnen Sie die Kugeln
in die richtige Richtung bewegen. Die voll
analoge Steuerung ist dabei sehr eingangig,
mit dem linken Stick zielen Sie, der rechte
sorgt fur Drall und Kraft. Beeindruckend ist
auch der Variantenreichtum: Sie kénnen
nicht nur Pool-Billard nach verschiedenen
Regeln spielen. Im Frozen Ball Modus geht
es darum, vorgegebene Aufgaben zu l6sen.
Ziel ist dann, drei Kugeln aus einer bestimm-
ten Ausgangslage so zu spielen, dass eine
eingelocht wird und die weille mdglichst
nah bei der dritten zu liegen kommt.

RC Revenge Pro

Spielzeug im Tempo-
rausch: Mit Fernsteuerung
durch einen Themenpark.

RC Revenge Pro macht dem Begriff Funracer
alle Ehre: Spal%iges Rasen steht hier an erster
Stelle. Sie lenken dabei ein funkgesteuertes
Auto durch sechs Themenwelten eines Film-
parks. Die Strecken sind zwar teilweise kom-
plex, doch mit einiger Ubung findet man bald
die richtigen Abzweigungen. Mit eingdngiger
Steuerung lassen sich die Pokale dann schnell
gewinnen — vor allem, wenn Sie die herumlie-
genden Waffen einsetzen. Die Umgebungen
und Strecken sind bunt und mit Liebe zum
Detail gestaltet. Sie unterscheiden sich aller-
dings nicht groR von RC Revenge, dem Origi-
nal auf der PSone. Lediglich die Grafik wurde
den neuen Mdglichkeiten ein bisschen an-
gepasst. Aulerdem gibt es eine zusétzliche
Themenwelt mit vier neuen Levels und
einige neue Fahrzeuge.

Swing Away Golf

\ 92100
IW 240y
" Distance do PN 38 1=

Ein Handicap lasst sich
bei Swing Away Golf nicht
so leicht entdecken.

Einen winzigen Ball tber eine riesige Entfer-
nung in ein unscheinbares Loch zu beférdern,
ist nicht gerade einfach. Und das kommt bei
dieser Golfsimulation auch ganz gut riiber. Um
unter Par einzulochen, sind einige Fahigkeiten
gefordert. So missen Sie beim Abschlag die
X-Taste zweimal genau im richtigen Augen-
blick dricken, um kréftig genug draufzuhauen
und den Ball an der richtigen Stelle zu treffen.
Beim Zielen sollten Sie Windrichtung und
-geschwindigkeit mit einberechnen. Das
Ganze funktioniert in verschiedenen Spielmodi.
Sie kénnen etwa ein Match gegen Computer
oder menschliche Mitspieler probieren oder
sich im Storymodus durch Turniersiege besse-
re Ausristung dazuverdienen. Grafisch ist das
witzig gestaltet. Die Golfer sind eher cartoon-
artig gehalten, die Umgebungen realistisch.

Albrecht Ott

SOUND

73% 70%

SPASS

Albrecht Ott

B HAFENVIERTEL In der diisteren Piratenwelt gibt
es vier vollkommen neue Levels.

GRAFIK SOUND SPASS

60% 70% 75%

Albrecht Ott

B EX UND HOPP Der dicke Joe regt sich so iiber
sein Spiel auf, dass er erst mal Zielwasser trinkt.

Electronic Arts
nre | SIlltspIal :

Englisch
DM 119,95

GRAFIK SOUND  SPASS

70% 70% 83%




Silent Scope

TOTAL TIME 04°257S3 SCORE 0003
PLAYER LIFE
0

Du bist klassa!

Gehen Sie als Scharfschiit-
ze einer Spezialeinheit auf
Terroristenjagd!

Die eigentlich bedeutungslose Hintergrundge-
schichte dieser Automatenumsetzung flihrt
Sie durch sechs Szenarien, in denen Sie den
amerikanischen Préasidenten und seine Fami-
lie retten dirfen. Leider missen Sie zur
Steuerung lhres Fadenkreuzes mit einem
Controller vorlieb nehmen und haben nicht
wie in der Spielhalle ein bulliges Scharfschiit-
zengewehr zur Verfligung. Fir die PS2-Um-
setzung wurden.ein paar Trainingsmodi inte-
griert, um zumindest eine gewisse Langzeit-
motivation ins Spiel zu bringen. Viel gebracht
hat es leider nicht. Nach ein paar, zugegebe-
nermafden schonen, Stunden sollte aber wirk-
lich jeder die blutigen und unblutigen Schie®3-
Ubungen hinter sich gebracht haben. Danach
werden nur schielwiitige Waffennarren den
Titel noch mal aus dem Regal holen.

Top Gear Dare Dev

o

g e [ Fuw

Grafisch solide, aber einté-
nige Jagd nach Miinzen
durch vier groBBe Stadte. -

In den insgesamt 27 Einzelspielermissionen
rasen Sie mit zwolf verschiedenen Autos
durch GroRstadte und miissen unter Zeit-
druck eine bestimmte Anzahl Minzen auf-
sammeln. Die zur Verfligung stehenden
Wagen sind allesamt bekannten Vorbildern
nachempfunden, tragen jedoch keine Ori-
ginalnamen. Wenn Sie alle Missionen hinter
sich gebracht haben, kénnen Sie noch mit
einem Freund per Splitscreen spielen. Hier
gibt es neben einem normalen Rennen auch
einen Miinzsammelmodus und den so ge-
nannten Bomb-Tag-Modus. In diesem versu-
chen Sie, Ihrem Gegner die Bombe abzuluch-
sen, um Punkte zu sammeln. Bevor die auf
60 Sekunden begrenzte Zeit ablauft, missen
Sie die Bombe aber auch wieder loswerden.
Sonst verlieren Sie am Ende alle Punkte.

Wild Wild Racing

=7

Mit Off-Road-Boliden
geht es mit Vollgas quer-
feldein durch die Pampa.

Bevor man in der Meisterschaft um den Gold-
pokal féhrt, sollte man zuerst die unterschied-
lichen Herausforderungen annehmen, um so
ein besseres Fahrzeug zu erhalten. Mit diesem
gehen Sie dann auf Uber den ganzen Erdball
verteilten Pisten an den Start. In Island erwar-
tet die Fahrer Glatteis und die Serpentinen
Mexikos verlangen einen gefiihlvollen GasfuRR.
Liegt man trotz gekonnter Slide-Einlagen hinter
dem Fahrerfeld, sollte man nach einer der
zahlreichen Abkirzungen und alternativen
Streckenabschnitte Ausschau halten. Wem
allzu realistische Rennspiele zu komplex sind,
der ist auf den Schlammpisten von Wild Wild
Racing gut aufgehoben. Lediglich etwas mehr
Strecken und Boliden héatten dem Titel gut
getan, aus technischer Sicht triiben gelegent-
liche Slowdowns den guten Gesamteindruck.

Wolfgang Fischer

 000PS! Gerade noch mal gut gegangen. Harm-
lose Zivilisten diirfen nicht erschossen werden!

Wolfgang Fischer

H UNTER ZEITDRUCK Beim ,Cain Grab” miissen
Sie mehr Miinzen einsammeln als Ihr Gegner.

GRAFIK

70% 61% 70%

SOUND SPASS

SOUND

69% 66% 63%

Jens Quentin

CHECKPOQINT

+ Qo

I KARGE EISWUSTE In der Eindde Islands rasen
die Piloten auch durch Tunnel.

| TEST Wild Wild Racing

CD
GRAFIK SOUND  SPASS

74% 73% 77
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Tomb Raid
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s gibt Tage, da wiinscht man sich,
morgens gar nicht aufgestanden zu
sein: Gerade hat man die Welt vor ei-
nem bdsen agyptischen Gott gerettet,
schon wird man unter einer Pyramide
begraben. So ging es Lara Croft im vier-
ten Teil der Tomb Raider-Saga. Ob
sie Uberlebt hat, weis keiner. Ih-
re Freunde setzen dennoch
eine Trauerfeier an, die
\ Ausgangspunkt fur Die
; Chronik ist. Vier Leute er-
innern sich an vergange-
ne Abenteuer der Archa-
ologin und Sie durfen
diese dann nachspielen.
Eine Art , Best of” aus
Laras Leben also, und
so wirkt auch das Spiel.
Mit wenig Innovation
sehen die Levels oft aus,
als hatten sie es nicht in
die vorigen Teile ge-
schafft. Zwar hat jede
der vier Erinnerungs-
welten eine eigene
Geschichte, doch in
Sachen Level-
Design, Art der
Ratsel und Gegner
bringen sie kaum
Neues. Das Wenige

fon 'I'omb Raider

| Die Legende lebt!

Im Internet kocht die Geriichtekiiche: Jeder hat
was zu Laras geplantem Auftritt auf der PS2 zu
sagen, hur die Entwickler halten sich zuriick.
Jetzt sind erste Screenshots aufgetaucht.

Konkretes ist bisher wenig bekannt. Durchgesickert ist nur, dass die

Online-Féhigkeit der neuen Konsole eine gewisse Rolle fiir das Spiel-
konzept spielen soll. So heilt es, die neuesten Abenteuer wiirden kom-
mendes Jahr episodisch verdffentlicht: Der Spieler kinnte dann jede
Wache einen weiteren Teil der Geschichte spielen. Was dran ist, wird
sich zeigen. Die Bilder sehen jedenfalls schon mal toll aus.

Die Chronik

Auferstanden aus Ruinen: In
ihrer Freunde
erlebt Lara alte Abenteuer.

zusammengefasst: Lara kann jetzt seiltanzen,
was man sich auch hatte sparen konnen. Vom
Schwierigkeitsgrad her ist diese Bewegung
eine Beleidigung fir jeden, der rechts und
links unterscheiden kann. Neigt sich Lara nach
links, driicken Sie das Steuerkreuz nach

e

7

Auch als Teenager konnte

dle Kleme schon an Seilen schwingen.

: NGEEROCKT Irn U-Boot haben Sie vor-
erst keme Waffen da ist Anschleichen angesagt.

NEUBAU Lara im Entwicklungsstadium: So soll
sie im Spiel tatséchlich aussghen.




otice ‘ 5
0 WENIG GEGENVERKEHR Gegner treten nicht so
héufig auf. Wenn doch, sind sie schnell besiegt.

W ,--"" .\-/‘} ot - A
GRUSELIGE HINTERGRUNDE Manche der Figuren,
die Sie treffen, lassen sich ein bisschen hangen.

rechts und umgekehrt. Das Ganze geht so
langsam vorwarts, dass es nur noch nervt.

Wenig Action, viel Adventure
Was kann Lara sonst noch? Schrénke durch-
suchen und an horizontalen Stangen schwin-
gen. Ganz nett, nicht mehr.

Wie es scheint, spielt sich die Hand-
lung wieder in historischen Stétten ab.

B HASCHEN HUPF! Wild durch die Gegend zu springen ist bei diesen Feuer
speienden Zwischengegnern ein gutes Rezept. So bleibt Lara unverletzt.

Am innovativsten ist sicherlich noch die Welt
im High-Tech-Wolkenkratzer. Hier infiltriert
Lara in Agenten-Manier das Gebaude. Sich
anzuschleichen und Gegner mit dem Sniper-
gewehr auszuschalten ist da meist besser als
draufloszuballern, weil die Uberwachungs-
kameras auf einen aufmerksam werden. Das
andert aber nichts daran, dass der Level ge-
nauso aussieht wie alle Tomb Raider-Levels.
Zu springen und Wege zu finden ist auch hier
entscheidend, und statt nach Schliisseln su-
chen Sie jetzt eben nach Magnetkarten. Die
anderen Welten lassen das echte Tomb
RaiderFeeling noch mehr aufkommen. Allge-
mein stehen dabei Ratsel mehr im Vorder-
grund als Action. In Rom sucht Lara den Weg
ins Kolosseum und muss dabei Fallen um-
gehen und geheime Zugange finden. Ahnlich
sieht es auf dem russischen U-Boot aus: Als
Gefangene bricht Lara erst mal aus der Zelle
aus, rlstet ihr Waffenarsenal wieder auf und
verlasst das sinkende Schiff. Ganz ohne Waf-
fen geht es in der Erinnerung von Pater Pat-
rick zu. Auf einer irischen Insel 16sen Sie Rat-
sel und vermeiden Konfrontationen mit Da-
monen. Dass das bewahrte Konzept immer
noch Spaf macht, steht aufer Frage. Die Auf-
gaben sind anspruchsvoll, aber nicht unlésbar,
und vor allem sehr logisch aufgebaut. Immer
muss man (berlegen, was der letzte Schalter
bewirkt hat und wie das weiterhilft, Grafisch
treten die Ublichen Fehler auf. Durch die Clip-

I Dieses Bild entstammt wohl eher
einer Rendersequenz als dem Spiel selbst.

B METAL GEAR MATRIX Fiir den Computer miissen Sie erst die passende Soft-
ware finden. Die offnet dann die Tiiren, wie friiher die Schliissel.

pings kann man oft durch Wande sehen und
oft versinkt Lara buchstéblich im Boden. Das
stort aber nicht sehr, vor allem weil die Umge-
bungen tatsdchlich sehr atmospharisch sind.
Albrecht Ott

MEIN FAZIT

In ihrem letzten Auftritt auf der PSone
zeigt Lara Croft noch einmal, was sie
beriihmt gemacht hat: recht anspruchs-
volle Ratsel, fantasievoll gestaltete Geg-
ner und Umgebungen und nattirlich die
Hauptdarstellerin in sexy Outfits. Fast entsteht da-
durch wieder die alte Magie.

Albrecht
Fischer

Alternativen
Was ich lhnen sonst noch empfehlen kann:
‘Tomb Raider
Im ersten Teil der Lara-Croft-S die Action-Ra
teilung &hnlich ausgewogen gestaltet

Tomb Raider IV : Eidos YA

Hier kehrt die Archaologin Agypten zuriick. Sie erleben
mit, warum es in Oie Chronik eine Trauerfeier fiir Lara gibt.

Metal Gear Solid Konami 2 B73

In punkto Infiltration kann Lara von Solid Snake noch einiges
dazulernen. Jump&Run-Techniken hat sie ihm aber voraus.

RGN PSone

GESCIEY Eidos
(LGN Action-Adventure
Spieler

Sprache

HEEH DM 99,95

Termin

ad [[SaveGame |

| Analog/Dual Schock |[Levels |

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
e '
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~Vertreibt auf sehr unterhaltsame

Weise die Wartezeit auf die Lara der
nachsten Generation”

i (=13¢ Tomb Raider: Die Chroni
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LH3d Die Welt ist nicht genug

B HARTNACKIG Wihrend Sie eine mysteridse Killerin verfolgen miissen, ver-
suchen ihre Komplizen, Sie mit aller Macht aufzuhalten.

Die Welt ist
nicht genug

Seine neueste Mission auf der
PSone erledigt James Bond wie

Electronic Arts

» GENRE
Action

»INTERNET

gewohnt mit Stil und Charme!

spektive nachspielen. Zu Beginn einer jeden
Mission bekommen Sie von MIB-Chefin M
genaue Instruktionen zu Ihren Aufgaben.
Cheftiiftler Q Uberlasst Ihnen dariiber hinaus
einige hilfreiche Gadgets, wie zum Beispiel
ein Elektroschock-Handy oder eine Kreditkarte
mit integriertem Schllssel. Zu guter Letzt gibt

Er ist im Auftrag lhrer Majestat unterwegs
und hat die Lizenz zum Téten. Einmal
mehr stattet der wohl bekannteste Geheim-
agent der PSone einen Besuch ab. Nun
dirfen Sie in den faltenlosen Smoking von
James Bond schllipfen und die Handlung des
Kinohits Die \Welt ist nicht genug in Ego-Per-

S25/120

W HILFREICH Zwischendurch bekommen Sie (ahnlich wie bei Metal Gear Solid) wichtige Nachrichten vom
Mi6-Headquarter, in denen lhnen meistens neue Anweisungen gegeben werden.

MiIKBOKaEMERA

0 FOTOGRAF Ihre Aufgaben sind vielfiltig. Auch Spionage gehirt zum Ge-
heimagentenjob, da kommen lhnen Qs Spielzeuge gerade recht.

Ihnen Miss Moneypenny noch einen (unnéti- -
gen) Rat mit auf den Weg. Haben Sie dann al-
les zur allgemeinen Zufriedenheit erledigt, gibt
es zur Belohnung ein Stlick aus dem Original-
film zu sehen, das immer genau zum Ende
der jeweiligen Mission passt.

Vielseitiger Agent

Besonders beeindruckend ist bei Die \Welt ist
nicht genug der Abwechslungsreichtum der
einzelnen Levels. So mussen Sie einen Killer
durch eine Stadt verfolgen, Wanzen an Tele-
fonen anbringen, Gefangene befreien oder
sogar Blackjack spielen, um geniigend Beste-
chungsgeld zusammenzubekommen. Das
Spiel bietet darliber hinaus eine interessante
Mischung aus typischer Ego-Shooter-Action
und Tarnmissionen. Zwar sind die Levels
grofitenteils recht kurz, aber der knackige
Schwierigkeitsgrad sorgt oft genug dafiir,
dass Sie eine Mission noch einmal von vorne
beginnen durfen. So werden Sie schnell mer-
ken, dass meist taktisches Geschick und
griindiiche Uberlegung wichtig sind — ebenso

7 AT 3
B KAUFLICH? Diese Dame lasst sich nicht von
Bonds natiirlichem Charme beeindrucken.

H ZIELWASSER Auch wenn die Schneemobile nicht
gerade klein sind, sind sie doch schwer zu treffen.



INFO Levelauswahl

Agententraining

Die einzelnen Missionen unterscheiden sich nicht nur in ihren Zielen, auch
optisch haben sie allesamt einiges zu bieten.

0b Sie nun auf Skiern das Kaukasusgebirge unsicher machen, durch die StraRen von Istanbul hetzen oder einen
Killerauftrag in einem U-Boot erledigen — alle Levels stellen die Vielseitigkeit eines MI6-Agenten unter Beweis.
Ausgestattet mit Qs Spielzeugen kénnen Sie Beweismaterial fotografieren, elektronisch gesicherte Tiren 6ff-
nen und durch Metalldetektoren laufen. Am interessantesten ist die Idee, in Zukovskys Spielcasino ein Beste-
chungsgeld beim Blackjack erspielen zu miissen. Allerdings sollte man dafiir die Regeln dieses Gliicksspiels
beherrschen, ansonsten braucht man sehr lange, um die bengtigten 100.000 Dollar zusammenzukriegen.

HRBEN SaAZLO0
ETNSRTZ S INnn

GEDER »

1 IHR EINSATZ Leidenschaftsspieler Bond
braucht 100.000 Dollar Bestechungsgeld.

8 -

B KALTBLUTIG Auch auf Skiem ist
James Bond nicht aufzuhalten.

wie die Gewodhnung an die sehr pingelige
Steuerung: Schalter und Gegenstande in der
Spielumgebung lassen sich nur benutzen,
wenn Sie genau davor und im richtigen Ab-
stand zu ihnen stehen. Oft passiert es auch,
dass Sie an Ecken héngen bleiben und lhnen
so schnelles Handeln unmaglich gemacht
wird. In solchen Situationen kénnen Sie meist
nur noch auf lhr reichhaltiges Waffenarsenal
zurlickgreifen.

In geheimer Mission

Mindestens so abwechslungsreich wie lhre
Missionen sind auch die hochauflésenden
Texturen, mit denen die Umsetzung der diver-
sen Schauplatze des Films sehr gut gelungen
ist. Auch die Gesichter der einzelnen Charak-
tere im Spiel sind nahezu perfekt — leider
wirkt der Rest des Korpers dagegen ein we-
nig steif, was aber gerade noch zu verschmer-
zen ist. Fr einige Spielfiguren wurden sogar

Ein sehr innovatives Spiel. Die Levels sind
zwar alle nicht besonders groB, bieten aber
neue Q-Gadgets und verlangen einiges an
taktischem Geschick vom Spieler, so dass
RLUELES man sich manche Missionen erst ein paar
Mal anschauen muss, um zu wissen, wo es langgeht. Al-
lerdings kann die iibersensible Steuerung auf Dauer schon
gehdrig nerven, vor allem, wenn es etwas hektischer zu-
geht und es auf Schnelligkeit ankommt. Dann hat man
auch keine Zeit, die schone Umgebung zu bewundern.

Stefa:;ﬁa
Schwarz

Alternativen

s ich Thnen sonst noch empfehlen kann:

Eine franzosische Widerstandskampferin zeigt den Ménnern
im Zwei i ;

Der hdchst anspruchsvolle Ego-Shooter besticht mit seiner
wunderbar dilsteren Atmosphére.

tel ging es deut-

Der Bond stirbt wohl auch nie. Im Vorgangerti
lich weniger rasant zu als im aktuellen Spiel.

B BETRUGER Mit Gewalt kommen Sie hier nicht
weiter, mit einem gefélschten Ausweis schon.

die QOriginal-Synchronsprecher verpflichtet.
Wirklich schade ist nur, dass die PSone-Ver-
sion des Spiels keinen Multiplayer-Modus mit-
bringt. Wer in diesen Genuss kommen mach-
te, muss leider noch auf die PlayStation-2-Um-
setzung warten.

Stefanie Schwarz

2 Stufen

Analog/Dual Shoc

Ja/ja

_Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
— Ab 16 Jahren
Datentrdger || Entwickler
cD Black Ops

GRAFIK SOUND SPASS
84% 80% 83%

~James Bond hat in diesem Ego-
Shooter endlich wieder zu seiner
alten Form zuriickgefunden.”

N LADYKILLER
Der beste
Geheimagent
der Welt lésst
keine Chance
ungenutzt.

|

Die Welt ist nicht genug

-




GENRE H B
Wenn die Mumie

»SFIELER

auf der PSone
‘ aufersteht,
miissen Sie sie wieder

zur ewigen Ruhe betten.

A VOLLE LADUNG Je weiter Sie vorankommen,
'_;d,aﬁst_giwirkungsg‘ulI&r'-wen:deﬁf_lhquaff_en._ T

: 'man |in alten en wohl ein gemachter Mann.




§ BALANCEAKT Sie diirfen geméchlich auf einem
Sarkophag durch ein Meer aus Blut surfen.

Rick O'Connell, seines Zeichens Grabrauber
und Held des Kinohits Die Mumie, hat wohl
nicht damit gerechnet, dass es solche Auswir-
kungen haben wirde, wenn seine neue Flam-
me Evelyn aus dem Buch der Toten vorliest.
Jetzt sind in der Grabanlage von Hamunaptra
Mumien zum Leben erwacht und hindern den
Schatzjager extrem an seiner Arbeit. Bewaffnet
mit zwei Pistolen und einer Fackel muss er nun
in die fallenstrotzenden Katakomben hinab und
sich den bandagierten Ungeheuern stellen.
Tomb Raider-typisch steuern Sie lhr Alter Ego
in Third-Person-Perspektive. Doch wahrend
Lara katzengleich durch die Graber springt und
klettert, l5uft Rick ein wenig verkrampft herum
(was die Redaktionsmitglieder schon zu inter-
essanten Vermutungen veranlasst hat ...),
Seine Bewegungsmoglichkeiten sind auf einfa-
ches Laufen, Springen, Hangeln und zur Seite
Abrollen beschrénkt. Letzteres ist besonders
bei Kampfen eine nitzliche Option, vor allem
wenn die Feinde in Scharen auftreten.

Kurzsichtiger Held

Das absolute Highlight im Spiel ist der stimmige
Film-Soundtrack, der sich der jeweiligen Situati-
on auf dem Bildschirm anpasst - je nachdem,
ob Sie gerade angegriffen werden, oder in Ruhe
Hamunaptra erforschen. Ansonsten wird lhnen
aber nur maldig viel Abwechslung geboten.
Wahrend der Film an vielen verschiedenen
Schauplétzen spielt, missen Sie im Spiel nur
durch finstere Grabkammern laufen. Zwar kon-

Es ist unglaublich, was

nem in verlassen geglaubten, agyptischen

Grabern so alles iiber den Weg laufen kann ...

Das harmloseste, was sich lhnen hier in den Weg stellt, sind die ,normalen” Mumien, die ihre Hande als Waffen be-
nutzen. Skarab#en verursachen zwar nicht besonders viel Schaden, sind durch ihre geringe GrilRe aber sehr schwer zu

treffen. Die Tempelwéchter sind da schon unangenehmer —

Sie brechen mit Vorliebe unerwartet aus Wanden hervor.

Die einfachen tragen riesige Steinhdmmer, die stérkeren von ihnen Schilde und Sicheln. Imhoteps Hohepriester sind mit

ihren magischen Fahigkeiten die fiesesten Gegner — sie tauchen aber gluckllcherwmse erst gegen Ende des Spiels auf.

B i Dle hoheren Tempelwéchter
schutzen 5|ch mlt Schilden vor lhren Angriffen.

nen Sie hier schone Texturen bewundern, aber
die Zeichnungstiefe lasst doch arg zu wiinschen
brig. Selbst wenn Sie in einem sehr kleinen
Raum stehen, der von Fackeln erhellt wird, kon-
nen Sie das andere Ende nicht sehen. Das kann
Sie besonders bei den Abschnitten, in denen Sie
auf einem Sarkophag Ubers Wasser surfen ms-
sen, wertvolle Leben kosten. Sie sehen nicht
rechtzeitig, wann das nachste Hindernis kemmt.
Gleiches gilt Ubrigens flr lhre Feinde, denn die
feste Kameraperspektive verhindert eine gute
Ubersicht. Mit einem Knopfdruck kénnen Sie
sich aber schnell um 180 Grad drehen. Anfangs
bewahrt sich die Fackel als gute Schlagwaffe,
spater durfen Sie auf wirkungsvollere Gegen-
stande, wie eine Machete oder ein Schnellfeuer-
gewehr, zurlickgreifen. Die Auseinandersetzun-
gen selber stellen dabei meistens keine allzu
grofRen Probleme dar — Ihre Feinde zeichnen
sich mehr durch zahlenmaRige Uberlegenheit,
als durch kdmpferische Raffinesse aus.

Stefanie Schwarz

LICHT Gegen die magischen Angriffe
der Hoheprlaster sind Sie beinahe machtlos.

MEIN FAZIT

Die Schwachen des fertigen Titels sind
schon gleich zu Anfang erkennbar: Die
geringe Zeichnungstiefe und die ebenso

eingeschrénkte Bewegungsfreiheit des

: 3 Helden. Ein paar knifflige Ratsel wéren
auch sehr schon gewesen. Fiir Spieler, die geradlinige
und kampflastige Action-Adventures bevorzugen und
hier nicht eine 1:1-Umsetzung des Kinohits erwarten,
ist Die Mumie durchaus ein interessanter Titel. Nicht
zuletzt wegen des hervorragenden Soundtracks.

Steianie
Schwarz

Alternativen |

Alle, dle \wkhch h|mzermarlernde Ratsel hevorzugen soliten
das Spiel um Raziels Rache in die PSone legen

hatzsuchende Buaenwunder [auft n:cht nur eteganter
als Rick — ihre Garderobe ist auch abwechslungsreicher.
e G e s e T S e

B WANDSCHNUCK Dle Umgebung ist stulecht mit hgypt:schen Verzlarungen geschmiickt. AHerdlngs ist Ihr
Held weit mehr an greifbaren Schétzen interessiert und wiirdigt den Wandschmuck keines Blickes.

System |
| L CIE G Konami

_ spicler K
| RIciN Englisch/deutsche Untertitel

(WCieW DM 89,95

GRAFIK SOUND SPASS
66% 78% 77%

~Actionreicher als Tomb Raider -
Die Chronik, aber technisch
wesentlich weiter zuriick.”
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o0 ein Schaf lebt ganz schon gefahrlich:

Geier stellen ihm nach, Traktoren und
Mahdrescher wollen es (iberfahren und die
Haie im Kornfeld sind auch nicht zu unter-
schatzen. Fir Sie als Hirten macht es das
nicht leicht, die Herde durch die Levels von

Sheep zu treiben. Mit einer von vier Figuren
bringen Sie die Schafe durch 25 Umgebungen
ans sichere Ziel. Das geht auf mehrere Arten:
Da die Lemminge im Schafspelz Angst vor
den Hirten haben, reicht es, hinter ihnen her-
zurennen. Sie kénnen sie aber auch durch

Empire

Zurufe motivieren oder Gliick haben und ein
Radio finden. Da die Tiere musikalisch sind,
folgen sie dann auf dem Fule. Die Schwierig-
keit besteht dabei nicht nur darin, die Herde
zusammenzuhalten. Auch Wege wollen
gefunden, Hindernisse Uberwunden und

ichkeit
ELER

»>INTERNET

B NATURELL
Auch im Super-
heldenkostiim
sind diese
Tierchen noch
superdumm.




INFO Eine kleine Schafkunde
t Jedem Tierchen sein Plasierchen

Mit vier verschiedenen Schafrassen werden Sie es in Sheep zu tun

bekommen. Jede hat ihre speziellen Eigenarten.
Zwar stammen alle diese Wolltiere von einer intelligenten Weltraumart ab. Durch das Leben auf der Erde teilen
sie aber vor allem ein Charakteristikum: ihre Dummheit. Sonst unterscheiden sie sich stark.

§ FAKTORAL Diese sehr modebewussten Schafe
lassen sich von Schinem anziehen.

B NEO GENETISCH Trotz ihrer Dummheit sind sie
stark am Computer. Hm, klingt vertraut.

gefahrliche Gegner umgangen werden. Das
ist oft ganz schon kompliziert. Viele Wege
konnen die Schafe nicht betreten, so dass der
Hirte vorausgehen muss, um Schalter zu-
betatigen oder Tore zu 6ffnen. Nachdenken ist
zur Losung also genauso notig wie taktisches
Geschick. -

Schafe im Weltall

Aber warum das alles? Nun, die Hintergrund-
geschichte des Spiels ist so abgefahren, dass
sie es auf jeden Fall verdient, hier kurz erzahlt
zu werden: Die Vorfahren der modernen

I LAN m Rand
der Gesellschaft leben. Sie mogen Rockmusik.

B PASTORAL Diese ganz normalen Schafe sind
etwas langweilig. Ideal fiir Anfanger-Hirten.

Schafe kamen aus einer fernen Galaxie. lhre
Mission war, als dumme, friedliebende Tiere
zu posieren, um die Gebrauche der Mensch-
heit zu studieren. Irgendwann vergalien sie

die Mission aber einfach und wurden wirklich

zu dummen, friedliebenden Tieren. Jetzt keh-
ren die intelligenten Vorfahren zurtick. Sie
wollen ihre Schafehen wieder ins Trockene
bringen. Um nicht aufzufallen, haben sie vier
Erdbewohner entflihrt und ihnen den Drang,
Schafe zu hiiten, eingepflanzt. Damit ausge-
stattet, begeben sich Bo Peep, Adam Half
Pint sowie die Hunde Motley und Shep an

die Arbeit, die Kuscheltiere zum Mount
Mufflon zu bringen, wo die Heimreise star-
ten soll. Probleme bereitet dabei nur der
bose Mr. Pear, der die auRerirdische Schafs-
-technologie nutzen will, um die Herrschaft
uber das Universum zu erringen. Aufder
schragem Spielspal? in abgedrehten Umge-
bungen bringt Ihnen diese Geschichte einige | :
kostliche Zwischensequenzen, die vor witzi-
gen Einfallen strotzen — wie (iberhaupt die
gesamte Grafik. Jede der flinf Welten mit
jeweils vier Levels ist nach einem eigenen,
bestimmten Thema gestaltet. Auf dem
Bauernhof stehen etwa mechanische
Pferde herum, die mit harten Tritten |hre
Schafe vom Weg abbringen. Auf der Kirmes :
missen Sie aufpassen, dass nicht Hau-den- '
Lukas-Hammer Wollbrei aus |hren Schiitz-
lingen machen. Witzig sind auch die Bonus-
spiele, die Sie freischalten, wenn Sie in
jedem Level ein goldenes Schaf finden.
Und im Zweispielermodus treiben Sie zum
Beispiel eine Herde zum Fuf3ballspielen an.
Albrecht Ott |

MEIN FAZIT [ Sehr Gu
Mit teilweise komplexen Rétseln bietet
Sheep eine wunderbare Beschaftigung fiir
r Knobelfreunde. Kombiniert ist das Ganze
X @ dann noch mit einer absurden Geschichte,
L witzigen Charakteren (menschlich und
tierisch), schriger Grafik und lustigen Soundeffekten,
so dass nicht nur Hirnschmalz, sondern auch die Lach-
muskeln aktiviert werden.

Alternativen
Was ich Ihnen sonst noch empfehlen ka

Hat zwar gar nichts mit
anspruchsvolle Puzzles, die viel Gesc

Schafe gibt es dort mehr als genug, aber ob die sich auch von
Ihnen retten lassen wollen? Unbedingt ausprobiere

System FLH

GESCIES Empire
EICH Geschicklichkeit
Spieler |
Sprache
Preis |

JE0iN Erhaltlich

Schwierigkeitsgrad
Variabel
Analog/Dual Shock
Ja/ja
Analoge Buttons (PS2)
=
__||Entwickler |

Datentrager

CD MEnds_E e Productions

GRAFIK SOUND SPASS _.‘(‘)"‘)
76% 82% 84% 20

«Stupide Schafe sorgen in diesem
cleveren Spiel fiir spaBige Schafer-
stiindchen der anderen Art.”



1134 Star Wars Demolition

| BALLEHEI IM SCHNEE Im Droldenjagd Mudus
wird das Spiel zum reinen Shoot ‘em Up.

» GENRE

Activisions

»SPIELER

1-2

i Vigilante-8-

Activision/Lucas Arts
» INTERNET

Serie geht
weiter — mit einer
Star-Wars-Lizenz
von Lucas Arts!

B FAST VOLLWERTIG Selbst im Turmer-Modus kann
ein zweiter Spieler teilnehmen — als Partner.

hne Ruicksicht auf Kontinuitdt kénnen Sie

mit bekannten Vehikeln, etwa einem Pod-
racer, einem Kampf-Rancor oder Boba Fetts
Raketenrucksack, durch typische Szenarien,
wie Tattooine, Naboo oder den Todesstern, flit-
zen und sich ins Gefecht stiirzen. In den von
Jabba The Hutt organisierten Turnieren treten
Sie gegen immer mehr Gegner gleichzeitig an.
Wenn Sie nach dem letzten Kampf Gber 10.000
Credits tibrig haben, wird ein neues Fahrzeug
freigeschaltet. Neben normalen Lasern und ei-
nem Spezialangriff fir jedes Fahrzeug kénnen

B ACTION MIT LIZENZ Die
Zusammenarbeit mit Lucas
Arts macht's moglich.

B NICHT AUTHENTISCH Mit Boba Fetts Raketen-
rucksack kénnen Sie iiber den Todesstern gleiten.

Sie noch zusétzliche Waffen, wie Thermal-
detonatoren oder Photonentorpedos, einset-
zen, sobald Sie die entsprechenden Extras ein-
gesammelt haben. Erst- wie Zweitwaffe lassen
sich in vier Stufen aufladen, um mehr Schaden
anzurichten. Sowohl Waffen- als auch Schild-
energie kénnen an daflr geeigneten Punkten
regeneriert werden - deren Nutzung geht aller-
dings von lhrem Preisgeld ab. Die hakelige
Kollisionsabfrage und einige heftige Grafikfehler
wirken beim Spielen stérend.

Michael Pruchnicki

I WIEDERAUFLADBAR An solchen rot markierten
Stellen kdnnen Sie neue Waffenenergie tanken.

MEIN FAZIT

| Schnell und lieblos haben dte Entwmklef
ihr technisch lahmes Vigilante 8 auf Star
| Wars umgestrickt, Das Ergebnis ist
entsprechend Das neue Auﬂaden der

tlscheNote ins Spiel, nimmt ihm aber die Rasanz. Das
Freispielen der Bonusfahrer ist schwierig und motiviert
nicht wirklich, dafiir macht es einfach zu wenig SpaB!

: System
QIR Activision/LucasArts .

EIER Action

[ 1-2

2 Dt. Texte, engl. Sprache
Preis KL

{EITR 7. Dezember
Schwierigkeitsgrad || Save Game
3 Stufen Ja
Analog/Dual Shock | [Levels

8 Stage 10:3 Charaktere

Ja/ja

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigahe
= Ab 12 Jahren
_Datentrager || Entwickler
CD Luxoflux

GRAFIK SOUND SPASS
62% 78% 50%

»~Star Wars meets Vigilante 8:
grafisch wie spielerisch Durchschnitt,
DauerspaB Fehlanzeige!”




B FERNSICHT Bei den Schusswaffen ist die
automatische Zielerfassung eine gute Sache.

» GENRE
Action-Adventure
» SPIELER

Activision
»INTERNET |

B FORTSCHRITT Auch in einem noch so modernen
Biirogebaude lauern Untote auf den Helden.

Recht blutleer kommt dieses
pmse SPiel daher. Und das, obwohl

Vampire die Hauptrolle spielen.

COmics als Filme umzusetzen, ist seit
einiger Zeit in Mode. Comics und Fil-
me als Videospiele umzusetzen, genauso.
In beiden Féllen kommt selten ein richtiger
Kracher raus. Da macht auch Blade
keine Ausnahme. Die
Adaption des Films,
der auf einer Comic-
serie basiert, bietet
selten mehr als
Durchschnitts-
Action-Kost. In

t‘
B 1 GUT AUSGERUSTET
Gegen Blade hat
kein Vampir eine
wirkliche Chance.

der Rolle des Vampirjagers Blade kommen
Sie einer Verschwdrung der Pallantine-
Vampire auf die Spur. Das fihrt Sie in 23
Umgebungen, in denen Wachménner und
dunkle Kreaturen im Weg stehen. Wehrlos
sind Sie aber nicht: Dem Halbvampir Blade
stehen genlgend Waffen zur Verfligung,
die unterschiedlich effektiv gegen die
jeweiligen Gegner wirken. Bei Schuss-
waffen missen Sie sich etwa in der
Munitionswahl auf die Feinde einstellen.
Gegen Vampire sind zum Beispiel Silberku-
geln zu empfehlen. Hilft das nicht, ist
das Schwert auch sehr wirksam.
Gegner beseitigen ist
aber nur eine Seite des
Spiels. Wie in jedem Ac-
tion-Adventure suchen
Sie die Umgebung in
Tomb-Raider-Perspek-
tive nach Wegen, Hin-
weisen und Schaltern
ab. Die Steuerung
macht einem dabei
oft einen Strich durch
die Rechnung. Vor
allem, wenn Gegner
direkt hinter Blade
stehen, ist es &r-
gerlich, dass er
sich nicht einfach

¥ FEIGLING Wenn sich ein Vampir von hinten
anschleicht, wird es schwierig, ihn zu besiegen.

1 RIESENBABY Der Gegner hier sieht etwas stupide
aus. Ein harter Brocken ist er aber trotzdem.

MEIN FAZIT SO
Gruselatmosphare wie im Film kommt |
hier nicht auf. In einem sehr konventio- |
nellen Action-Adventure springt Blade [
| auf Kisten, driickt Schalter und eliminiert E
: B Blutsauger. Schwer ist dabei weniger das |
Rétselraten als vielmehr die starken Gegner. Die sind
aber so schwer zu besiegen, dass es mit der Zeit nervt.

Dezember

umdrehen kann.
Die Grafik erhéht
den Spielspal®
auch nicht ge-
rade. Die Umge-
bungen sind eher
leer und od, dazu
|duft das Ganze
sehr ruckelig ab.
Albrecht Ott

|| Save Game

Ja
Analog/Dual Shock || Levels
Ja/ja 23
“Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
- Ab 16 Jahren

Entwickler

Nein Hammerhead
GRAFIK  SOUND  SPASS

60% 69% 65%

«Richtig iiberzeugen kann der
Vampirjager in seinem wenig
originellen PlayStation-Debiit nicht.”




3 B % N &
H EMANZIPIERTE HENNE Ginger ist die Heldin, die
ihre Mithiihner aus der Gefangenschaft befreit.

H BLAUPAUSE Mithilfe der Baupline machenSie
sich auf den Weg, um die Einzelteile zu besorgen.

Chicken Run

»> GENRE
Action-Adventure
»>SPIELER

»»>HERSTELLER a I s
Eidos
»INTERNET

Alle Macht den Hithnern! Um nicht
Pastete zu enden, planen die
Henne Ginger und ihre Freunde

den Ausbruch aus der Hiithnerfarm.

H FREIHEIT! In diversen Minispielen miissen Sie
die Hiihner auf bizarre Art in die Freiheit fiihren.

|
I 9

B BOSE FALLE Rocky stiirzt sich (nicht ganz freiwil-
lig) in die Pastetenmaschine, um Ginger zu retten.

hicken Run, der erste abendflllende Spiel-

film der Wallace&Gromit-Macher, gehérte
im vergangenen Sommer zum Pflichtprogramm
flr jeden Kinogénger. Etwas verspéitet legt
Eidos nun die PlayStation-Umsetzung nach.
Schon in den ersten Spielminuten wird vor al-
lem die Liebe zur Filmvorlage deutlich. Original-
ausschnitte leiten die einzelnen Spielabschnitte
ein, die Charaktere sind allesamt originalgetreu
nachgezeichnet und teilweise konnten sogar
die Originalsprecher verpflichtet werden. Das
Spiel selbst verbindet Jump&Run-Elemente mit
Schleicheinlagen a la Metal Gear Solid. Meist
verbringen Sie |hre Zeit damit, Einzelteile fir
Katapulte, Wippen oder andere Vorrichtungen
zu sammeln, mit denen dann ein neuer, verwe-
gener Fluchtplan in die Tat umgesetzt werden
soll (was meist natirlich nicht gelingt). Dabei

.. IM STALL Um
nicht von der
= grimmigen

& Mrs. Tweedy
f verwurstet
(bzw. ver-

schmieden
die Hiihner
Fluchtpldne.

i " :i—: st i
HNOT MACHT ERFINDERISCH Die Hiihner diskutieren
einen neuen, verwegenen Fluchtplan.

sollten Sie hiihnerfeindlichen Hunden und
natlirlich dem Ehepaar Tweedy, dem die Farm
gehért, tunlichst aus dem Weg gehen. Werden
Sie ndmlich erwischt, wird eines der Teile, die
Sie bei sich tragen, wieder an den urspriingli-
chen Fundort verpflanzt, was mitunter extrem
nervig sein kann. Haben Sie alle Teile, um eine
Maschine zusammenzusetzen, miissen Sie in
einem anschliefenden Minispiel so viele Hiih-
ner wie moglich retten. So gilt es beispielswei-
se, das Federvieh mit einer Wippe und einer
Matratze in einem Zeitlimit (iber den nachsten
Zaun zu katapultieren oder mit Feuerwerks-
raketen bestlckte Hihner todesmutig durch
Fenster und Tiren zu schieBen. Minispiele,
Jump&Run-Einlagen und das eigentliche Ac-
tion-Adventure-Spielgeschehen sind geschickt
miteinander verwoben und technisch einwand-
frei in Szene gesetzt. Die Story wird allerdings
recht bruchstlckhaft erzahlt. Fir Leute, die den
Film nicht gesehen haben, dirfte die Handlung
etwas schwer nachvollziehbar sein.

André Horn

MEIN FAZIT

Das Spiel ist gliicklicherweise ebenso put-
zig und liebevoll gestaltet wie die geniale
Filmvorlage. Leider wird es auf die Dauer
etwas eintonig und die Minispiele kon-
AL nen meist nicht sonderlich lange
motivieren. Dennoch ist Chicken Run eine weit iiber-
durchschnittliche Filmumsetzung und allein wegen
der wirklich liebenswerten Charaktere den Kauf wert.

WESCIEY Eidos

(LENIER Action-Adventure
__Spieler
Sprache JilINE]d)]

F 8 DM 89,95
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um das fliichtende Federvieh t
mit viel Liebe zum Detail.” |




Digimon
World

» GENRE
Rollenspiel
» SPIELER

Bandai
» INTERNET

gehen die Digimon die PSone an.

H ANGELFREUDEN Hier beiRen die Fische bestimmt
massenhaft. Dazu braucht es aber eine Angel.

B KRALLEN WETZEN Mit dem richtigen Training erhiht sich die Statistik
des Digimon in verschiedenen Bereichen. Hier iibt Agumon Angriffskraft.

urzeit sieht man sie tUberall: Auf

Sammelkarten, auf Schulranzen und
nicht zuletzt auf RTL II. Die Digimon sind
Bandais Antwort auf die Pokémon und
machen denen ihren Erfolg bei den Kids
streitig.- Und jetzt wollen sie auch noch im
Spielebereich die Gunst des Publikums
gewinnen. Zu diesem Zweck bekommen
sie ihr eigenes Rollenspiel, von dem uns
leider nur die englische Testversion vor-
liegt. Fir die Geschichte ist das aber egal:
Der Spieler muss die Welt der Digimon
und die Hauptstadt File City retten, die
von einer bosen Macht bedroht wird.
Dazu steht ihm ein Digimon zur Seite,
das diese Arbeit fur ihn erledigt, indem
es Kampfe gegen seine Mitmonster ge-
winnt. Die Hauptaufgabe besteht darin,
fur sein Wohlbefinden zu sorgen. Viel
Training, die richtige Ernghrung und die
Tamagotchi-typischen regelmaRigen Toi-
lettengdnge machen aus dem Schtzling
einen Champion. Mit zunehmender Erfah-
rung digitiert der Zogling, wodurch sich
seine Angriffskraft erhéht. Entscheidend
in den Kémpfen sind die Spezialattacken.
Die lernt das kleine Monster durch Siege
und manchmal auch
im Training. Das ei-
gentliche Ziel des
Spiels ist es, die an-
deren Digimon, die
File City verlassen
haben, zur Rick-
kehr zu bewegen.
In jeder Umgebung
sind eine gewisse
Anzahl dieser Ab-
trinnigen versteckt.
Wenn die im Kampf
besiegt werden,
gehen sie reuevoll
nach Hause und
grinden oft fur
Sie sehr nutzliche
Geschafte.

Albrecht Ott

Y )
= B EVOLUTION Mit der
richtigen Pflege digitiert
Agumon zu Greymon.

H DEGENERIERT Wenn Sie sich nicht genug Miihe
geben, digitiert das Digimon nach unten.

8 EXTRAKRAFT Sobald das Wort , Finish
kann man die Spezialattacke einsetzen.

'MEIN FAZIT B S
| Spielerisch bietet Digimon World wenig
Abwechslung: Alles spielt sich zwischen
Training, Pflege und Kampf ab. Ab und
FCrl zu gibt es auch Rétsel oder Aufgaben zu
BRI (6sen. Grafisch ist es dafiir umso netter
gestaltet, die Welt ist bunt und lustig, die Monster
fantasievoll bis grotesk. Die zahlreichen Fans der di-
gitalen Monster werden auf jeden Fall begeistert sein.

__ System §
__Herste |
___ Genre
s B 1
_____ Sprache Deutsch 3

CD ndz
GRAFIK  SOUND  SPASS  [lElal
76% 73% 71%
#Fiir Fans der Digimon unverzichtbares |
Spiel, bei dem Tamagotchi-maBig |
Monster groBgezogen werden."

World

igimon
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Dynamit-Kisten an die Comic-Birne.

Crash

» GENRE

» SPIELER

SCEE
»INTERNET

www.playstation-europe.com

er neueste Ableger der bekannten Crash
Bandicoot-Serie von SCEE ist ein insge-

samt kurzweiliges Multiplayer-Vergniigen, bei
dem man sich aber des Eindruckes nicht er-
wehren kann, dass einige nette Minigame-
Ideen etwas lustlos aneinander gezimmert
wurden: Eine verbindende Rahmenhandlung
(beispielsweise in Form eines Wiirfelspiels
wie bei Nintendos Mario Party-Reihe) fehlt

H MULTI-FUN Den meisten Spal
macht Crash Bash, wenn Sie
zu viert am Bildschirm spielen.

B g st d N N

N POGO-STICK Wahrend die Hintergriinde vari-
ieren, bleiben die Games an sich dieselben.

Je mehr Spieler bei Crash Bash am
e Driicker sitzen, umso eher kommt
wirklich gute Laune auf!

leider génzlich und auch die — bis auf Kleinig-
keiten und neue Hintergriinde — immer glei-
chen finf bis sieben Minispiele pro Spielzone
(es gibt insgesamt sieben Zonen) reichen bei
weitem nicht an die Ideenvielfalt der Genre-
Konkurrenz heran. Dass der Titel trotzdem
eine gute Portion Spal in Ihre Mehrspieler-
runden bringt, liegt letztlich weder an der ecki-
gen, nicht mehr zeitgemaRen Figurengrafik,
noch an den oft eher spérlich
gestalteten Hintergriinden: Die
Mini-Games an sich sind ein-
fach lustig und obendrein so
gestrickt, dass |hr Sieges-
wunsch im Konkurrenzkampf
ordentlich angestachelt wird.
Ob Sie im Dschungel-Bash

U BALLISTIC Beim , Vierspieler-
Pong!” kommt Party-Stimmung auf.

B DSCHUNGEL-BASH Die ersten
Runden beim Kistenschmeien.

B ANREMPELN Beim Polar-Push miissen Sie die
Gegner von der Eisscholle schubsen.

Ihren Gegnern Dynamitkisten an den Knallkopf
dreschen missen, bis nur noch einer steht,
oder im von Pong! entlehnten Ballistic-Mini-
game zu viert in Torschusswahn verfallen, nie
bleibt es bei einer einzigen Runde, denn
schlieBlich will die Konkurrenz Revanche
(,,Rache” ware hier vielleicht das treffendere
Wort). In anderen Minispielen reiten Sie den
Pogo-Stick oder schubsen Ihre Gegner vom
Eis, und wahrend Sie noch triumphieren, sind
Sie vielleicht schon selbst das nachste Opfer!
Flr erfolgreiche Runden gibt es wie tblich Po-
kale. Haben Sie erst genug davon beisammen,
wartet in jeder Zone ein kampfstarker Endgeg-
ner darauf, Ihnen die Leviten zu lesen (sehr zur
Freude Ihrer menschlichen Konkurrenz). Damit
sind wir beim Knackpunkt jedes Party-Games:
Spal} kommt (auch und vor allem bei Crash
Bash) erst so richtig auf, wenn Sie mit voller
Besetzung gegeneinander zocken. Alleine
oder zu zweit verliert der Titel deutlich an Reiz.
Matthias Glaser

T MEIN FAZIT SR Gut
| Wahrend Partygame-Fans eine die Mini-
| spiele verbindende Rahmenhandlung
vermissen werden, wie es sie in anderen
("PRTTPTM Produkten dieses Genres standardméBig
BRLCLCEIEN gibt, und wéhrend auch die Grafik eher
zu eckig und unzeitgemaB wirkt, bieten die sichen
enthaltenen Mini-Games in ihren diversen Variatio-
nen dennoch gentigend Abwechslung, um trotzdem
SpaB zu machen.

e )

S Ab6 Jahre
_Datent
cb

Eurocom _
GRAFK  SOUND  SPASS Gl =

72% 71% 77% (= )y,

«~Ein recht unterhaltsamer Mehrspieler-
SpaB, aus dem man noch viel mehr
hétte machen kénnen.”




g
kommt der Grinch an scharfen Wachen vorbei.

» GENRE
Action-Adventure
»SPIELER

Im griinen

Konami
»INTERNET

www.konami-europe.com

Weihnachten steht vor der Tir. Grund
genug fur den Grinch, die Tlr zu ver-
rammeln. Weil er in Who-Stadt wegen sei-
nes Aussehens Aullenseiter ist, hat er gar
keine Lust, mit den anderen zu feiern. Im
Gegenteil, er will ihnen sogar das Fest ver-
miesen. Das also ist Ihre Aufgabe im Spiel.
In der Rolle dieses grimmigen Wesens geht
es durch Who-Stadt und Umgebung. In den
22 Levels erfillt der Grinch Missionen, mit
denen er Weihnachten so richtig sabotiert.
Er vertauscht beispielsweise die Weih-
nachtspost oder verunstaltet die Statue des
Blirgermeisters. Diese Ziele erreichen
Sie aber nur, indem Sie Ratsel
|6sen. Das Postamt

0 MIESEPETER Dem
Grinch geht die
friedliche Weih-
nachtsstimmung
auf die Nerven.

§ HANDLANGER Den Schalter hier links kann nur
der wendige Hund Max erreichen.

er Grinch

Pelz des Grinch
s VEermiesen Sie lhren Mitmenschen
die festliche Stimmung.

kann der Grinch zum Beispiel nur in Verklei-
dung betreten. Diese missen Sie also erst
finden. Manche Geheimnisse sind auch so
unzugénglich, dass nur der Hund Max sie
erreichen kann. Mit der Select-Taste kénnen
Sie aber zu dem Vierbeiner wechseln und
ihn steuern. Hilfreich sind die Geréte, die
der Grinch an seinem Computer basteln
kann, wenn er gentgend Blaupausen findet.
Diese muss der Spieler wiederum zu einem
Plan zusammenpuzzeln. Mit dem Grinch-
kopter etwa erreicht er dann auch héher ge-
legene Ziele und mit dem Faule-Eier-Werfer
vertreibt er aufdringliche, weihnachtsbe-
sessene Kinder. Lustig sind die Bonus-
spiele, die
Sie freischal-
ten, wenn Sie in
einem Level alle
Geschenke zer-
stoéren. Dann geht es
beispielsweise darum,
sich mit dem Weihnachts-
mann Schlittenrennen zu
liefern. Grafisch ist die Um-
setzung des gerade ange-
laufenen Films originell,
aber nicht grofRartig.
Die Ubersichtlichkeit
ldsst meistens zu
wilnschen Ubrig und
auch die Kamera-
flhrung verwirrt
manchmal. Am meisten
tragt der Soundtrack zur
Stimmung bei. Die ironisie-
rende weihnachtliche Musik
klingt schon. Die deutsche
Sprachausgabe ist fast im-
mer eine gute Ubertragung
der genialen englischen
Originalversion.
Albrecht Ott

§ ALARMSTUFE ROT Das Sicherheitssystem mit
Bewegungsmelder ist ein groRes Hindernis.

l PUZZLE Haben Sie geniigend Blaupausen ge-

funden, basteln Sie das Gerdt am Computer.

i

B STUFENBARREN An Stangen schwingend, kann

sich der Grinch sportlich nach oben arbeiten.

MEIN FAZIT

Albrecht

Wenn ein Spiel gleichzeitig mit seiner
Filmvorlage erscheint, ist das eigentlich
| ein schlechtes Zeichen. Nicht so bei Der
Grinch. Die Adaption ist originell und re-
Ott lativ anspruchsvoll. Hier kommt ein aus-
gereiftes Spiel auf den Markt, nicht etwa ein Schnell-
schuss, der auf der Marketingwelle eines gerade be-
kannten Produktes mitschwimmen will.

TEST [DErGH
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ad || Save Game
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.Originelles Action-Adventure, das
mit fantasievoller Gestaltung
harmlosen SpaB bringt.”
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0 REALISMUS PUH Stuttgartﬁihrt gegen Bayern,
jetzt kommt ein gefiirchteter Balakov-FreistoR.

FIFA

»>GENRE

»SPIELER

Electronic Arts

P INTERNET

fifa2001.ea.com

Der Ball ist rund. Das bedeutet, dass man
ihm keine Veranderung ansieht, wenn
er sich vorwarts bewegt. Diese Eigenschaft
hat sich EA Sports beim neuesten Teil der
FIFA-Serie auf der PSone zum Vorbild ge-
nommen. Die Entwickler setzen auf
Bewahrtes: An der Steuerung
hat sich so gut wie nichts ver-
&ndert. Sie versuchen mit
Dribblings, Passen und Flan-
ken am Gegner vorbeizu-
kommen und den Ball im

Tor unterzubringen.
| So leicht ist
das nicht -

0 SEXY FUSSBALL Edgar Davids
hat seine Bewegungen in FIFA
2001 eingebracht.

,"A""‘.

N ROTE MAURITIUS Im Amateurmodus gewinnt
man auch mit kleinen Teams gegen bessere.

2001

Auch auf der PSone bringt EA die
pomre alljdhrliche Aktualisierung
seiner bekannten FuBballserie.

Ihre Mitspieler zeigen zwar ein ganz gutes
Stellungsspiel, die gegnerische Abwehr ist
aber nicht schlecht, vor allem in den héhe-
ren Schwierigkeitsstufen. Und auch die Tor-
hlter lassen nicht mehr jeden Ball passie-
ren. Optisch gibt es genauso wenig Veran-
derung: Von den Mens bis zu den Stan-
dardsituationen - alles erinnert stark an
FIFA 2000. Wie immer ist also der groR-
te Unterschied zu den Vorgéngern die
Aktualisierung der Spieler und Vereine.
Und wie immer hinken auch diese der
Wirklichkeit ein bisschen hinterher. Wenn
Sie nicht gerade Fan groRer Vereine
wie des FC Bayern Minchen
sind, werden Sie in

Ihrem Lieblingsteam die Spieler der
vergangenen Saison finden, egal ob
die noch dabei sind oder nicht. Trotz-

dem macht das Spiel groen SpaR,

genau wie die Vorgénger. Dazu gibt
es wieder eine Auswahl an Spiel-
moglichkeiten, vom Freundschafts-
spiel Uber eine Ligasaison bis hin
zur Weltmeisterschaft.

Albrecht Ott

B ALLEINGANG Der Cottbusser Stiirmer tankt sich
durch die Abwehr von Manchester United.

| GESICHTLS Bei den Animationen zeigen sich
die Unterschiede zur PS2-Version deutlich.

B KICK AND RUSH Ein gutes Rezept ist, den Ball
einfach nach vorne zu hauen, da fallen alle Tore.

MEIN FAZIT | et :
Hardcore-FuBballfans aufgepasst: FIFA 2001
| miissen Sie haben, weil Sie jede Saison mit

« | moglichst aktuellen Spielern und Vereinen
[Tl spielen milssen. Neueinsteiger aufgepasst: |
Ott FIFA 2001 bietet Ihnen ein FuBballspiel, das
einfach SpaB macht. Alle anderen kénnen beruhigt eine
der Vorgéngerversionen aus dem Schrank holen.

M s
TEST (K %m“ﬁ? .
System WEGLE

l TRAINING Hier kﬁnnen Sle angeschnrttsne Frel—
stdBe {iben. Dazu braucht man die Schultertasten.

»Solide Neuauflage des FuBball-
klassikers, die immer noch eine
Menge SpaB macht”




Sportlich, dominanter Er
(m/farbig/NR) sucht geile, kompro-
misslose Konsole, vorzugsweise PS2,
fiir gemeinsame Spielchen aller Art.
Langfristige Verbindung ware
wiinschenswert und spdtere Heirat
nicht ausgeschlossen. Bildzuschrif-
ten werden garantiert beantwortet.
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H LEHRSTUNDE In drei Lektionen mit jeweils acht
Sektionen lernen Sie die nétigen Grundlagen.

Dancin

» GENRE
Tanzspiel
»>»SPIELER

1-2
»HERSTELLER
Konami
»INTERNET

www.konami-europe.com

un ist es so weit: Konami gedenkt, das in
Japan grassierende Tanzfieber auch in Eu-

ropa ausbrechen zu lassen und veréffentlicht
mit Dancing Stage Euromix eine an den hiesi-
gen Markt angepasste Version des japanischen
Mega-Hits Dance Dance Revolution. Das Spiel-

H POWER RANGER? Verschiedene Polygon-Ténzer
animieren Sie zu akrobatischen Einlagen.

B GROOVY BABY Wihlen Sie leﬂcult" sehen Sie
manchmal den Bildschirm vor lauter Pfeilen nicht.

1.2, cha, cha, cha, 3,4, cha cha cha -
Sie werden dieses Spiel moégen,
Sie wissen es nur noch nicht!

prinzip ist denkbar simpel, die Ausfihrung in
den harteren Schwierigkeitsgraden allerdings
eine Kunst fir sich. Sie stehen beim Spielen
auf einer Matte mit Pfeilen. Auf dem Bild-
schirm sehen Sie ebenfalls Pfeile und miissen
im richtigen Moment (und méglichst cool) auf
das richtige Feld auf Ihrer Matte treten. Wer
nicht gerade nebenbei Weltmeister aller Stan-
dardténze ist, kann sich im umfangreichen Les-
son-Modus das nétige Hand- bzw. FuRwerk-
zeug erarbeiten. In insgesamt 24 Lektionen
lernen Sie hier alles vom simplen Ausfallschritt
bis zu hochkomplizierten 1/8-Schritten. Nach
Ihrer Mutation zum Wohnzimmer-John-Travola
sollten Sie sich anschlieRend an den Arcade-
Modus wagen, um ihr Kénnen bei variierendem
Schwierigkeitsgrad zu insgesamt 24 Songs
unter Beweis zu stellen. Hier warten unter
anderem Perlen wie Gloria Gaynors | will

B NICHT IN DEN SPIEGEL SEHEN So merk-
wiirdig werden Sie beim Spielen nicht aus-
sehen —ganz bestimmt nicht ...

Stage

B DAUERSTRESS Hartgesottene Naturen wihlen
~Nonstop” im Arcade-Modus.

' 7 ¥ so o 3
“—‘. S Sesarn eIELE =
H ZU TODE GETANZT Bei zu vielen Fehltritten farbt
sich der Bildschirm und kiindigt so das Ende an.

survive” oder Cameos , Word up” darauf, von
Ihnen ertanzt zu werden. Statt dem Highscore
in diesem Modus nachzujagen, kénnen Sie
sich aber auch in dem speziell fiir die europai-
sche Version entworfenen Workout-Modus
anzeigen lassen, wie viele Kalorien Sie bei
Ihren Verrenkungen gerade verbrauchen. Diese
Anzeige ist allerdings teilweise recht seltsam
und spielerisch ohne echten Nahrwert.

André Horn

o U MEIN FAZIT &

Das Spielprinzip ist ebenso simpel wie ge-
nial, die Langzeitmotivation aufgrund des
stetigen Lernerfolgs und des sanft, aber bis
ins nahezu Unmagliche, ansteigenden
Schwierigkeitsgrades enorm. Das Einzige,
was eine noch hohere Wertung dieses Kniillers verhin-
dert, ist die doch recht geringe Zahl von echten Hits auf
der CD. Lediglich bei acht der 24 Titel handelt es sich um
wirklich bekannte Lieder mit Wiedererkennungswert,

System FLiH
Hersteller
Genre

Spieler WE

BUEHIEN Englisch

N DM 89,95

LCIGIIN Erhaltlich

Schwierigkeitsgrad || Save Game _
Kinderleicht bis fast unméglich| | Ja
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«Musik macht miide Videospieler mun-
ter - Dancing Stage iiberzeugt durch
ein frisches Konzept und Spielwitz.”




I AUF WEITEM FLUR An der Schale mit Katzenfutter im Vordergrund kénnen
Sie die wahre GréRe des Spielzeughubschraubers messen.

Army Nen
Air Attack 2

» GENRE
Action
»»SPIELER
1-2

Die kleinen griinen Spielzeug-
soldaten machen mal wieder den
Luftraum auf der PSone unsicher.

Stel\ dir vor, es ist Krieg und nur Spielzeug
geht hin. Zu schén, um wahr zu sein!
Doch auf der Spielkonsole ergibt das einen
amusanten, actionreichen Titel. Bei Army
Men Air Attack 2 steuern
Sie einen Plastikhubschrau-
ber durch die Gegend und
versuchen, Missionen zu
erflllen. Dass es oft
beim Versuch bleibt,
liegt daran, dass lhnen
eine gut ausgebildete
Spielzeugarmee ge-
genlbersteht. Und
fiese Waffen haben
die ebenfalls.
Nicht nur nor-
male Spiel-
) zeuggewehre,
nein, auch Feu-
erwerksraketen sor-
gen fur ein Inferno.
Auch die Unbeteilig-
ten erschweren lhnen
zusétzlich das Leben.
Summende Bienen

»>»HERSTELLER
300

»INTERNET
www.3do.com

H KAMMERJAGER Hier geht es darum, wer von den
zwei Spielern die meisten Insekten erlegt.

I FRAUENPOWER Die
hiibsche Bombshell
macht ihrem Namen

 IM SCHLEPPTAU Wenn Sie die Batterie zu N alle Ehre.

der Rakete bringen, startet diese.

B HART UMKAMPET Die braune Basis wird vehement verteidigt. Aber die lego-
artigen Plastikrohstoffe, die da rumliegen, brauchen die Griinen.

und klaffende Hunde sind fur Spielzeug doch
ein echter Gegner. Sie kdnnen sich aber mit
einem umfangreichen Waffenarsenal weh-
ren. AuRerdem kénnen Sie mit der Seilwinde
Gegenstéande wie Darts aufnehmen und auf
die Gegner schleudern. Alles zusammen er-
gibt Action pur mit Missionen, die gar nicht
so einfach zu l6sen sind. Dazu gibt es noch
einen Zweispielermodus, bei dem Sie die
Missionen im Team erledigen oder gegen-
einander antreten konnen. Dann geht es
etwa darum, in den Umgebungen mehr Nah-
rung als der Gegner zu sammeln oder ein-
fach dessen Flagge zu klauen. Die Gegenden
sind ganz hlbsch gestaltet, inmitten riesiger
Baseballkappen und Getrénkedosen flhlt
man sich tatsachlich sehr klein.

Albrecht Ott

MEIN FAZIT |  Gut
 In diesem Spiel ist ziemlich viel los: Von
allen Seiten wird Ihr Helikopter unter Be-
schuss genommen. Da sollen Sie noch ei-
' nen kiihlen Kopf bewahren? Den haben

LS Sie in den 22 Missionen allerdings bitter
ndtig. Nicht nur die Gegner machen Probleme, trotz
Karte ist es auch oft nicht einfach, das Ziel zu finden,
weil der Weg erst freigeriumt werden muss.

GRAFIK ™ SOUND SPASS

80% 64% 79%

«Im Cockpit eines Spielzeug-
helikopters vergeht bei diesem
Spiel die Zeit wie im Fluge.”

]
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Blaster Master @%’E

WCW Backstage Assauit

Yeh Yeh Tennis

Ein giinstiger Geheimtipp
mit dem Spielgefiihl von
16-Bit-Jump&Shoots in 3D!

Bei Blaster Master (ibernehmen Sie die Kont-
rolle Uber einen &ulerst beweglichen und
wandlungsféhigen Panzer: AuRer springen
kann das Gefdhrt spater auch klettern, im U-
Boot-Modus schwimmen oder schweben! Mit
allerlei Feuerwaffen setzen Sie Ihren Gegnern
zu und arbeiten sich durch die non-linearen Le-
vels — zwischendurch miissen Sie auch mal ei-
nige Abschnitte zu Fu bewiltigen. Zwar ist
das Spiel grafisch recht schwach auf der
Brust, die hervorragende Steuerung sorgt aber
flr viel SpalR. Der Synthi-Rock-Soundtrack
Iasst Erinnerungen an selige 16-Bit-Tage wach
werden. Zwar sind die Endgegner lahm, die
FuBmarsch-Passagen weniger spalig und die
kurzen Ladezeiten recht héufig, doch fiir l3ppi-
sche DM 29,95 sei Blaster Master jedem Fan
klassischer Jump&Shoots ans Herz gelegt!

Bei EAs neuestem Lizenz-
Wrestling gibt es keinen
Ring - und keinen SpaB!

Wahrend es sich beim Vorgénger WCW
Mayhem noch um eine halbwegs ernsthafte
Simulation des Show-Sports handelte, prasen-
tiert sich Backstage Assault eher als Prigel-
spiel mit Wrestling-Hintergrund. In Umklei-
derdumen oder Hinterhdfen bearbeiten sich
die Stars der WCW mit Eisenstangen, Holz-
brettern und ihrem ringliblichen Move-Reper-
toire. Zwar locken viele versteckte Wrestler
und Kampfarenen, doch alleine die trage
Steuerung diirfte selbst hartgesottene WCW-
Fans vom langeren Spielen abhalten, zumal
es keine Tag-Team-Matches gibt. Dazu
kommt noch die ruckelige Grafik mit den viel-
leicht hdsslichsten Polygon-VWrestlern bisher
und stimperhaften Animationen - sorry, EA,
aber das war ein Griff ins Klo! Oder wie Jens
mal so treffend meinte: WCW auf dem WC!

Es gibt Spiele, deren Qua-
litat nach fiinf Minuten
schon klar zu erkennen ist.

Yeh Yeh Tennis ist zum Beispiel so ein Fall -
und das ist auch gut so, denn langer wiirde
diese Gurke wohl niemand freiwillig spielen
wollen! Die Grafik ist mehr als schwach: Fitze-
lige Polygon-Sportler laufen iiber seltsam pro-
portionierte Render-Courts. Dass so ein Spiel
trotzdem riesigen Spal® machen kann, hat
Namco mit Anna Kournikova's Smash Court
Tennis bewiesen. Leider fehlt Sunsofts Ver-
sion des weilen Sports die Rasanz und die
prézise Steuerung unserer Genre-Referenz.
Die Steuerung ist mindestens so trage wie
die Ballphysik, beides kombiniert ergibt einen
wahren Spielspal-Killer. Dazu gibt's zumindest
in den Menus perfekte Fahrstuhimusik. Selbst
flr DM 29,95 ist Yeh Yeh Tennis noch gnaden-
los Uberteuert — diesem Spiel sollte eigentlich
Geld als Entschédigung beiliegen!

Michael Pruchnicki

I WANDLUNGSFAHIG Neben klettern iernt Ihr sprin-
gender Panzer auch schwimmen und fliegen!

H VOM DIESEL UBERFAHREN? Die Polygon-Wrestler

TEST |

"Termin Erhiltlich

Michael Pruchnicki

und ihre Animationen sind absolut hésslich.

B G0l PSone
LEEEIEY Electronic Arts

tENIH Wrestling

_ Spieler I
__ Sprache §SIIEH)

B R DM 89,95
LI Erhaltlich

Michael Pruchnicki

'E Natiirlich waren keine drei
Kullegen zu einem Doppel-Match bereit.

30% 74% 70%
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Disneys Dfnosaurier

In einer untergehenden
Welt geht es fiir Dinosau-
rier ums Uberleben.

Gemeinsam sind sie stark: Die Dinosaurier Ala-
dar, Zini und Flia laufen durch Disneys Spiel
zum computeranimierten Film und helfen ein-
ander zu (iberleben. Man kann zwischen allen
dreien wechseln und dann ihre jeweiligen Stér-
ken ausspielen. Ein Pteranodon kann etwa flie-
gen, das Iguanodon ist stark und der Lemur
klettert wie ein Affe. Ein Jump & Run mit
Teamwork — eigentlich eine gute Idee. Doch
was dabei herausgekommen ist, begeistert
nicht. Man durchstreift die prahistorische Welt,
besiegt bose Dinosaurier und sammelt Nah-
rung. Das Ganze lduft sehr langsam ab. Die
Wege sind genau vorgegeben und auch wenn
kein Hindernis im Weg steht, kommt man oft
nicht weiter. Insgesamt — auch grafisch — kom-
men die Dinosaurier also eher fantasielos da-
her — fiir einen Disney-Titel enttduschend.

Im fernen Sibirien gilt
es, Ratsel zu losen und

Kampfe zu gewinnen.

Manchmal legt man ein Spiel in die PlaySta-
tion ein, guckt kurz drauf und will es sofort
wieder raustun. Tunguska ist so ein Spiel.
Nach der sehr schonen Rendersequenz
wird schnell klar, dass dieser Titel mehr
Frust als Lust bringt. Dabei ist die Story des
Action-Adventures recht spannend, doch
Grafik und Steuerung ziehen es rasch wie-
der herunter. Die vorgerenderten Hinter-
griinde sind noch einigermalen atmosphé-
risch, die Figuren aber nur grob hingepixelte
Flecken in der Landschaft. Die Steuerung
macht es fast unmaoglich, die Kampfe zu
gewinnen, und auch die Perspektive tragt
ihren Teil dazu bei. Die Gegner sind kaum
zu sehen und vor allem ist nie erkennbar,
ob der nachste Schlag den Feind trifft oder
doch nur die Luft.

Action Bass

Barsche angeln leicht ge-
macht: Schnur rein, Schnur
raus, Fisch gefangen!

Angeln ist ein stark unterschéatzter Sport: Es
gehért einiges an Koénnen dazu, dicke Fische
an Land zu holen. Man muss etwa den Kéder
richtig bewegen. Und im Kampf gegen den
Fisch braucht man nicht nur Kraft, sondern
muss den Gegner auch mit Geschick ermi-
den. Nichts von alledem kommt bei Action
Bass riiber. Nach der Kéderwahl werfen Sie
mit der X-Taste die Schnur aus, bleiben auf
der Taste und die Leine kommt wieder rein.

“Irgendwann beiR3t auf jeden Fall einer, dann

driicken Sie kurz die Steuerung nach unten
und der Fisch ist am Haken. Danach heif3t
es nur noch aufpassen, dass die Leine nicht
reif3t. Auch das ist sehr einfach. Wenn sich
die Spannungsanzeige zu sehr in den roten
Bereich bewegt, einfach die X-Taste kurz los-
lassen. So ist der Fisch bald an Land.

Albrecht Ott

The Brachiosaurus is einer der groften
Dinosaurier, die jemals entdeck! wurden. Er

' war ungefahr 23 mlang, 12 m hoch, und wog
fast 70 Tonnen, Uk seine gew

L In der Enzyklopédie gibt es einiges
iiber die Welt der Dinosaurier zu erfahren.

Albrecht Ott

B PARALYMPICS Bei den schwierigen Kémpfen
kommt man sich meistens etwas sehbehindert vor.

Albrecht Ott

# GROSSE FISCHE Dieser kapitale Barsch sprang
praktisch aus freien Stiicken an Land.

G PSone - ‘
__ Hersteller o
Genre
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Diverse

HBO Boxing

Die Boxlegende ,Big”
George Foreman gibt sich
auf der PSone die Ehre.

Neben dem Hobby-Prediger gibt es aber auch
noch eine Menge anderer realer Box-Stars zu
steuern. Ob Sie nun einen einzelnen Kampf,
ein Boxturnier oder einen Fight gegen einen
Freund starten, spielt dabei keine Rolle. Bei
einem Pay-per-View-Event kdnnen Sie zudem
mit bis zu acht Mitspielern ein Turnier mit
K.0.-System veranstalten. Das motivations-
férdernde Highlight ist aber der Karriere-
Modus, bei dem Sie einen Boxer erstellen,
seinen Look und seine Attribute festlegen und
Betreuer unter Vertrag nehmen. Uber diverse
Kémpfe kénnen Sie sich nun (iber eine Rang-
liste nach oben kdmpfen und so nebenbei ihre
Werte verbessern und sich bessere Mitarbei-
ter leisten. Die Action im Boxring kann sowohl
grafisch als auch spielerisch (iberzeugen und
sorgt flr einen guten Gesamteindruck.

MTV Sports: Pure Ride

Wintersport mit interes-
santem Soundtrack und

Langzeitmotivation.

Beim neuesten Titel aus der MTV Sports-Serie
dreht sich alles um spektakulare Tricks sowie
interessante Strecken und Events. Bei den
Wettkdmpfen missen Sie versuchen, in ver-
schiedenen Disziplinen, wie Big Air oder Half-
pipe, gegen Computergegner zu bestehen.
Wenn |hnen das gelingt, kénnen Sie zusétzli-
che Charaktere und schwierigere Wettkdmpfe
freischalten. Der absolute Hohepunkt des
Spieles sind jedoch die umfangreichen Free-
style-Strecken, bei denen Ihrer Kreativitat fast
keine Grenzen gesetzt sind. Der zehn Stiicke
umfassende Soundtrack tragt viel zur Atmo-
sphére bei und trostet Uber verschiedene gra-
fische Unzulanglichkeiten hinweg. Neben un-
sauberer Kollisionsabfrage stért hier beson-
ders das starke Ruckeln bei der Darstellung
von Strecken mit gréRerer Sichtweite.

Action Man Destruction X

Langweiliger Karneval der
Peinlichkeiten in 36

katastrophalen Akten.

Die zweite Auflage von Action Mans Kampf
gegen den bosen Dr. X wird weder dem gu-
ten ersten Teil noch der Zeichentrickserie ge-
recht. Obwohl die zu meisternden Aufgaben
relativ vielseitig sind, kommt beim Spielen
keine richtige Freude auf. Dazu ist das ganze
Geschehen auf dem Bildschirm zu linear und
die eingestreuten Mini-Spielchen sind zu
simpel. Die einzige Abwechslung in den zu-
meist &hnlich gestrickten Missionen bieten
die unterschiedlichen Waffen und Fahrzeuge
des Helden. Auch in Sachen Grafik und
Sound reil’t der Titel beim besten Willen kei-
ne B&ume aus und muss sich den Vorwurf
der Eintdnigkeit gefallen lassen. Wer also die
Zeichentrickserie nicht gerade abgéttisch
liebt, kann auch gut auf dieses Fiasko ver-
zichten.

Wolfgang Fischer

N DIREKTER TREFFER Wo ,Big* George hinschlagt,
wiéchst normalerweise kein Gras mehr.

|

Wolfgang Fischer

0 STILLE NACHT, HEILIGE NACHT? Auf dem japa-
nischen Kurs sind Sie im Mondlicht unterwegs.

i EGE PSone

Wolfgang Fischer

l Ténucae LANGEWEILE In dieser unglaublich
spannenden Mission miissen Sie Brinde l&schen.

__Hersteller [EPTY &N
IR Action -

Bl Deutsch
RN (1 DM 89,95
LEITE Erhaltlich
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Sarge's Heroes 2

TIFL ANGEFTIET

Innovation pur von 3DO:
Jetzt mit einer garantiert
brandneuen ,2“ im Titel!

Army Men, die 472-te: Das von uns seiner-
zeit gnadenlos Uberbewertete Sarge’s He-
roes geht nun in die zweite Runde. Mit aller--
lei Waffen stirmen Sie direkt in feindliches
Gebiet und nieten jedes braune Plastikspiel-
zeug um, das sich bewegt. Die Levels wech-
seln zwischen realistischen Kriegsgebieten
und riesigen Gegenstanden, bei denen die
Winzigkeit der Army Men erst richtig zur Gel-
tung kommt. Die Steuerung ist (speziell mit
dem Analog-Stick) ziemlich unprézise und
macht die zeitweisen Klettereinlagen unndtig
schwierig. Die Grafik ist solide, die Musik
nett. Leider ist das Level-Design schwach bis
nicht vorhanden, so dass wenig Spielspal®
aufkommt. Mit den Army Men-Spielen ist es
wie mit den Spielzeugsoldaten: alle sehr &hn-
lich und ziemlich billig produziert.

GRZERE

The Bombing Islands

Jede Menge hochexplosive
Knobeleien mit dem rot-

nasigen Kid Clown.

Bei diesem kurzweiligen, teilweise ziemlich
komplexen Réatselspalk steuern Sie Kid
Clown. Das lustige Kerlchen hat nichts Bes-
seres zu tun, als mittels einer Bombe allerlei
Minen durch Kettenreaktionen aus dem Weg
zu réumen. Zu beachten ist hierbei, dass die
zu entfernenden Minen unterschiedliche .
Detonationsstarken und damit unterschied-
liche Reichweiten besitzen. Das ist beson-
ders wichtig, da Sie nach dem Entzinden
der Lunte nur drei Sekunden haben, um sich
vor den drohenden Explosionen in Sicherheit
zu bringen. Das Ganze erinnert entfernt an
das gute, alte Sokoban, verfeinert mit ein
paar neuen Ideen. Viele Levels sorgen aber
trotz minimalistischer Grafik und zumeist
nervender Sound-Untermalung fir ein durch-
aus gelungenes Ratselvergnligen.

NBA Live 2001

Alle Jahre wieder startet
EA eine neue virtuelle
Basketball-Saison.

Bekannte Spielmodi (Saison, Playoffs, One-
on-One) werden diesmal durch die NBA Chal-
lenge ergénzt. Nimmt man die Herausforde-
rung an, kann man im Erfolgsfall Punkte ein-
streichen. Mit denen lassen sich neue Super-
stars und schicke Frisuren freispielen oder
Fahigkeiten wie Stealing verbessern. Um die
Punkte einzusacken, muss man entweder ein
1-gegen-1-Duell auf dem Freiplatz gewinnen
oder zehn Assists vorweisen. Optisch hat sich
wenig getan, grobe Fan-Texturen und dezente
Ruckel-Einlagen triiben das in Sachen Game-
play einwandfreie Spielgeschehen. Schuss-
und Dribbelanimationen wurden Uberarbeitet,
aulerdem tauschen gegnerische Athleten
Verbalinjurien aus, was zur Atmosphére bei-
tragt. Der deutsche Kommentar hingegen
sorgt erneut fir so manchen Lacher.

Michael Pruchnicki

0:01:06

I SELTSAME LEVELS Mit Vikkis Flammenwerfer
risten Sie auf dem Friedhof Zombie-Soldaten.

Wolfgang Fischer

H DREI, ZWEI, EINS...ZUNDUNG Wenn die Lunte
brennt, miissen Sie schnell weg!

Jens Quentin

= A a2 A Lhs PR
 AUFPOSTEN Auf dem Freiplatz regiert der Trash-
Talk zwischen den beiden Bad Boys der NBA.

GRAFIK SOUND SPASS
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Play Zone

Hardware

B KLANGVOLL

Das PS2-

Lautsprecher-

system von

Creative Labs

sorgt beim
Spielen fiir

Top-Akustik.

Saitek RX 400

Komfort und FahrspaB

Das PSZ-Lenkrad RX 400 von Saitek ist ruck, zuck aufgebaut und in
Sekunden wackelsicher an jeder Tischplatte verschraubt. Per mit-
gelieferter Zusatzbeinhalterung kénnen Sie das RX 400 aber auch
zwischen lhren Knien festklemmen: So lassen sich Rennen bequem
ohne Tisch fahren. Die drei Betriebsmodi Dual Shock, Digital und
NegCon gewdhrleisten dabei Kompatibilitit zu allen aktuellen Renn-
spielen. Besonders bedienfreundlich sind die abrutschsicher konzi-

= pierten Pedale fir
TEST |

Bremse und Gas, die
LESGIEE Saitek

auch auf minimale
FulRbewegungen
LN Erhdltlich
HGEY DM 129 -

prompt und prazise
DESIGN  VERARBEITUNG  KOMFORT |

reagieren. Der Lenk-
90% 92% 90%

widerstand des RX
400 ist im Vergleich

ol L= zu anderen Steuer-

gerdten zwar etwas
niedrig eingestellt

und flr Vielfahrer an-
fangs ein wenig ge-
wohnungsbedrftig,
dank blitzschneller und
exakter Reaktionen des
Lenkrades auf jedes Ih-
rer Steuermandver wer-
den Sie diese Tatsache
in kirzester Zeit jedoch
nicht mehr als Schwa-
che empfinden. An-
sprechendes Design
und die auf ein lan-

ges Leben ausgeleg-
te, robuste Verarbei-
tung des Gerétes run-
den bei einem voll gerechtfertigten Anschaffungspreis von knapp
130 Mark den sehr positiven und soliden Gesamteindruck ab. (mg)

1 SCHONHEIT Hinter
dem schmucken,
blau-schwarzen
Design verbergen
sich beste Fahr-
eigenschaften.

PlayWorks PS2000

Edel-Akustik fiir Einzelspieler

Echten Horgenuss fiir PS2-Besitzer verspricht das
neue Boxensystem PlayWorks PS2000 von Creative
Labs. Rein akustisch wird dieses Versprechen von
dem transportablen Set aus zwei Hochtdnern plus
Subwoofer auch eingeldst: Die schnell auf- und
abbaubaren Lautsprecher werden auf die Ent-
fernung des Spielers zum Gerét eingestellt und
schon erlebt man PS2-Titel oder DVDs klanglich
fast wie im Kino mit Dolby-Surround-Sound.
Auch der Frequenzgang des Boxensystems
von 40 Hz bis 20 kHz I4sst bei einer Ausgabe-
leistung von insgesamt 32 Watt fiir ein nicht-
stationdres Gerét keine Wiinsche offen. Aller-
dings erleben im Zweispieler-Modus beide
Spieler nur noch den halben Genuss, da der
Raumklang sich nur dann voll entfaltet, wenn
er genau auf eine einzige Person abgestimmt
wird. Das Design mit den auffalligen, blauen
Hochténern ist eher Geschmackssache. Wesentlicher Kritik-
punkt ist jedoch der mit DM 499 so hohe Preis, dass er selbst Kunden,
die an Spitzenakustik interessiert sind, eher abschrecken als zum Kauf
animieren durfte. Fir
diesen tiefen Griff ins
Portemonnaie ent-
schéadigt leider auch
die Kompatibilitdt des
Geratesystems zum
PC und zu transpor-
tablen Musikanlagen
nicht ganz. (mg)

TES R0 R P
LiTH Lautsprecher
LESGIEE Creative Labs
LCIUTN Erhaltlich
MG DM 499,-

DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT

78% 84% 83%

SV-4280 s_hadowblade
Arcade Stick ffic?ﬁ"iiﬁ?

Gut fiir Prugel-ActIon

Prigelspiel-Veteranen
kénnen sich freuen.
Mit dem SV-4280
Shadowblade von
Interact kommt
Mitte dieses Mo-
nats ein absolut
hochwertiger
Arcade-Stick fur
DM 169,99 in die deutschen Laden. Das
solide, schwarze Metallgehduse mit Gummi- ;
fulken auf der Riickseite beweist gute Standfestigkeit und eine
gummierte Handauflage rechts schont das ansonsten sehr strapazierte
Handgelenk. Um lhnen das Beat’'emUp-Spielen zu erleichtern, kénnen
Sie komplizierte Specialmoves auf einzelne Tasten legen. Aber auch fir
andere Arten von Spielen ist der SV-4280 geeignet. Alle seine acht Tas-
ten sind analog und die Drucksensitivitat jeder einzelnen kann extra ein-
gestellt werden. Fir Rennspiele bedeutet das, dass ein Button sogar ei-
ne Pedalfunktion Gbernehmen kénnte. Je nach Belieben kénnen Sie den

m.. Controller sowohl ana-

log als auch digital ein-
Li7H Arcade-Stick stellen oder ihn wie ei-
LESGEIEY InterAct nen PS2-Controller nut-
LCI0TN 15. Dezember

zen. Der Shadowblade
DM 169,99

ist mit der PlayStation,
" DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT

PlayStation 2 und der
94% 90% 89%

PSone gleichermalien
kompatibel. (sws)




Thrustinaster Shock2

PLAYn 2
0

Ultra Analog

Solide Qualitat

Der Shock?2 Ultra Analog PS2-Con-
troller von Thrustmaster Uberzeugt
durch robuste Verarbeitung und ein
voll akzeptables Preis-Leistungs-
Verhéltnis. Aufgrund seiner ergo-
nomischen Form liegt er bestens in
der Hand und lasst den Spieler
auch im hartesten Endkampf samt-
liche Knépfe schnell und prazise er- punktet der Controller
reichen. Mit Turbo-Funktion, zwei Analog- [ EREIHHEICHS
Sticks, Schubregler, 8-Wege-Steuerkreuz sowie vier Schulter- und vier
Feuerkndpfen ist der Thrustmaster Shock2 Ultra Analog eine gute
Wahl, unabhingig vom Spiele-Genre. Die Steuerung, wahlweise im
Analog-, Digital- oder NegCon-Modus, reagiert optimal auf jede Finger-
bewegung und unterstiitzt dabei die Analog-Button-Funktion, die einige
PS2-Titel anbieten. Der auch zur PlayStation kompatible Controller ver-
flgt Uiber zwei interne Motoren fir Uberzeugende Dual-Shock-Effekte
und ist insgesamt ein auf Dauer zuverlassiges und robustes Steuer-
E,_ gerat, das fast keine
s Schwiéchen aufweist.
UTH Controller Nur die rutschsichere
e Gl Gl S Guillemot Haftbeschichtung der
jITW Erhiltlich
DM 49,95

Analog-Sticks reibt
DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT o

sich relativ schnell ab,
80% 87% 85% @ )

N HART IM NEHMEN Neben
sehr robuster Verarbeitung

was sich auf die
Steuerprazision jedoch
kaum auswirkt. (mg)

Saitek PX4000 ¢ZcAEHIT

Oberligatauglich

Mit Bravur setzt der PX4000-PS2-
Controller von Saitek die Reihe
hochwertiger Steuergerate des
renommierten Peripherie-Her-
stellers auf der Next-Generation-
Konsole fort. Das leicht futuris-
tisch anmutende Design mit sil-
bern abgesetzten Analog-Sticks
und blauen Beschriftungen wirkt
edel und passt bestens zum Look der
PS2. Nimmt man den PX4000 in die
Hand, fallt sofort die gute Griffigkeit auf: Der sowohl im Analog- als
auch im Digital-Modus funktionierende Controller bietet die (blichen
zwei Analog-Sticks, ein 8-Wege-Steuerkreuz sowie vier Schulter- und
vier Feuerknopfe. Darliber hinaus ist eine individuelle Knopfbelegung
fur Dauerfeuer per Turbo-Taste moglich, auch ein gut erreichbarer
Extra-Schubregler ist vorhanden. Realistische Vibrationseffekte sind
dank der zwei im Controller eingebauten Dual-Shock-Motoren garan-
tiert. Gleichfalls erwahnenswert: die sehr ausfuhrliche und leicht
verstiandliche Gebrauchsanweisung. Nicht zuletzt aufgrund der hoch-
wertigen, robusten Verarbeitung und des im Verhéltnis zur Leistung
vertretbaren An-
schaffungspreises
von knaf)p 70 Mark
spielt der PX4000 von
. Saitek problemlos in
der Oberklasse aktu-
eller PS2-Controller
mit. (mg)

0 BESTES STUCK Der Saitek
PX4000 bietet neben dem
Ublichen noch einige
spielerfreundliche Extras.

" Peripherie-Herstellers an PS2-Con-

B HUBSCH Das an-
sprechende, innova-
tive Design macht
den Pro-Racer zum
Hingucker.

Gamester Pro-Racer
Lenkrad-Ersatz?

Optisch ein Glanzlicht ist der abwértskompatible PS2-Controller Game-
ster Pro-Racer allemal. Das Design mit blauem Viertellenkrad und Uber-
sichtlich abgesetzten Bedienkndpfen signalisiert auf den ersten Blick:
Besonders flir Rennspiele geeignet! Auch in der (rechten) Hand liegt
das Gerat gut (wahrend die linke am Steuer bleibt), wobei sich alle Tas-
ten nach kurzer Eingewdhnung wie von selbst bedienen lassen. Sogar
die auf der Controller-Unterseite befindlichen Buttons L1-L3 und R1-R3
sind trotz ungewodhnlicher Anordnung gut zu erreichen. Die eingebau-
ten Dual-Force-Motoren sorgen fiir schone Vibrationseffekte. Doch
auch einige klare Schwachen des Gamester Pro-Racer miissen genannt
werden: Zum einen wird bei ldngerem Spielen die Kunststoffoberflache
rutschig, zum anderen reagiert die Steuerung kaum oder gar nicht auf
Minimal-Bewegungen, wahrend ein etwas stérkerer Lenkausschlag

gleich fur relativ star- m

ke Kurvenfahrten
sorgt. Daher kann §iTl Controller
_Hersteller RITIE

dem Gerat flr fahre-
risch anspruchsvolle i Erhiltlich
R DM 59,95

Spiele keine optima-
DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT

le Eignung attestiert —r"‘
86% 83% 74% ] )y

Interact SV-4211 Interceptor

EEIIEIINES Designer-Stiickchen PLAY® » e
¢ (4 TONERLT
2 £

Der SV-4211 Interceptor von Interact run-
det in Verbindung mit dem Interact Dual
Impact 2 und dem Interact Storm-
Chaser die Angebotspalette des

trollern im unteren Preissegment

ab. Fir den empfohlenen Verkaufs-
preis von knapp 50 Mark wird dem
Kunden rundweg solide Qualitat ge-
boten, welche zwar auf groRartige
Extras verzichtet, die Analog-Button-
Funktion von PS2-Spielen aber unter-
stltzt und auch sonst (iber sémtliche un-
verzichtbaren Bedienelemente eines robusten Steuergeréates verfigt.
Neben vier analogen Schulter- und vier Feuertasten ist der auch ab-
wartskompatible Controller mit zwei Analog-Sticks und einem Dauer-

ergonomische Form
plus Soft-Touch-
Riickseite garan-
tieren stets einen
festen Griff.

‘feuerknopf bestiickt. Vibration-Feedback-Effekte in verschiedenen

Starkegraden werden dank zweier integrierter Motoren schon realis-
tisch auf die Finger des

Spielers Ubertragen.
Der ab etwa Mitte
Dezember erhéltliche
Controller gehort zwar
nicht zur Spitzenklasse,
ist aber zu dem Preis
eine sehr gute Wahl.
(mg)

HESGIEE Interact
Mitte Dezember
IR DM 49,95

DESIGN  VERARBEITUNG KOMFOR ‘
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0D

GETCAVETGE Play Zone




Leserbriefe QEVRITTS

Sie haben
Fragen, An-
regungen,
Kritik oder
Lob? Dann schrei-
ben Sie uns! Wir
freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei, aus
zeitlichen Griinden
ist es uns namlich
leider nicht méglich,
die Briefe personlich
zu beantworten!
Schreiben Sie
einfach an

folgende Adresse:

Sydney-2000-Gewinnspiel

Hallo Jungs und Médels von der Play Zone!

In eurer Ausgabe 10/2000 habt ihr fiir die Firma Eidos
eine Seite mit einem High-Score-Contest-Gewinn-
spiel zu dem Spiel Sydney 2000 verdffentlicht. Es
konnte auf Dreamcast, PC oder PlayStation teilge-
nommen werden. Wir (eine Gruppe von Play-Zone-
Lesern, Spielern und Elekronik-Freaks) haben dieses
Gewinnspiel genau verfolgt und untersucht. Durch
einen hochprézisen Versuchsaufbau haben wir he-
rausgefunden, dass die Punktzahl, die auf dem Dream-
cast nur durch ,rubbeln” mit der Hand erreicht wur-
de, niemals auf der PlayStation zu erreichen ist.

' Zu dieser Schaltung haben wir als Beleg
auch ein wunderbar kompliziertes Schalthild be-
kemmen. Es ginge zu weit, dieses jetzt abzudrucken,
wir kiinnen lhnen aber versichern, dass Sandra & Co
wissen, wovon sie reden.

Solite es wirklich der Fall sein, dass auf dem Dream-
cast sogar per Hand ein hiherer Punktestand zu er-
reichen ist als auf der PlayStation mit einer prazise
arbeitenden Schaltung, héitte das Gewinnspiel in
drei Kategorien stattfinden miissen. Wir wenden uns
an euch, weil ihr das Gewinnspiel fiir Eidos in eurem
Mag abgedruckt habt. Wenn wir bei Eidos anrufen,
werden wir freundlichst abgewimmelt. Ftwas ande-
res mchten wir auch noch erwéhnen: Es hieR, dass
der Einsendeschluss der 13. Oktober 2000 sei und
das Endergebnis am 18. Oktober im Internet bekannt
gegeben werde. Wir haben die entsprechende Seite
an diesem Tag aufgerufen und uns das Ergebnis an-
gesehen. Am Donnerstag, den 19.10.2000 tauchte auf
der gleichen Seite plotzlich die Meldung auf, dass
ein gewisser Mario Harloff aus Schwern bei Eidos
vor einer Jury auf dem Dreamcast nach wenigen
Versuchen sein bestes Ergebnis erreichte. Dieser
Name tauchte am Mittwoch nicht auf der High-
Score-Liste auf. Am Mittwoch hatten wir auch noch
bei Eidos angerufen, da hieR es noch, man solle das
Beweisvideo erst nach schriftlicher Aufforderung
abschicken. Auf die Frage nach dem ersten Platz
erwdhnte die Dame auch den Namen, der am
Mittwoch im Internet zu lesen war. Warum am
Donnerstag (nach Einsendeschluss) noch jemand
sogar persdnlich (1) erscheint, ist uns ein Rétsel.
Nun zu unseren Fragen zu der ganzen Sache:
Uberpriift ihr nicht, ob es bei Gewinnspielen, die ihr
schaltet, auch gerecht zugeht?

Wir kénnen so etwas natiirlich nur tiber-
priifen, wenn ein Gewinnspiel direkt (iber uns lduft,
wenn die Antworten also direkt an uns geschickt
werden. In einem Fall wie dem Sydney-2000-Ge-
winnspiel haben wir iiberhaupt keine Maglichkeit.
Wetthewerbsmodi oder Ziehungsablaufe zu iiber-
priifen.

Habt ihr selbst mal das Spiel auf den verschiedenen
Konsolen verglichen?

12:Nein, die Play Zone ist eine Zeitschrift fiir
PlayStation-Spiele. Ab und zu kann es sinnvoll sein,
sich den Dreamcast-Ableger fiir ein Spiel zu Ver-
gleichszwecken einmal anzuschauen. Erscheint ein
Spiel aber fiir die alte PlayStation und Dreamcast
gleichzeitig, macht ein Vergleich fiir uns auf techni-
scher Ebene wenig Sinn. Ebenso wenig Sinn macht
es fiir uns zu (berpriifen, ob sich die erreichbaren
Punktzahlen auf den verschiedenen Systemen unter-

scheiden, da dies im Normalfall ja keinen Spieler
interessiert. Ein Wettbewerb wie der von EIDOS
ist hier wohl die seltene Ausnahme.

War das Ganze vielleicht nur eine Marketing-Strategie
fiir Sega? Das Spiel wurde doch nicht durch Zufall so
programmiert, dass auf dem Dreamcast beim Speer-
werfen iiber 108 m und auf der PlayStation nur knappe
98 m zu erreichen sind.

Kénnt ihr filr uns bei Eidos mal nachfragen, warum der
Wettbewerb nicht in Sparten filr die verschiedenen
Systeme aufgeteilt wurde?

v Zone: Dein Wunsch ist uns Befehl! Wir haben
bei Lars Winkler, seines Zeichens Director Marketing/
Product bei Eidos, nachgefragt und eine ausfiihrliche
Stellungnahme erhalten, die wir unseren Lesern nicht
varenthalten wollen: 4

Vorab: ein herzliches , Dankeschén® fiir diese Nach-
richt. Wir méchten diesem Kunden- bzw. Leserbrief
mit der absolut notwendigen Sachlichkeit begegnen.

1. Sandra Wéchter wirft uns vor, dass sie in unserem
Hause nicht den richtigen Anprechpartner findet und
sténdig abgewimmelt wird. Dies einzuschétzen fallt
uns sehr schwer. Richtig ist, dass jeder Anrufer von
unserer Zentrale den Hinweis auf unsere Hotline er-
hélt, weil dies auch von den Gamern so gewdinscht
wird. Abgewimmelt wird niemand. Und wenn uns ein
Kunde ein der- oder andersartiges Problem schildert.
via Telefon, persdnlich oder via Mail, so erhélt ein je-
der seine Antwort von dem Produktmanager oder von
mir persénlich. Dies ist nicht etwas, was ich euch heu-
te mitteile, um etwaige Wellen zu schiichten, sondern
diese Kundenbetreuung kénnen wir per Adresse,
Mails oder Kontaktdaten jederzeit aus der Vergangen-
heit nachweisen, falls es interessiert. Ich bin mir sogar
ziemlich sicher, dass, wenn Frau Sandra Wiichter uns
dies telefonisch mitgeteilt hétte, unser Empfang das
Gespréch zu mir gestellt hitte, weil wir diesem Ge-
winnspiel sehr groBe Beachtung geschenkt haben.

2. Frau Wéchter wirft uns vor, bei der Terminierung
des Gewinnspiels sowie der Verdffentlichung des
Spiels {Online) nicht richtig agiert zu haben.

Dies ist schlichtweg falsch. Freitag der 13.10, war

der Einsendeschluss (Datum des Poststempels).
Nachdem uns dann alle Einsendungen vorlagen — und
wir meinen damit alle fristgerechten Einsendungen —,
haben wir das Resultat verdffentlicht. Frau Wéchter
sollte wissen, dass unser Server in unserer , Haupt-
niederlassung” in London steht. Ein Update der Seiten
ist somit nur {iber Nacht méglich. Wir haben bei allen
neuen Ergebnissen sofort reagiert und ein Update zum
néchsten Tag vollzogen. Wir finden es ferner sehr un-
fair, uns etwaige Manipulation vorzuwerfen, wenn un-
sere Webdesigner bis in die spéte Nacht hinein arbei-
ten, um die Sites zu aktualisieren. Es sieht nicht immer
so einfach aus, wie es scheint. Zu unserem Gewinner
mdchten wir nur sagen, dass Herr Harloff ein abso-
lutes Genie mit dem Joypad ist. Dies kann sicherlich
auch die Firma Konami bestétigen, denn dort spielte
Herr Harloff auch in der Vergangenheit mit und beleg-
te mehrmals den ersten Platz. Sein ,, Auftauchen” in
unseren Biiros hangt nur damit zusammen, dass es
uns ein Bestreben war, den besten , Button-Artist” fiir
Sydney 2000 zu ermitteln und wir sind der festen Uber-
Zzeugung, dass niemand besser ist —zumindest hat
niemand teilgenommen, der besser war. Es gibt einige
Sportfreaks in unserer Company und wir wollten gin-



fach die Méglichkeit nutzen, uns Herrn Harloff live
anschauen zu diirfen. Wie aus unserer Website
kiar ersichtlich ist, haben ja auch Eidos-Mit-
arbeiter — auBerhalb des Contest - ihre Best-
zeiten online gestellt und da sind auch einige
beachtliche Bestzeiten dabei. Und wenn man
dann einmal die Chance sieht, dem Gewinner per-
sdnlich iiber die Schulter blicken zu diirfen, so ist dies
nicht Manipulation, sondern Spa8 an dem Business.

3. Zu dem eigentlichen Vorwurf: Frau Wéchter erklért
hier ihr Vorgehen mit einem elektronischen Schaltbild.
Wenn wir an diesem Punkt ansetzen, wird den PC-
und Videospielen der wahre Geist genommen. Games
sind nun einmal zum Spielen da und nicht, um sie per
Definition mit einem elektr. Schaltkreis zu hinterfra-
gen. Frau Wéchter versucht, alles ins Kalkiil zu ziehen

und jedes Detail zu analysieren, vergisst nur einen we-

sentlichen Bestandteil: die Ergonomie des Joypads.
Ich glaube, wir sind uns alle dariiber im Klaren, dass
die Joypads von Sony und Sega massive Unterschie-
de aufzeigen. Insofern ist die ganze Diskussion bzgl.
Schaltkreis hinféllig. Ein jeder , Button-Artist” hat sei-
ne eigene Technik, um mdglichst schnell die Kndpfe
zu driicken — diese Technik ldsst sich aber nur mit
dem einen oder anderen Joypad realisieren. Bei un-
serem Gewinnspiel gab es sowohl beachtliche Play-
Station-Rekorde als auch auf PC und Dreamcast.
Jetzt zu behaupten, alle PlayStation-Spieler wéren
benachteiligt gewesen, ist schlicht und einfach eine
falsche Schiussfolgerung.

4, Einen interessanten Punkt diirfen wir aber auch
noch widerlegen: Frau Wéchter behauptet, dass die

0 DOPING? Der Wettbewerb zu
Sydney 2000 sorgte fiir heftige
Auseinandersetzungen.

absolut mégliche Punktzahl auf der PlayStation 4.436
wire —und diese Punktzahl lage villig auBerhalb des
Menschenmdglichen, weil die ,,maximale Frequenz
der menschlichen Armmuskulatur bei 7 - 10 Hz ldge”.,
Play Zone: Diesen Punkt hat Sandra tatsdchlich im
Rahmen der Dokumentation des Schaltbildes an-
gefiihrt, wir haben ihn aber aus Platzgriinden nicht
ausfiihrlich abdrucken kdnnen.

Dies filhrt uns zu dem Punkt, dass wir einige Spieler
gerne einmal nach Hamburg zu Eidos einladen méch-
ten, um festzustellen, um welche ,menschlichen
Kunstwerke” es sich handeft, da es PlayStation-Ga-
mer gab, die nur knapp diesen oben genannten Wert
verfehiten. Diese Spieler miissten also eine Kreuzung
aus Zitteraal und Amold Schwarzenegger sein. Sehr
kurios ;-)

5. Und grundsétzlich: Es ist falsch zu behaupten, dies
wire ein ungerechtes oder gar von Sega manipulier-
tes Gewinnspiel gewesen. Eidos hat mit diesem Ge-
winnspiel Preise im Wert von dber DM 35.000,- aus-
gelobt — und alles fiir die Gamer. Wir finden es eher
bedauerlich, dass dies der Dank fiir eine treue Firmen-
Kunden-Beziehung ist. Trotz allem — wir sehen in

dem Leserbrief von Frau Wéchter eine legitime Art

und Weise, die Sachlage zu hinter-
fragen und méchten uns auf diesem Weg auch oder
gerade deshalb bedanken: Die gesamte Antwort wer-
den wir Frau Wichter ebenfalls per Post zusenden.
Beste GriiBe von Eidos,
Lars Winkler
Director Marketing/Product

Sandra Wachter

Munch’'s Odyssey

Hallo Freunde,

ich bin ein groRer Fan von Abe und nun habe ich

gehirt, dass Munch’s Odyssey nicht fiir die Play-

Station 2, sondern fiir die Xbox erscheinen wird!

HeiRt das, dass fiir die PlayStation die ,,0ddworld

Quintology” zu Ende ist (nein, nein, bitte nicht) oder

wird noch, vielleicht spiter, eine PlayStation-Version

erscheinen?

Play Zane: Leider miissen wir dich enttduschen. Odd-

world Inhabitants, die Entwickler der Oddworld-Spiele,

werden von nun an exklusiv fiir die Xbox entwickeln.
Dennis

Flimmerndes Play-Zone-Video?

Ich méchte euch zu dieser Idee gratulierenl (gemeint
ist das Video in der letzten Play Zone, Anm. d. Red.)
Konnte man auf dem Video sogar schon das Layout
fiir das DVD-Inhaltsverzeichnis erkennen?

Play Zone: Gut beobachtet. Das Video enthielt in der
Tat einen ersten Eindruck vom Menii unserer DVD.

Aber eines muss ich noch anmerken, fiir Ridge Racer
Vwar dieses Video keine gute Werbung. Im Gegen-
satz zu den anderen Titeln féllt es grafisch doch stark
ab. Und bei mehreren Titeln habe ich Kantenflimmern
gesehen. Liegt das an den Spielen, oder an der Uber-
tragung auf das Video?

Play Zone: Das Flimmern héngt mit dem jeweiligen
Spiel zusammen. Wéhrend es sich bei den meisten
Spielen erfreulicherweise in Grenzen hélt, so gibt es
leider auch unriihmliche Ausnahmen, bei denen durch
das Dauerflimmern akute Kopfschmerzgefahr besteht
(TimeSplitters sei hier als Beispiel genannt). Féllt uns
das Kantenflimmern bei einem Spiel besonders auf,
werden wir bei einem Test natiirlich auch ausdrlick-
lich darauf hinweisen.

PS: Kleiner Tipp an Albrecht Ott: Er sollte doch bitte
beim Sprechen seine Augenbrauen ein wenig unter
Kontrolle halten!
Play Zone: Bei Albrechts chronischem Augenbrauen-
zucken handelt es sich um eine angeborene Behinde-
rung. Wir kénnen deinen Einwurf aber sehr gut nach-
vollziehen. Wir haben daher zu therapeutischen MaR-
nahmen gegriffen und seine Augenbrauen mit Nylon-
faden an die Tischkanten gebunden. Das féllt neben
seinen an die Tastatur genagelten Hénden (wie es sich
fiir einen braven Schreibsklaven gehdrt) gar nicht auf.
Christian Sparenberg

Leserbriefe QZERLLE




UJ‘ Uff

Mit exkluf":fm
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Hiermit bestelle ich:

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

—<

J Play Zone 10/00 zuDM 7,90
(J Play Zone 11/00 Ausverkauft!
[J Play Zone 12/00 zu DM 8,90
zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

1 Gegen Vorkasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder bar)

Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

StraBBe, Haus-Nr.

BITIE Deachten: Angebot gilt nur im Inland!

Konto.-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (far evtl. Rickfragen)

Datum, Unterschrift

PSone und Platinum

Hi Play-Zone-Team

Ich habe einige Fragen, die mir sehr wichtig sind:

Gibt es an der PSone einen Parallel |/0 Port? Es wiirde mich sehr érgern, wenn ich
meinen Xploder nicht mehr benutzen kénnte.

2: Dann fang schon einmal an, dich zu &rgern. Den entsprechenden Port
wrrst du an der PSone leider nicht mehr finden. Mit dem Xploder 9000 l4sst es sich
dennoch auch auf der PSone mogeln, denn dieser ldsst sich iiber den Memory-
Card-Slot in die Konsale einstecken.

Ist ein PSone-Bundle mit dem LCD-Monitor geplant? Wenn ja, vielleicht sogar noch
vor Weihnachten?

Bisher gibt es keinen konkreten Erscheinungstermin fiir den Monitor in
Deutschland. Ein Bundle noch vor Weihnachten erscheint uns demnach mehr als
unwahrscheinlich.

Warum steht auf der Packung von Driver Platinum, dass Infogrames statt GT Inter-
active mitgearbeitet hat? Auf der Originalhiille von Infogrames ist kein Infogrames-
Logo zu sehen.

Infogrames hat sich die Firma GT Interactive in der Zwischenzeit ein-
verleibt und tritt nun als Hersteller auf. Mitgearbeitet hat genau betrachtet eigent-
lich keine der beiden Firmen. Entwickelt wurde das Spiel von Reflections, GT
beziehungsweise Infogrames treten als Vertreiber auf.

Was haltet ihr davon, Komplettidsungen fiir Platinumspiele in euer Heft zu packen?
Immerhin habt ihr auch Platinum-Cheats im Heft.

Angesichts des hohen Platzbedarfs halten wir Komplettlgsungen zu
P!armum -Spielen fiir keine gute Idee. AuBerdem handelt es sich bei den Platinum-
spielen fast durchweg um Bestseller, bei deren erstmaligem Erscheinen wir mit
grolSer Wahrscheinlichkeit schon einmal eine Komplettldsung verdffentlicht haben.
Bei Interesse bleibt uns daher nicht viel anderes iibrig, als auf altere Play-Zone-
Ausgaben zu verweisen.

Michael Both

Resident Evil - Der Film

Hi, ihr Play Zoner,
Zuerst mal: Euer kostenloses Video ist einfach fantastisch. Aber warum habt ihr
keine Videos zu den kommenden Ego-Shooter-Hits gebracht (bei Red Faction hitte
ich gern die GeoMod-Engine in Aktion gesehen)?

lay Zone: Red Faction befindet sich noch in einem zu friihen Entwicklungsstadium,
so dass die Entwickler sich bislang mit einer Freigabe von Videomaterial noch
zuriickgehalten haben. Es steht aber ganz weit oben auf unserer DVD-Wunschliste.
Was andere Ego-Shooter angeht: Auf der DVD zu dieser Ausgabe findest du eine
ausfiihrliche Vorschau zu Unreal Tournament, passend zum Bericht ab Seite 28.

Aber trotz Video hab ich eine Stinkwut — und zwar auf die Produzenten von
Resident Evil (dem Film). Wie kénnen die nur Paul Anderson als Regisseur und
Drehbuchautor nehmen, der hat schon einmal eine Filmumsetzung von einem
Spiel in den Sand gesetzt, néimlich Mortal Kombat. Da war so viel Potenzial in
dem Drehbuch, und der schafft es, das zu verhauen.

f wne: Potenzial? In einem Drehbuch zu Mortal Kombat? Wir sparen uns an
dieser Stelle jeden weiteren biswilligen Kommentar und merken nur an, dass
Resident Evil in Sachen Drehbuch-Potenzial wohl in einer anderen Liga spielt.

Ich will echt nicht, dass Resident Evil so ein Film wird, der es nicht mal ins Kino
schafft, und dann zwischen den zehnten Teilen von Halloween und Scream in
den Videotheken versauert. Bei einem Budget von 40 Millionen milssten die doch
wenigstens Sam Raimi, Wes Craven, Jim Gillespie oder George A. Romero als
Regieménnchen fiir den Film gewinnen kdnnen, denn die sind fiir mich die wahren
Kings im Horror-Genre.

one: Jaaaaaaaaaal Sam Raimi wére der Mann. Aber wer hért schon auf uns.

Fiir mich ist Resident Evil mit Terminator 3 das wichtigste Film-Projekt in den
néchsten Jahren.

:: So weit sollte man vielleicht nicht gehen. Der Herr der Ringe ist auch
nicht gerade zu verachten (vor allem, weil Peter Jackson Regie fiihrt, der fehite in



deiner Liste). Und dann gibt es ja noch den Final-Fan-
tasy-Film ...

Aber nun genug davon, kommen wir zu meinen
Fragen:
Wie ist das eigentlich mit dem Modem bei der PS2,
wann kommt es und wie viel wird es kosten. Kann
man ein herkdmmliches PC-Modem anschlieBen?
Sony hiillt sich in Schweigen. Hoffen wir,
dass das Modem schneller kommt als Doom — Der
Film.

Gibt es eigentlich auch eine Original-Sony-Fernbedie-

nung fiir die PS2 (fiir DVDs)? Oder ist eine in Arbeit?

Spiels von einer anderen Plattform handeln wird. Re-
sident Evil fiir PS2 wird waohl ein eigensténdiges Spiel.
Es wird definitiv eine Fortsetzung der Serie auf der
PS2 geben, so viel konnten wir einem Représentanten
von Capcom im Gespréch entlocken. Zum Inhalt
schweigt sich die Firma aber bislang beharrlich aus.

hinten an die PS2 angeschlossen wird. Allerdings wirst
du den entsprechenden Ton nur bei DVD-Videos wirk-
lich nutzen kéinnen, die PlayStation 2 kann bei Spielen
nicht in Echtzeit DTS- oder Dolby-Digital-Sound kodie-
ren. ,, Normaler” Dolby-Surround-Sound ist allerdings

Name der Redaktion bekannt

PS2 in Dolby-Digital

Hallo Zonies !
Nachdem uns einige Leser wegen unseres
kleinen, keineswegs bds gemeinten Kommentars zu

Bei eurer Launch-Hardwareliste konnte ich némlich
keine finden.

w Zane: Uns ist weder die Existenz einer offiziellen
Fernbedienung noch deren Ankiindigung bekannt.

Lady Di in der letzten Ausgabe geriigt haben, ver-
kneifen wir uns angesichts dieser Anrede jeden
satirischen Seitenhieb auf ostdeutsche Mitbiirger.
Wir arbeiten schiieBlich im tiefen Siiden Deutsch-
lands, da gilt natiirlich: Wer im Glashaus sitzt, soll
nicht mit Steinen werfen. So, und jetzt liberlegen wir
uns, wie wir uns noch mehr Feinde mit einem Satz
machen kdnnen.

Macht ihr eigentlich zum Ende der PlayStation noch
einmal eine Umfrage zu den besten Spielen und ver-
dffentlicht dann eine Liste mit den gréRten Hits fiir
die ,alte” Konsole?

Die alte PlayStation ist zwar noch keines-
wegs wirklich am Ende, dennoch hat uns deine ldee
so gut gefallen, dass wir ihr die Umfrage des Monats
widmen, bei der die Leser ihre ganz persénlichen
. Top Ten aller Zeiten” eintragen diirfen. Das Ergeb-
nis présentieren wir dann in Ausgabe 3/2001.

Wie viele andere warte ich auch ungeduldig auf
die PS2 und die damit verbundenen unendlichen
Maglichkeiten. Allerdings suche ich noch nach
einem speziellen Digitalkabel, um den DTS- oder
Dolby-Digitatton der DVD-Spiele auch in meinem
Heimkino” zu erleben. Meine Frage an euch: Gibt
es ein solches Kabel? Interessant wére auch ein
S-Videokabel. Vielleicht gibt es ja bereits einen
Hersteller, der so etwas angekiindigt hat.

ne: Um die PlayStation 2 digital an eine DTS~/
Dolby-Digital-féhige Stereo-Anlage anzuschlieBen,
reicht ein handelsiibliches ,,optisches Kabel”, das

Wird Resident Evil Zero (GameCube) auch fiir die PS2
umgesetzt?

Es gibt nach keine offiziellen Ankiindigun-
gen zum Inhalt eines Resident-Evil-Spiels fiir die PS2.
Wir bezweifeln aber, dass es sich um den Port eines

INFO Die Umfrage des Monats

Die besten PlayStation-Spiele aller Zeiten

Vor kurzem konnte die PlayStation ihr fiinfjahriges Jubilaum feiern. Obwohl
momentan die Hits noch frohlich weiter fiir die betagte Konsole erscheinen,
wollen wir von lhnen zum Jahresende einmal wissen, welche Spiele Sie fiir
die absolut besten aller Zeiten auf der PlayStation halten. Das miissen nicht
! unbedingt lhre momentanen Lieblingsspiele sein, auch éltere Top-Hits sind
hier gefragt! Also, wiihlen Sie in Ihren Schranken und in lhrem Gedéchtnis
und schicken Sie uns Ihre ganz personlichen Spiele-Top-Ten!

o PLAY»
TONE

I Monatlich fiihren wir an dieser Stelle eine Umfrage zu wichtigen The-
i men durch und prasentieren lhnen jeweils zwei Ausgaben spéter die
Ergebnisse. Fiillen Sie diesen Coupon bitte fein séuberlich aus und
schicken Sie inn (oder eine Kopie davon) an folgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion:
Play Zone, Kennwort: Umfrage 01/2001,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Oder lassen Sie uns die Infos einfach

per E-Mail zukommen: pszone@computec.de

| Unter allen Einsendem wird ein aktuelles PlayStation-Spiel verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Einsendeschluss ist der 1, Januar 2001.

D i e Fr ge- In diesem Monat haben Sie die Miglichkeit, uns Ihre ganz personlichen
& Top Ten von PlayStation-Spielen aus den letzten fiinf Jahren mitzuteilen.

B ALL TIME CLASSICS Wir er-
mitteln die besten Spiele aller
Zeiten auf der PlayStation.

1. 6.
2. 7.
| 3. 8.
4. 9.
5. 10.

-

(schon bei einigen PS1-Spielen) kein Problem!
; Harry

INFO Umfrage-Ergebnis ;
Das Wertungssfvstem
ra

Auswertung unserer Umfrage des
Monats aus der Play Zone 11/2000

Nachstehend finden Sie eine Ubersicht tiber die
Antworten, die uns zu unserer Umfrage in Play Zone
11/2000 erreichten. Wir wollten dabei von lhnen wis-
sen, wie Sie zu unserem Wertungssystem stehen und
welchen Einfluss unsere Einschatzung eines Spiels
auf lhre Kaufentscheidung hat.

Weichen Einfluss hat die Wertung auf hre

i Kauf bei Wertung
Kaufentscheidung? e g&: e

Kauf bei
Hit-Stempel
Wertung 85%
35%

Kommentar: Abgesehen von den Lesern, die sich ihre Mei-
nung ausschlieRlich selbststandig anhand des Textes und der
Bilder bilden (immerhin rund ein Viertel der Leser), scheint
eine Wertung von 80% so eine Art Schallgrenze darzustellen.
Dieses Ergebnis hat natiirlich einen gewissen Einfluss auf un-
sere Wertungsphilosophie (sonst ware eine solche Umfrage
wohl auch sinnlos). Wir werden uns gerade in Hinsicht auf den
Neubeginn, den die ersten Tests von PlayStation-2-Spielen
einl&uten, um eine noch kritischere Betrachtungsweise be-
milhen und gerade bei Uberschreiten der 80er-Grenze und bei
der Vergabe des Hit-Stempels besondere Sorgfalt walten las-
sen. Sie sollten also bei der Lektiire der PlayStation-2-Tests
beachten, dass es sich dabei um einen Neubeginn handelt,
falls Ihnen einige:Wertungen iiberraschend niedrig erscheinen.

Bei welcher Wertung nehmen Sie definitiv von
: : Abhéngig von

einem Spiel Abstand? Text/Bildern
Wertung unter 309 12%

Wertung
unter 60%
15%

Kommentar: Ihre Resonanz ist eindeutig. Schon eine
Wertung unter 70 ist fiir die meisten Leser ein Grund, das be-
treffende Spiel definitiv zu meiden. Ein tiberraschend hartes
Urteil der Leserschaft, wie wir meinen. Daher wollen wir an
dieser Stelle auch noch einmal darauf hinweisen, dass wir
bei der Beurteilung der PlayStation-2-Spiele etwas hartere
MaRstébe anlegen (immerhin handelt es sich gerade mal um
die erste Welle von Spielen fir die neue Konsole). Wahrend
es auf der PSone fiir jedes Spiel mit einer Wertung von 70
gine qualitativ weitaus bessere Alternative geben mag, so
ist dies auf der PS2 nicht unbedingt gegeben. Sie sollten
also bei der Lektiire der PlayStation-2-Tests unsere neuen,
etwas strengeren WertungsmaBstabe berticksichtigen.

e, |

(X1 T4 (-8 Play Zone
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wiinscht lhnen

Alien - Die Wiedergehurt

GEOT3 Machen Sie den Aliens noch einfacher den Garaus!

Der diistere Ego-Shooter mit der schleimigen Alienbrut ist nichts fiir
Leute mit schwachen Nerven und Gelegenheitsspieler. Obwohl der
Schwierigkeitsgrad einstellbar ist, wird das freischaltbare Cheatment
viele frustrierte Spieler aufatmen lassen. Driicken Sie dazu nur im
Hauptmen( @. ¢, =, @, 1 und R2. Jetzt kdnnen Sie unter ,Cheat”
im Optionsmen( unter anderem alle Waffen freigeben, unendlich viel
Munition einstellen,
den God-Modus akti-
vieren oder die ver-
schiedenen Levels
einzeln anwahlen.
Ebenfalls im Haupt-
menu kénnen Sie
durch Eingabe von [,
4 @, & undR1 ei-
nen Research-Modus
auf dem Optionsbild-
schirm einschalten.

H FEUER FREI!!! Wenn ein Alien auf Sie zustiirmt,
dann haben Sie keine Zeit zum Nachdenken.

HEREATEMEN Y

THE BETTY

INFINITE AMMO
INFINITE HEALTH
NO CHESTBURST

1 1101 —

A BACk
I0TH AUGUST 2000

EA EURDPE

H LEBENSWICHTIG? Wem das Spiel wirklich zu schwer ist, der wird mit dem
Cheatmenii samt God-Mode sehr viel Freude haben.

Eine wahre Flut von PS2-Cheats bhildet in
diesem Monat den Rahmen unserer komplett
uberarbeiteten Cheats & Codes. Auf sechs Seiten
finden Sie jetzt neben den iiblichen Tipps auch
noch Import-Cheats. Viel SpaBl beim Schummeln

lhr Wolfgang Fischer

Medal of Honor
Underground

CEIT Viele Goodies fiir den Weltkriegs-Shooter

"The MOHU Casablanca Cup"

§ MOTIVATIONSSCHUR Die drei Galerien sind voll von total abgedrehten und
skurrilen Bildern des innovativen Entwicklerteams.

Wenn Sie dieses
Heft in Handen hal-
ten, dann hat auch
der Ego-Shooter

mit historischem
Hintergrund endlich
Deutschland erreicht.
Sie kénnen sich dann
aus erster Hand von
der Qualitat des
Spiels Gberzeugen
und die vielen, ab-
wechslungsreichen Levels genieRen. Wer mehr tber das Team erfah-
ren will, das den Hit programmiert hat, sollte mal folgende Codes aus-
probieren. Die Programmierer haben sich namlich in drei Bildergale-
rien im Spiel verewigt. Um Fotos des ganzen Dreamworks Interactive
Personals zu sehen, geben Sie als Passwort einfach , DWIECRANS”

1M FADENKREUZ In der Hitze des Gefechts kénnen
Sie den Feind selten so genau ins Visier nehmen.

- ein. Das Passwort , MOHUEQUIPE" fihrt Sie zu den Bildern des

Entwicklerteams und , MOHDESSINS” zeigt lhnen eine Galerie mit
Cartoons und Konzeptzeichnungen.



‘Dead of Alive 2

PriigelspaB mit
Langzeitmotivation und guter Grafik

Das beste Priigelspiel, das noch in diesem
Jahr fiir Sonys neue Edelkonsole erhéltlich
ist, hat nicht nur ein paar kosmetische Veran-
derungen sondern auch zwei neue spielbare
Charaktere spendiert bekommen. Bayman,
der in der japanischen Version (berhaupt
nicht enthalten war, erhalten Sie, wenn Sie
das Spiel mit jedem Standardcharakter
durchspielen. Wahlweise konnen Sie das
Spiel auch 30-mal mit einer beliebigen Kom-
bination der Spielfiguren durchspielen. Der
zweite Bonuscharakter ist der Endgegner
des Spiels, Tengu. Um ihn zu erhalten, mis-
sen Sie das Spiel entweder 200(!)-mal mit
einer beliebigen Kombination von Spielfigu-
ren durchspielen, oder zehn Sterne im Uber-
lebensmodus sammeln.

e ———— - L

- CHAF!ACTEF! SELECT

IF

B HEAD TO HEAD Die beiden Bonuscharaktere
Bayman und Tengu vor einem Match.

Swing Away Golf

Originelles Golfspiel
mit ungewdhnlichen Charakteren

Die einzige Golfsimulation zum PS2-Launch
kommt zwar von Electronic Arts, hat aber
nichts mit der Tiger-Woods-Reihe aus dem-
selben Hause zu tun. Jede Menge ausgefal-
lene Comic-Charaktere stehen dem Spieler
hier zur Auswahl. Um im ,Stroke”-Modus
alle drei versteckten Charaktere anwéhlen
zu kdnnen, driicken Sie im Hauptmenti L2,
R2, L2, R2, 1, =» 4, ¢, L1 und R1.

B UNGEWOHNLICHES GOLF-QUTFIT Einer der drei
Bonuscharaktere ist hier am Abschlag.

INFO Cheats & Codes zu aktuellen Budget-Titeln

Cheats & Codes fiir Budget-Splele

Jeden Monat veroffentlichen die Softwarehersteller beliebte, etwas alte-
re Titel zu einem niedrigeren Preis. Damit Sie auch bei diesen Spielen den
Uberblick behalten, versorgen wir Sie weiterhin regelmassig mit Hilfen
und Schummelanleitungen fiir vollen Retro-SpielspaB.

Alle, d|e schon immer mit dem knuddehgen Drachen Abenteuer erleben wollten aber nicht beren sind, den quen ]
Preis fiir den neuesten Teil der Serie zu zahlen, werden hier bestimmt zuschlagen. Neben vielen Levels haben die
Programmierer zudem ein Menge spaRiger Extras eingebaut, die das Spiel noch kurzweiliger machen.

Die folgenden Cheats konnen aktiviert werden, nachdem im Pause-Modus wahrend eines Spiels folgende Kombi- '
nationen eingegeben wurdqn:

Gelber Spyro:
+.-4 1+ HRLR2LLL2ZE M2 10
Credits ansehen:

EOHORO 21212

GroBkopfiger Spyro:
4,41 1. R1,R,R.R. @

Cheats & Codes QERLLT

Flacher Spyro:

1= 1= 12R212R2 W
Edelsteine finden:

L1 +L2 + R1 + R2 gleichzeitig gedriickt halten, die
Feuerfliege weist dann die Richtung zum néchsten
Kleinod.

Schwarzer Spyro:
+=2>4trRRLRLLLZTET LT 4

Blauer Spyro:
=411+ HRLRZLLLZ 14,
>t %

_— o - l
Griiner Spyro: P
-4t HARLRZLLLZT T L1 A : o
Pinkfarbener Spyro:
L O R RGN R O RO |

Roter Spyro:
+=241+1HERLRZL1LZ T
10

1 SIEGESSICHER Der
Held Spyro mit ver-
schmn:ztem Lécheln

et

%

 WASSERKOPF Der niedliche Drache macht auch ganz in Gelb
und mit riesigem Kopf noch eine gute Figur.
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Ready 2 Rumble Boxing Round 2

Endlich kdnnen Sie den King of Pop vermébeln!

Der zweite Teil des spaRigen Boxspektakels von Midway bietet jede
Menge skurrile Charaktere im Kampf um die Boxkrone auf der neuen
Konsole. Durch das Verstellen der Systemzeit kénnen Sie fiir einige

der Charaktere alternative, versteckte Kostlime freischalten.

Datum

1. Januar

17. Marz

14. Februar
23. April 2001
4. Juli

31. Oktober
25. Dezember
25. Dezember

Neben den von Beginn an wéhlbaren Charakteren kénnen Sie zudem
durch mehrmaliges Absolvieren des Arcade-Modus zusétzliche Boxer

freischalten.

Boxer

Joey T.
Ringrichter
Lulu Valentine
Mama Tua

G. C. Thunder
J. R. Flurry
Selene Strike
Rumble Man

Kostiim

Neujahrs-Kostiim
Leprechaun-Kostim
Valentinstag-Kostim
Oster-Kostim
Independence-Day-Kostiim
Halloween-Kostim
Elfen-Kostiim
Schneemann-Kostim

RoboXReEsed s sl b 8
. 'Mr. President (Bill Clinton).........c..ioivovivmivnnns 9
The First Lady (Hillary Clinton)...................... 10

Boxer ........ Anzahl der Meisterschaften

Freald B Dokeshat . i 6 st 1
Michael-Jackson ', i bvisl 2
GEEATRONdBE, (e omail 3
Wild ,, Stubby” Corley ..... ol

Shaquille O'Neal.........c..cocoeevii... 5
Freedom Brock ..
Recket: Sarmehayic s STl il i

Um die ersten beiden Bonuscharaktere freizu- ;
schalten, ohne das Spiel zweimal durchspie-
len zu missen, driicken Sie auf dem Charak- 4
terauswahlbildschirm im Arcade-Modus :
R1(13x), R2, R1(10x) und R2.

AbschlieRend haben wir fiir Sie noch eine

Boxer Combos Special Moves Liste mit einigen Combos und Special
Afro Thunder Y+¥ H @ - =2+ Moves fir viele der verfiigbaren Cha-
HHE XXX - &« raktere. Die Richtungsangaben gelten
T+ @ X - X X nur fir den Einspielermodus. Fir B
Angel Rivera «+HH A & 2>+ X einen zweiten Spieler gelten die ¢ § GROOVIE, BA,BY!
M+ A OB 2> ¢+@® Bewegungen natlrlich genauso, 4 4 Afrp Thundarin
T +X. B 2. ¢+@ X zu beachten ist hierbei nur, dass Hilee koo
2¢+90.0 A0 links und rechts vertauscht sind.
Willy Johnson HHE X X 22+
=22 ¢+1 A, =22+ 0
@ ALY+ 1) + Il
HEEBR
Boris Knokimov [l M, X 2 &+
: “>+A X H 2> &+ X% A
«->2+9HHX - >2+0
$. T+ Aodert L+ A
Butcher Brown =, 1+ %, % X L B 4
XHE «+H
~+%H «+ 1@ A
€2+ X0
Freak E. Deke HX XX > =+
«+% 0 X 2+
Freedom Brock [l H 9+ A
M+l A X <> 2+%
X0 0 e :
G. C. Thunder HEX® > e+ % ; LR S
2+A+@ H X 2+A+@ H TIME TO RUMBLE Nach diesem kapitalen ,RUMBLE"-Aufwirtshaken steht
HAQ®Q “->+H die schlagkriftige Brasilianerin Selene Strike nicht mehr auf.
Jet Chin T+l X A X =2 €+ %
-+H BB «-=2>+H Boxer Combos Special Moves
=i+l A X «+ BN Mama Tua | N ] =22+
<+l A0 X T+l @ >+ A
Joey T. b N | 2> =3+@® - &+ X
™M+@ A X X e & 9+ A &2+ X
=2+l X -+ H+X
Johnny Blood MM+ @ H @ - >0 Robox Rese-4 H X X - =+
21+ H >+H+X M+ A @ X =2 &+ X
H X L A TRy - ¢&+H
J. R. Flurry <>+l A A B - >+ Selene Strike H & A e . B 4
T+l X A = ¢+ H +2+X. 0 H e+
® X «+H LR & & ¢
Lulu Valentine H X0 L S 4 -=2>+@
=2+l X 2>+ H+X -Wild Corley Vr+@. B X A <2+
2+A+0.0.X.X >+A+ O H X X <+ 2+ @
B 2 -2+@ H X 2+




INFO Die Schummelecke fiir Importfreaks

Cheats & Codes fiir Importspiele =(o¢ |

Hier finden Sie alle méglichen Tipps und Tricks zu Spielen, die leider noch nicht in Deutschland erschienen smd
und momentan nur als Japan- oder Amerika-Importversion zu haben sind.

Dynasty Warriors 2 (PS2) Japan Silpheed (PS2) Japan

Obwoh! wir Sie schon zweimal mit Tipps zu diesem ungewdhnlichen Priigelstrate- Um bei diesem actiongeladenen Shoot ‘em Up von Beginn an bessere Uberlebens-
giespiel versorgt haben, kommen wir nicht umhin, Ihnen noch diese Tastenkombina-  chancen zu haben, eignet sich dieser Cheat sehr gut. Sie missen als Spielernamen |
tion zu préasentieren, die alle 19 versteckten Generéle freischaltet. Driicken Sie dazu vor dem Start nur ,XACALITE” eingeben, um schon den ersten Level mit den neun,
auf dem Titelbildschirm [, I, L1, L2, R1, R2, |l und . normalerweise erst spater im Spiel erhltlichen Waffen zu beginnen.

(o LEYORCRT X Play Zone

m.-.%’r’i

B FUTTER DAS WEISSE LICHT FUR MICH ... Die spektakuldren Special Moves
der Generéle gehdren zu jeder guten Schlacht. Reaktionen und gutes Timing gefordert.

B UBERBLICK VERLOREN? Hier sind schnelle

Unreal Tournament (PS2) US

Der beriihmt-beriichtigte Ego-Shooter macht auch
auf der PS2 enorm viel SpaR und wird viele Spieler
fiir lange Zeit an den Bildschirm fesseln. Wer an
einem der zahlreichen Levels aufgrund des teil-
weise happigen Schwierigkeitsgrads hangen
bleibt, wird sich tiber diese Cheats enorm
freuen. Wenn man in einem beliebigen -
Wettbewerb das Spiel pausiert, kann 18
man durch Eingabe von 1, 4, €=, : 4
= = ¢, @ diesen Level A i
iiberspringen und sich dem :
nachsten zuwenden. Wem
das nicht reicht, der kann,
sofern er schon ein bestehen-
des Spiel auf der Memory
Card hat, alle

H DAS WAR KNAPP! Der gegnerische Bot wird sich in wenigen
Momenten wiinschen, besser gezielt zu haben.

verfiigbaren Levels freischalten. Dazu miissen Sie dieses
bestehende Spiel fortfiihren und Ihren Spielcharak-
ter auswahlen. Danach driicken Sie: 1, 4, 4, T,
€=, 1, =» und 4. Wenn Sie diese Tastenkombi-
nation richtig eingegeben haben, springt das

Programm automatisch auf den Auswahlbild-

schirm fiir die Spielmodi und Ihr Spielcharakter
ist Champion in allen Disziplinen.

N EMANZIPATION Die
weiblichen Bots sind
nicht weniger gefahrlich
und tédlich wie ihre
méannlichen Kollegen.




SSX

Massig Cheats zum spaBigsten Launch-Titel.

Der Snowboardspal von EA bietet neben einem hohen Schwierig-
keitsgrad auch viele Extras und Goodies, die aber groRtenteils erst
freigespielt werden missen. Die Méglichkeit, per Cheateingabe die
Statuswerte auf den maximal erreichbaren Wert hochzuschrauben,
ist daher fir viele Spieler sehr wertvoll. Um diesen Cheat zu aktivie-
ren, halten Sie L1, L2, R1 und R2 gedrickt und dricken dann
.. 2. %.%.%.3% und l. Um alle Hinweise und Tipps zu sehen,
die vor den Rennen eingeblendet werden, halten Sie wiederum LA
L2, R1 und R2 gedrlickt und gebendann @, X, @. X. @. X. @
und ¥ ein. Wenn Sie Ihren Spielcharakter iber die Pisten laufen
statt flitzen sehen wollen, halten Sie ebenfalls die L- und R-Tasten
gedrlickt und driicken dann [, A, @, X. l. A, @ und X. All die-
se Cheats missen auf dem Optionsbildschirm eingegeben werden
und kénnen durch dieselbe Tastenkombination auch wieder deakti-
viert werden. Um alle Kurse freizuschalten, missen Sie in den
Finals der einzelnen Kurse im Meisterschaftsmodus zumindest den
dritten Rang erreichen. Dadurch erhalten Sie Zugriff auf folgende
*Kurse: Mercury City Meltdown, Mesablanca, Tokyo Megaplex,
Aloha Ice Jam, Pipedream. Wenn Sie all diese Kurse geschafft
haben und zudem im Showoff erfolgreich waren, erhalten Sie einen
nicht abgesteckten Kurs in einer Berglandschaft. Die vier Bonuscha-
raktere erhalten Sie, wenn Sie in einem beliebigen Wettbewerb
Goldmedaillen holen. Die Reihenfolge ist Jiirgen (1x Gold), JP (2x
Gold), Zoe (3x Gold) und Hiro (4x Gold). Das dritte Kos-
tim jeder Spielfigur erhalten Sie, wenn Sie alle im
Trick Book durch einen griinen @ gekennzeichneten
Tricks einmal wahrend eines Rennens vollfiihrt haben.
Schaffen sie alle durch ein blaues [l gekennzeichne-
ten Tricks, dann gehort das vierte Kostim lhnen. Um

Cheats & Codes [IEHIIT

\ S 0Ty

0 BUMP'N'GRIND Spektakulére Tricks und schnelle Rennaction sind neben der
enormen Langzeitmotivation die Hauptmerkmale von SSX.

alle elf Snowboards jedes Boarders benutzen zu dirfen, miissen Sie
héhere Bewertungsrdnge erreichen. Die Reihenfolge ist:

Roakie o S R S e 3. Board
T L - s S e o YT
Contender ...5. Board
Natural ................ ...6. Board
Stariliinnnt : e 7. Board
Veteran ........ 8. Board
Champ ...... 9. Board
Superstar 10. Board
Master s T 11. Board

Alle, die nicht vorhaben, sich ausreichend mit dem Funracer zu beschaftigen,
kénnen alle Kurse, Charaktere, Boards und Kostiime mit einem Master-
Cheat freischalten. Dazu halten Sie wiederum im Optionsmenii die beiden
L-und R-Tasten und driicken dann unten, links, oben, =, x, @, A und [l

Timesplitters

H FEUER FREI Den ménn-
lichen Cyborg sollten Sie
sich so weit wie mdglich
vom Leib halten.

Chaere im Arcade-Modus
Okkultist

/4
Jahr Level
1935 Tomb

WTVEIEN(FY Ballerorgie mit allerlei Horrorgestalten,

Der total abgedrehte Ego-Shooter ist in jedem Fall eines
der Multiplayer-Highlights fiir die neue Sony-Konsole.
Natirlich haben die Programmierer einige versteckte
Areale und Spielfiguren eingebaut, um auch Solo-
Spieler méglichst lange an das Spiel zu fesseln.
Die folgende Liste gibt Aufschluf dariiber,
welche Belohnungen auf Sie, fiir das Meis-
tern der Levels im Story-Modus, warten.

Bot Set

H FALSCHE ABZWEIGUNG Diese finsteren Gesellen haben
nur auf etwas Frischfleisch wie Sie gewartet.

Bots im Arcade-Modus

1970 Chinese Koch

2005 Cyberden Dr. Seth Graven, Dr. Katja Nadir,
Finger McKenzie, Ravelle Velvet,
Sebastian Photon, Angel Perez:

und Badass Cyborg

Badass Cyborg, Siamese Cyborg,
Female Cyborg

1950 Village

Period Horror

1985 Chemical Plant

Usual Suspects

Lumberjack, Malehood, Waiter

2020 Planet X Peekabo Jones, Mary-Beth Casey,
Jacques Misere, Olga Strom, R108

und Gretel

Tuxedo Cyborg, Red Alien,
Green Alien

1965 Mansion

Horror Shocker

Fishwife Mutant, Hick Hyde,
Insect Mutant, Overall Mutant,
Police Zombie, Girl Zombie,
Skull Zombie, Jacket Zombie

2000 Docks

Law and Order

Male Soldier, Female Soldier,
Gasmask Soldier, Male SWAT,
Female SWAT, Gasmask SWAT

2035 Spaceways

Space Opera




MTV Sports: Skateboarding

=13 Mit diesem Cheat skaten sie sogar in der Holle!

Das umfangreiche Skateboardspiel kann zwar nicht ganz mit dem
Vorzeigetitel von Activision mithalten, macht aber durchaus Spaf. Fir
eine hohe Langzeitmotivation sorgen unter anderem die verschiede-
nen, freischaltbaren Boards, Kostime, Skater und Areale. Mit diesem
Master-Cheat kénnen Sie sich das alles auch ohne stundenlanges
Spielen zu Gemdite fiihren. Geben Sie bei der Namenseingabe fir
lhren Skater im Lifestyle-Modus einfach ,PASWRD" ein und schon
stehen Ihnen alle Moglichkeiten offen.

H DANTE’S INFERNO Den Programmierern von THQ ist nichts heilig, wenn es
um das Design ausgefallener Levels fiir ihre Spiele geht.

INFO Aktuelle Codes fiir externe PLaystation-Module

Modul-Schummelecke

Madden NFL 2001

Endlich haben auch Foothallfans auf Sonys
neuer Konsole einen richtigen Grund zum Jubeln

Das sportliche
Highlight zum
PS2-Launch ist
zweifellos das all-
jahrliche Football-
Fest von Electro-
nic Arts. Meister-  §
taktiker John Mad- |
den und das Ent- [N
wicklerteam haben W :
ganze Arbeit ge- ' o e
leistet, um einen  [EEEEEEE Sl m |
wiirdigen Einstand W IN DIE ZANGE GENOMMEN Gleich zwei Verteidiger
fur die Serie zu kiimmern sich hier liebevoll um den Receiver.
schaffen. Mit den folgenden Tastenkombinationen kénnen Sie den
Spieler, der den Touchdown erzielt hat, ausgefallen jubeln lassen:

Jubelpose e s s Tastenkombination
HIDYE RISt s Lo e R e e i) L1 + Viereck
4 [T odEeT ) L e RO SO (It Ll s 5t 2 b L1 + Kreis
SaVaPEAYOR o s D S e e v L1 + Dreieck
Shoulder Shake ........cccot b T NSRRI L1 +R1
SlaMEDUNK: 7o i luisb st e i L1+ R2
CH{E 0 Lo Yo ]| M e L 1 20 U L S e D L1+ X

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die iiber den Expansionport der alten PlayStation ange-
schlossen werden. Nur wer eines dieser Gerite, die im Fachhandel erhéltlich sind, besitzt, kann mit den nachste-
henden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen. Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/Xploder-Fans
finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfiihrliche Listen zu aktuellen Spielen. Wenn Sie iiber einen

Die neuen Abenteuer des
hiipfgewaltigen Froschs sind
nicht allzu schwierig geraten.
Trotzdem kénnen verschiede-
ne Sprungeinlagen ganz schon

Nerven kosten. Wer's etwas leich-
ter haben méchte, der sollte diese
Codes mal versuchen.

Alle Level freigeschaltet
3008 394C 0009

Unendlich Leben (Anm. 1)
D002 B7ECFFFF
3002 B7F0 0000

Leben erhdhen sich (Anm.
D002 B7EC FFFF
8002 B7EC 0001

D008 17EE FAFF
3007 C530 0005

Alle Frische gefunden/Level geschafft
(L1 & L2 driicken)

D008 17EE F5FF
3009 09F2 0019

25 Miinzen gefunden/Bonus bekommen
(R1 & R2 driicken)

Dave Mirra Freestyle BMX (PSone)

Das Spiel rund um BMX-Legende Dave 8000 8006 2405
Mirra bietet enorm viel kurzweilige 8000 8008 7FFF
Action und spektakuldre Spriinge. Auch 8000 800A 2402
a mit viel Ubung wird nicht jeder in den 8000 800C 0008
enuss aller Extras kommen. Die fol- 8000 800E 03ED
Genden Codes kdnnen hier in jedem
Fall Abhilfe schaffen. Moon Jump
DODA B45E BFFF
Jeder Trick ist 10.000 Punkte wert (8¢ driicken)8008 AD9A FFF3
DOOD 5FFE 0043 :
800D 5FFC 2710 Hyper Modus
D0OO0D 5FFE 0043 8003 E164 0001
800D 5FFE 2442 8003 E166 2404
8003 E172 2800

Maximale Punkte nach einem

beliebigen Sprung Alle Cheats freigeschaltet
(Select, L1 und L2 driicken) 300B 5C00 OOFF
DOOA B45E FAFE
800D 5FF4 2000 Alle Charaktere freigeschaltet
DODA B45E FAFE 3008 5C07 000C
800D 5FF6 0CO0
DOOA B45E FAFE Timer angehalten
800D 5FFA 2800 DOOB B2BA FAFF
8000 8000 0008
8000 8002 8EB3 (L1 & L2 driicken)
000D 1070 0000

8000 8004 0001

Cheats & Codes HEVFLLE
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SUCHE

Sim City 2000, Soul Reaver — Legacy of Kain fiir PS,

zahle bis 60 DM pro Spiel, erreichbar unter
Tel: 034328/42513 ab 18 Uhr

Suche das PSX-Spiel: X-Com Enemy Unknown,
zahle ab 100 DM, bei gut erhaltenen auch mehr.
Tel: 0173/7779666

Grudge-Warriors 15 DM, Actua Soccer 3 20 DM,
Euro 2000 40 DM, Transport Tycoon 20 DM, Cham-
pions League 98/99 30 DM, SCARS 15 DM, WWF
Warzone 30 DM, Moto Racer 20 DM, Timeshock
45 DM, Tekken 20 DM, Soviet Strike 20 DM oder
alle zusammen 250 DM.

Tel: 0177/7592654 oder per SMS

Suche dringend Vollversion von Galerians
Tel: 069/910234872

Suche fiir Tombi 1 und Tombi 2 Komplettiésungen,
auch einzeln, zahle gut, Meldungen unter
Tel: 030/9492920

Verkaufe Crash Bandicoot 3, Ridge Racer 4, Tomb
Raider 3 + Losung, Tomb Raider 4, Grandia, Inde-
pendence Day, Driver, NFS 3, Preis zwischen 70
und 100 DM. Tel: 02942/6526

Speicherblécke von Ridge Racer Revolution,
Bushido Blade, Ronin Blade, Tobal |, FF VII, FF VIII,
Horrorspiel + DC. Tel: 03722/83811

Suche das Rennspiel von Sony Cart World Series
System PSX. Tel: 02241/83181

Suche Gebrauchsanleitung fir Xploder Professional
Tel: 0173/8469832 Anruf oder SMS

Verk. meine RPG u. Str. Samml, Fiir PSX (vorwie-
gend US), MD Master (fast alle aus D u. US), SNES
(D/US/JP) z. B. Chr. Trisser, Lufia | & Il, Br. Of Fire | &
II, S. Moon RPG, T. of Phantasia, FF V, Dr. Quest V,
Mystic Ark, Zhan Il und mehr, Top erhalten auch
teilw. GB u. NES. Angebote an Frank Berger,
Lindenallee 74/0920, 16303 Schwedt, od. Tel:
0333/2838330 nur Wochenend. sonst 0173/6075355
evtl. auch Tausch gegen PSX, Dreamcast, Sat.,
suche immer origin. Losungsbiicher (Sprache egal)

VERKAUFE

PlayStation-Konsole + 2 Memory Cards + 18 PS-
Spiele + Xploder + 1 PS-Controller + 3 Dual Shock
Controller + 34 Demos, VB 650 DM.

Tel: 038326/83217, Stephan

Verkaufe WipEout 2097 & Motorhead je 20 DM,
Total Drivin fir 15 DM. Tel: 02663/1831 ab 18 Uhr,
od. 0177/7201168

GTA 2 40 DM, Galerians 50 DM, Batman + Robin
20 DM, Heart of Darkness + Tombi 2 fiir jeweils

25 DM und Oddworld Abes Exoddus fir 30 DM.

Tel: 0043/6767169176

Verkaufe PlayStation + 10 Spiele z. B. Vagrant Story,
Kampfspiel, GT 2 usw. fiir zusammen 600 DM.
Tel: 08254/995783

Verkaufe PSX mit 14 Spielen, 2 Mem. Card, vielen
Demo CDs, alles original, 4 Controller und
3D-System, Preis 500 DM.

Tel: 0170/5508735 od. 0996/5644

Verkaufe PlayStation mit Unterschrift von Alex,
Szladdy, John aus dem Big-Brother-Haus an Meist-
bietenden, ab 250 DM. Tel: 06432/1754

Verkaufe Tomb Raider 4, GTA 2, WipEout 2097 und
eine Falcon Light Gun mit Laser-Zielsystem, Preise
nach VB. Tel: 0179/6139078 oder per SMS

Verk. World Touring Cars fiir 35 DM, C&C 1
+ 2 je 16 DM, Crash B. 2 fir 15 DM,
Formula One, WipEout 2097 je 10 DM.
Tel: 0174/7988545

Verkaufe PlayStation mit 2 Controllern und Game-
station fiir 170 DM.
Tel: 02056/57734 Preise auch verhandelbar

Verkaufe WCW Mayhem + Tricks und Racing Simu-,
lation 2 zusammen fiir 60 DM, einzeln fiir 30 DM
(gut erhalten). Tel: 04671/3322 bitte nur zwischen
19-20 Uhr anrufen

C. McRae Rally 2, SmackDown, Gran Turismo 2,
Kampfspiel, Driver, T. Raider 4, Theme Park World,
Le Mans 24, C3 Racing, Mayhem, F1 97, Preis n. VB.
Tel: 08431/2810

Verkaufe Toca 1, Formel 1 97, WCW Nitro, FIFA 99,
Metal Gear Solid S. M und 12 Demos, Preis nach
VB, Spiele leider nicht mehr orig. Verpackt.

Tel: 033365/70107

Verkaufe PSX + gute Spiele wie Dino Crisis, Soul
Reaver usw., 1 Controller, Lightgun, Memory Card,
Preis nach Vereinbarung. Tel.: 02594/84698
Verkaufe PlayStation-Spiele Tekken 3, Jurassic Park

im guten Zustand, beide kosten 25,- DM.
Tel.: 030/4296798

MediEvil 1 + 2, Soul Reaver + Offizielles Lésungs-
buch, Preis VHB. Tel.: 0549/2982150

TAUSCHE

Tausche Rote Poké Edition + Game Boy Xploder
gegen PlayStation Xploder Deluxe, schreibt an Ra-
mon Zamir, Gladbacher Str. 18, 41849 Wassenberg

CLUBS

Hey an alle, ab dem 24.11., zum Erscheinen

der PlayStation 2, griinde ich einen Club, meldet
euch bei Sebastian Graf, Auf der Leye 48,
58540 Meinerzhagen

Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit ent-
sprechendem Inhalt werden nicht verdffentlicht.

Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indi-
zierte Spiele mit verdnderten Namen erwahnt werden.
Der Verlag tibernimmt keine Verantwartung fur

Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken kannen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht
gestattet.

Es werden nur Kleinanzeigen veriffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen
aus Kleinanzeigen-folgende Rechtsgeschafte. ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
Jede private Kleinanzeige kostet 5,- DM. Dieser nen auf einen Abdruck verzichtet werden.

Play Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der néchsten erreichbaren Ausgabe von
Play Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

I Suche MM Verkaufe MM Tausche WMClubs MM Sonstiges

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht maglich!
DM 5,- liegen in bar / als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

-

el o SR S8 B I

Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Name

Anschrift Unterschrift

Datum

Schicken Sie Ihre Kleinanzeigen an:

coMPUTEC MEDIA, CPLAYZSRNE , Kieinanzeigen, Roonstrae 21, 90429 Nimberg

SONSTIGES

Achtung Raum Chemnitz, taglich von 10-18 Uhr fin-
det in Chemnitz auf dem Lessingplatz 7 eine Video-
spiel-Tauschborse statt, einfach vorbeischauen!

Verkaufe Simpson Comics (1-49) u. Horrorshow 1
u. 2, 45 Demos von PSZ u. OPM (2 DM pro Stiick),
R. E. Comic nach Verhandl. Tel: 0173/1657362

INFO_ DIE GLUCKLICHEN GEWINNER
Hier die Sieger der Gewinnspiele aus
der Play-Zone-Ausgabe 10 und 11/2000

Rayman-2-Gewinnspiel

Gabriele Bach; Hamburg - Marc Boedes; Kiel - Martina Braun; Staufen-
berg - Ines Erlmann; Stuttgart - Christian Gellert; Stade - Willi Hauke;
Berlin-- Naoko Imhoff; Bremen - Stefan Krause; Schwabisch Gmiind -
Wolfgang Mayer; Frankfurt - Andreas Meier; Ellerau - Christina Mielke;
Bremerhaven - Ruth Petersmann; Georgsmarienhiitte - Michael Ritter;
Chemnitz - Sonja Schneider; Regensburg - Werner Schorr; Berlin - Sandra
Schulze; Wolfsburg - Sigmund Stabe; Heidenheim - Richard Welk; Hei-
delberg - Katharina Wingert; Miinchen - Carsten Ziegelmann; Osnabriick
Spider-Man-Gewinnspiel

Sven-Uwe Bergmann; Diemarden - Manfred Diibelhaupt; Northeim -
Svenja Klaus; Miinchen - Sebastian Lubzig; Regensburg - Michael Mat-
tens; Liidenscheid - Simon Maul; Cottbus - Jirgen Prause; Wolfsburg -
lise Riither; Oldenburg - Yvonne Schroth; Miicheln - Christoph

Zceklaw; Dresden

Modern Graphics-Gewinnspiel

Olaf Dokjuk; Dresden - Matthias Mautner; Leipzig - Julia Rothmann;
Dortmund - Udo Serverin; Ulm

Muppets-Gewinnspiel

Andreas Bach; Potsdam - Martin Berger; Essen - Thomas Binz; Trier -
Manfred Bogner; Aachen - Florian Dittus; Ludwigsburg - Bodo Gross-
mann; Oer-Erckenschwick - Eva Heckel; Diisseldorf - Melanie Klein-
schmidt; Ulm - Roland Kohl; Freiburg - Armin Kiibler; Hattingen - Britta
Manikowski; Hamburg - Witt Marion; Lilbeck - Georg Paulus; Dresden -
Alexander Radermacher; Hannover - Marlene Schildknecht; Radolfzell -
Marianne Schirmer; Braunschweig - Daniel Schuhmann; Esslingen -
Ingrid Sundermann; Castrop-Rauxel - Stefan Treuer; Flensburg - Walter
Vogel; Rostock - Ellen Wagner; Bochum




Besuchen Sie uns im Web:
. http://www.gameit.com
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SONY PLAYSTATION

SP'ELE Grandia 89,99  The Mummy (Filmumsetzung)* Galaga* Tarzan PLATINUM
NEUHEITEN und AKTUELLE HITS Grind Session 89,99 James Bond-The World is...* 59 98 Gex Deep Cover Gecko-riC Tekken 3 PLATINUM
Guardian Crusade 59,99 Theme Park World Glover Thrasher - Skate and Destroy.
Army Men - Operation Meltdown 74,99  Guilty Gear 74,99  Tiger Woods PGA Tour 2001* 84 93 G-Police 2 Weapons of Justice 39,99  Thunderhawk 2 - RICOCHET*
Ace Combat 3 99,99 Harvest Moon® 79,99 TNN Hardcore TR* 89,9 G-Police PLATINUM 49,99  Tiny Tank 29,
Action Bass 54,99  HBO Boxing after Dark* 84,99 TOCA 3-World Touring cars 79, 95' Gran Turismo 2 PLATINUM* 49,99  Toca Platinum
LWL / — Aladdin - Nasiras Rache* 0 Hello Kitty's Cube Frenzy™ 59,99 Tom & Jerry in the house trap* Ba 99 Gran Turismo PLATINUM 49,99  Tomb Raider 1 - RICOCHET*
- v A‘:er‘ Die Wiedergeburt* 84,99  Hot Wheels* 69,99  Tombi2 Granstream Saga 49,99  Tomb Raider 2 PLATINUM
A oﬂe in the Dark 4* 74,99 Hugo3D* 59,99  Tony Hawk 2+FreestylerBoard* 209 nr Grudge Warriors 24,99 Tomb Raider 3 PLATINUM
Medal f H 59,99 r—ynro Thunder 79,99  Tony Hawk's Pro Skater 2 79, 9’5 GTA London (Hauptv. erf.) 19,99  Tomb Raider 4
Of nonor- ion 7935  Infestation 939 Toshindend 199 19 Tomb Raider PLATINUM
Anin nama[s Ten Pin Alley* 0 International Superstar Soccer 2000* O  UEFA Champions League 99/00 84,99 GTA PLATINUM Tony Hawk's Skateboarding PLAT.
Unde mund Bowling-Sim 89,99 International Track & Field 2 89,99  Uefa Soccer 2001 74,99  Guardian of Darkness Total Driving
l‘g Anstoss Premier Manager 79,99 IS5 Pro Evolution 89,99  Ultimate Fighting Championship® 74,99  GunGage Toy Story 2
E k Contr. Grin69,99 Jame Chan 59,99  Urban Chaos 84,99  Gute Zeiten-Schlechte Zeiten2 Trick'n Snowboarder
n. d. Meer 0 r McGrath Supercr.2000 edA 54,99  Vagrant Story 74,99 Gute Zeiten Schlechte Zeiten True Pinball
i dden NFL 2001 EV* 89,99  Vampire Hunter 79,99 Hardboiled kD Ubik kD
' Army Men - Ar Attack 89,99 I(v Pmy:lﬂl on ONE* 0  Vandal Hearts 2 79,99  Heart of Darkness UEFA Sulker'
Army Men - Air Attack 2* 0 Kou 74,9 Vanishing Point* 8499  Hellnight
Army Men - Sarges Heroes 89,99 Lenacy cf Kain - Soul Reaver 89,99  Victory Boxing 3 79,95 Hercules PLATINUM Verge;sewe Welt
Army Men - Sarges Heroes 2* 0 Legend of dragoon* 99,99 Warzone 2100 84,99 Hugo2 Versailles 1685
Asterix Crazy Olympics* 0 Legend of Kartia 89,99 WOCW Backstage Assault* 89,99  International Track & Field PLAT 48; 99 Vib Ribbon
Atlantis 59,99 Legend of Legaia 59,99 WCW Mayhem 89,99 1SS 98+Metal Gear Scolid DEmDEQ 99 Vigilante 8 - 2.0ffensive
ATV: Quad Power Racing™® 59,99  LMA Manager 2001* 89,99  WDL: Thunder Tank's* (v \zncguo Virus
A.dmm., raser 5499 Magical Stones® 0 Wipeout Special Edition 59,99 Jade Cocoon:Story of the Tama.. 29 90 V-Rally 1
tech* 59,99  Mat Hoffmans Pro BMX* 79,99  Woody Woodpecker Racing® 89,99  James Bond: Tomorrow... PLAT. 49,99 V-Rally 2 PLATINUM
Baseﬁdl 2000 79,99  Medal u‘ Honer Underground® 89,99  World Championship Sncoker 79,99 Jojo's Bizzare Adventure 49,99 VS
Battletanx - Global Assault 74,99 rv il 2 59,99  World’s Scariest Police Chase* 84,99  Kick off World 19,99  Wacky Races COMIC STAR COLL ?9,99
Beach Volleyball* 64,99 ss-aw' 79,99  WWF Smack Down 2:Know...* 89,99  Killer Loop 44,99  Warpath: Jurassic Park 29,9
Beatmania-Euro, £di. inkl DJ-Contr. 109, iw idnight in Vegas 69,99  WWF Smack Down! 89,99  KKND - Krossfire 29,99  Warpath: Jurassic Park Classic edA.29, 99
Bishi Bashi Special 79, Mike Tyson Boxing* 79,99  X-Men Mutant Academy 59,99 . Kurushi Final 29,99  Warzone 2100 - RICOCHET* 39,99
Blade* 2 Mille Miglia* ‘ 59,99 X-Men Mutant Wars* 59,99 LEGO Racers 39,99 WCW Mayhem Classic edA. ?9 99
Box Champions 2000 84.99 Misadventure of Tron Bonne 84,99  Zero Divide 2 19,99  LEGO Rock Raiders Wipe3out 99
Box Champior 89,98 Mobil 1 Rally Championship Sfl 99 Lucky Luke COMIC STAR COLL "9 99 Wi ;:Euu\ 2097 PLATINUM "9 99
Brunswick Bowling 2 89,99 Monopoly 59,99 PLATINUM und SONDERANGEBOTE ~ Machine Hunter 29,9 World Rally Champion
Bugs & Taz - Wettlauf gegen... *64,99  Monster Force (Kid Monsters)* ] Martian Gothic : Unification 29, QB Worms Armageddon
Bundesliga 2000-Fussball Manager89,89  Monster Rancher® 59,99 360° 19,99  Medievil PLATINUM 49,99  Worms BEST OF INFOGRAMES

54:99 4x4 World Trophy 39,99 Metal Gear Solid PLATINUM 44,99 Worms Pinball

- * Bundesiiga 2001-Fussball Manager*69,99  Mort the Chi
Pu re R| e Bundesliga Stars 2000 8. gg Moto Racer SONY* 8999  5th Element 20,99  Metal Gear Solid (Spec. Add-On) 29,99 Wreckin'Crew
Bundesliga Stars 2001* Mr. Driller 59,99 A Bugs Life PLATINUM 49,99 Mickey's Wild Adventure PLAT.49,99  Wu Tang Clan
8uzz Lightyear of $tar Command* 79 99 Ms. Pacman Maze Madness* 89,99  Abe's Oddysee 2-Abe's Exoddus49,99  Micro Maniacs PLAT 49,99  Xevious 3DG
Caesar's Palace 2000 89, MTV Skateboarding 59,99  Adidas Power Soccer 2 kD. 20,99 Midnight Run 29,99  X-Files
Carmageddon dA-Fahr zur Hélle79,99 xboardwr‘q TITANIUM 0 Air Combat PLATINUM 9 Millenium Saldier 49,99  XGames Pro Boarder
' Championship Motocross 2001579,99  MTV Sports: Pure Ride* 79,99  Akuji - The Heartless Missile Command 29,99  X-Men vs Street Fighter
Chase the Express 89,99 . MTV Sports: Ultimate BMX 79,99  Alien Trilogy PLATINUM MoHo 39,99  Yeh Yeh Tennis*
Chicken Run* 79,99  Muppet Monster Adventure® 59,99  Anna Kournikowas Tennis 99 Moorhuhnjagd* 49,99
Cold Blood 99,99  Muppet Race Mania 59,99  Ape Escape 49,99 Moto Racer 2 PLATINUM 39,99
Colin McRae Rallye 2 59,99  NBA Live 2000 84,99  Armorines in Project Swarm 49,99  Moto Racer Classic edA 29,99 ZUBEHOR
Colony Wars 3 - Red Sun 59,99  NBA Live 2001* 89,99  Armorines in Project Swarm LVAQ 99 Moto Racer PLATINUM 39.99 BLAZE Produkte
Crash Bash* 89,99  Need for Speed 4 89,99  Asterix-Streit um Gallien Motor Mash 19,99 RF-Unit 19,99
Crash Team Racing 99,99  N-Gen Racer 69,99  Asterix & Obelix gegen Caesar 49 99 MTV Snowboarding 49,99  Cybershock Analog Controller 44,99
Crisis Beat 54,99  NHL 2000 89,99  Ballistic 29,9 Mulan Story 39,99 Cyber Shock C. ller Infrarot 39,99
Croc 2 89,99  NHL 2001* 89,99  Battle Arena Toshinden PLAT. 49 ‘39 Music 2000 49,99  Micro Wizard Shock Contr. 34,99
Dance Dance Revolution-Euromi* 0  NHL Blades of Steel 2000 89,99 Bedlam Need for Speed - Porsche 49,99  Palm Pad Shock Controller 24,99
Das Grab des Pharao 89,99  Nightmare Creatures 2 79,99 ° Biofreaks EV Need for Speed 3 - Hot Pursuit J9 99 Avenger Pro Lightgun 49,99
Dave Mira Freestyle BMX* 79,99  Odin* 0 Blaster Master* NHL Rock the Rink Falcon Lightgun 79,99
Demolition Race 89,99  Pac Man 64,99 Blood Lines No Fear Downhill Mountainbiking 39 99 Scorpion Li umgur 39,99
Der Verkehrsgigant* 74,99  Parasite Eve 2 74,99  B-Movie Oddworld Abe’s Oddysee PLAT 49,99 joyst. m. Rumblef. 49,99
Destruction Derby Raw 89,99  Planet Of The Apes* 84,99  Bomberman Fantasy Racing Omega Boost 2999 P ock '\r[a e on)[ ick Lite 39 ‘19
Deuce* 0  Player Manager 2000 59,99  Brahma Force Pandemonium PLATINUM 49,99  TwinShock Arcade Joys
Digimin World* 79,99  Pocket Fighter 79,99  Breakout* Peak Performance 29,99  Pro Carry Case :4_99
Dine Crisis 89,99  Pool Academy 59,99  Breath of Fire 3 kD 29,9 Populous - the 3rd Coming 29,99  Formula Pro GTR Lenkrad 119,99
Freestyler Board+Tony Hawk 2 Disney ‘Magical Racing Tour 79,08  Power Ranger Lightspeed® 79,09 Breath of Fire 3 kD.Spec. Edi 39 99 Porsche Challenge 20,99 Link Kabel 999
Disney Magical Tetris 59,95 Pro Pinball: Fantastic Journey 83,99  Bug Riders Pro Pinball: Big Race USA 49,99  Hyper Mouse 34,99
Disneys Dinosaurier* 84,99  Radical Bikers 59,99  Bugs Bunny Comic Star Coll. 49 99 Psybadek 19,99  Mem Card 120 Slot unkompr. 39, 99
Disneys Winnie Puuh-Tiggers...84,99  Rally Masters 69,99 Bu t‘Eshga Stars 2000 Classic 29, 9'5 Psy(h( Force 2 29,99  Mem Card 15 Sl kompr. 12,99
Donald Duck Quack Attack® 84,99 Rayman 2 79,99  Bust a Move 2 PLATINUM 29,99 Rac 19,99  Mem Card 240 Slot unkompr. 69,99
Dracula: Resurrection 79,99 RC de GoedA.* 59,99  Bust a Move 4 edA 29,99 Rawlrcad Tycoon 2 39,99 Mem Card 30 Slot unkompr. 19,99
Dragon Valor 89,99 RC Revenge 54,99  Cardinal Syn 29,99 Rampage ? Universal Tour 2999  Mem Card 60 Slot unkompr. 29,99
Driver 2* 7499  Reel Fishing 2 74,99 Camage Heart 39,99  Rayman - Engl. f. Anfanger* 44,99  Scart Kabel 9,99
Dschungelbuch Groove Party* 89,99 Rescue Shot 59,99  Casper*- Friends around the... 49,99  Rayman - Engl. f. Fortgesch* 44,99  Verlang. Kabel (X-Tender) 9,99
I DSF All Star Tennis 2000 59,99  Resident Evil 3-NEMESIS USK16 94,99 Easl'o\ ?:mda Supernl ike 29,99 Rayman PLATINUM 3999  X-Ploder CD9000
I DSF Gerry Lopez Surf Riders: 59,99  Road Rash Jailbreak 84,99 atan - Die erste Insel 9,99  Rayman Lesen &Rechnen 1.42.K. 44,99  X-Ploder
26122 Oldenbur I Ducati* i 74,99  Roadsters 7499  Centipede 29,99 Rayman Lesen & Rechnen 3.+4.K.44,99  X-Ploder
Game Shop LKP Duke Nukem: Planet of the Babes 74,99  Rollcage 2 59,99  Civilisation Il 29,9 Ready 2 Rumble Boxing 49,99  X-Ploder FX
el A > Dukes of Hazzard Racing 5999  Ronaldo V-Football 69,99  Colin McRae World Rally PLAT. 44, 99 Reboot X-Ploder Handbuch (
Staulinie 16-17 - 0441/12622 Dune 2000 incl. Badetuch ~ 89,99  Saga Frontier 2 99.99 Command & Conquer 1 PLAT. 49,99  Renegade Racers X-Ploder PRO
ECW Anarchy Rulz 54,99  Schlimpfe: Auf die Platze...* 64,99 C. & C. 2 Alarmst.Rot 29,99  Resident Evil :Gun Survivior
Ehrgeiz 9999  Sheep 9499  Cool Boarders 2 PLATINUM 49,99 Resident Evil PLATINUM Sonstiges PSX Zubehdr
Z ESPN Great Outdoor Games* 0  Sheep Dog 'n Wolf - Part 1* 0 Cool Buarders 3 PLATINUM* 49,99  Ridge Racer 4 PLATINUM RF-Adapter NoName 14
63667 Nidda Eternal Eyes* 54,99  Silent Bomber 79,99  Cool Boarder 49,99  Ridge Racer Revolution PLAT. Antennenk. SONY-HF-UnitOrig
% e ; Euro 2000 84,99  Silent Hill 59,99  Crash Bar‘ducoot 3 PLATINUM 19 '59 Road Rash Classic arot Gamepad
Am Wehr 6 - 06043/950915 European Super League 79,99  Sno-Cross Championship Racing74,99  Crime Killer R-Types
Everybody's Golf 2 59,95  Speed Freaks Bundle+Mititap 99,! 95 Croc CLASSIC 34‘99 Ruff & Tumble
e o o . Evil E}ead 79,99  Speedball 2100* 79,9 Crusaders of Might & Magic 39,99  Rugrats
F1 2000 84,99  Spiderman 59.99 Cyber Tiger 29,99  Rugrats - Studio Tour
F1 Championship Season 2000 89,99  Spyro 2 - The Dragon 59,99 Destruction Derby 2 PLATINUMA49,99 Running Wild
64283 Darmstadt F1 Racing Championship 5999  SPYRO 3-Year of the dragon* 89,99  Die 24 Stunden von Le Mans* 24,99  S.CARS
5 7. F1 World Grand Prix 2000* 84,99  Star xiom 59,99  Die Schiumpfe Comic Star Coll. 39,99  San Fransisco Rush
Wilhelminestr. 9 - 06151/28860 F1 World Grand Prix ‘39 59,99  Star Ocean 2 53,99  Discworld Noir 39,99  Shadow Gunner
i Fantavision* 0  Star Trek : Invasion® 79,99  Diver's Dream 39,99  Shadow Madness
Fear Effect 84,99  Star Wars:Demolition* 59,99 Dodgem Arena 29,99  Shadow Master MaL Ca z Lenxrad Dual rc'ce 9
Fifa 2000 84,99  Star Wars:Jedi Power Battles 69,98  Dreams kD 19,99  Shanghai True Valor Link Kabel
. Fifa 2001~ 84,99  Street Skater 2 84,99  Driver PLATINUM 49,99  Small Scidiers Mouse Sony 59
64625 Benzheim - Fighting Force 2 39 99 Streetfighter Collection 2 74,99  Eagle One * 24,99  Soul Blade PLATINUM Mem Card SONY farbig 29
2 2 g s Final Fantasy 9* Streetfighter Ex Plus Alpha2 79,99  ECW Hardcore Revolution 39,99  South Park Chef's Luv Shack 0 Slot ausverk 6’
Schlinkengasse 4 - 06251/58156 Fisherman's Bait 2 34 Suikoden 2 79,99  ECW Hardcore Revolution (E.uncut) 79 99  South Park Rally 120 Slot
Flintstones Bedrock Bowling* 59 99 Superbike 2000 8499  Explosive Racing 9 Space Debris Card 15 Siot
Ford Racing*® .99 Supercross 2000 84,99  Extreme 500 Spec Ops. Card 30 Slot
Formula One 2000* 99  Swing kD 79,99  Fifa 98 PLATINUM CLASSICS 19.99 Spec Ops Ranger Elite™ Memory Card 360
¢ Freestyler Ecarc Skateboard* 139 99  Sydney 2000 89,99  Final Fantasy 7 PLATINUM 49,99  Speed Freaks Memory Card 60 Slot
66953 Pirmasens Front Mission 3 99  Syphon Filter 2 Final Fantasy 8 PLATINUM 129 99 Sports Car GT wory Card 720 Slot
> Frontschweine 59‘99 Team Buddies. Fluid Spyro 1 PLATINUM mory Card Value Pak 3 x 1
Bahnhofstr, 11 - 06331/92941 Fussball Live 2* 89,99 Techno Mage Formel 1 '99 39 99 Spyro the Dragon 2 PLAT.* se incl. Mousepad
Galerians 74,99 Tenchu Formel 1 '97 19,99 Star Wars:Die dunkle Bedrohung* 49,9
Gauntlet Legends 79,99 Tenchu } ENGLISCH Frenzy 19,99 Street Racer
Gekid: 69,99 Terracon Fussball Live 19,99 Street Skater

; 29,39
Gex - Deep Cover Gecko 69,99 TestDrive 6 59, Fussball Live + Multi Tap 49,99 Streetfighter Ex Plus Alpha PLAT. M 9‘3
76829 Landau Ghoul Panic 89,95 The Grinch (Fimumsetzung)* 0 - Future Cop 2099  Taifu
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Lesertipps B ER4NE

Haben Sie einen ge-
heimen Level erspielt?
Oder ein niitzliches Pass-
wort herausgefunden?
Dann stellen Sie lhr Wis-
sen den anderen Lesern
zur Verfiigung. Senden
Sie lhre Cheats & Codes
an die unten stehende
Adresse. Da diese bei
Abdruck honoriert wer-
den, vergessen Sie bitte
nicht, lhre Adresse, Kon-
tonummer und Bank-
leitzahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA
Redaktion
Kennwort Lesertipps
Roonstralie 21
90429 Niirnberg
ichen Dank!
- Birger Evers - Sebastian Fiebig -

Gross - Michael Herber — Christian Hoff-
an Koppenhofer — Alexander Kriening

rg Thiel - Patrick Trabert — Mirko
_ larita Vilcan ~ Daniel Wermers

eI

Tony Hawk's Pro Skater 2
[ECIT3 Der ultimative Cheat zum Skateboard-Hammer des Jahres

wackeln. Nun missen Sie nur noch den Level

verlassen und bekommen erst mal eine Uber-

sicht, was jetzt alles freigeschaltet wurde.
Matthias Férster

Obwohl wir den Skateboard-Hit sowohl in
den Cheats&Codes als auch in einer Kom-
plettlésung schon intensiv abgehandelt
haben, gibt es doch noch einen Tipp, der
erwahnenswert ist. Wir haben zwar viele
Einsendungen mit diesem Cheat bekommen,
am schnellsten aber war unser Leser Matthias
Forster. Mit diesem Master-Cheat schalten
Sie alle Cheats, alle Levels, alle Zwischense-
quenzen und alle Bonuscharaktere frei. Star-
ten Sie einen beliebigen Level und gehen Sie
in den Pausen-Modus. Halten Sie dann die
L1-Taste gedrilickt und geben dann 3¢, 3¢, X,
HAMTN «1THAXAOXA®
ein. Wenn Sie den Code richtig eingegeben
haben, dann wird der Pausenbildschirm kurz

scame

21826

H WALHALLA FUR SKATER Jetzt spielen Sie nicht
mehr lang, um nach Skate Heaven zu kommen!

Rampage Through Time

SIS Zerstorungswiitige Monster auf einer aufregenden 2D-Zeitreise

Im dritten Teil der Serie dreht sich ebenfalls
alles darum, Hauser zu zerstéren, Menschen
zu fressen und gegnerische Monster zu ver-
kloppen. Wer einen Vorteil gegeniiber seinen
Gegnern haben méchte, der sollte im Cheat-
menu einfach mal ,JOSHS" eingeben. Das
hat zur Folge, dass sich die Kraftanzeige
stetig ochne Zutun wieder aufladt. Um alle
Zwischensequenzen zu sehen, geben Sie

. 12345" ein. Wenn Sie einen Code richtig
eingegeben haben, springt das Programm
ins Hauptmen zur(ck.

i ez ‘ 5 iz
H CRASH! BOOM! BANG! Wer wollte nicht schon
immer mal ganze Stédte abreifen?

Need for Speed: Porsche
0T Voller Zugriff auf alle Fahrzeuge und Strecken

Die Porsche-Edition bietet viele Fahrzeuge aus verschie-
denen Epochen des beriihmten Automobilherstellers.
Um Zugriff auf die anfangs noch unzugénglichen Epochen
zu bekommen, mussen Sie den Cheatmodus aktivieren.
Dazu gehen Sie auf den Bildschirm , Mitwirkende” und
driicken in schneller (!1) Abfolge: =», ¢, +, 4, @ und .
Damit haben Sie fir den Modus , Schnelles Rennen”
alle Autos und Strecken freigeschaltet. Wenn Sie jetzt
noch im Evolutionsmodus als Spielernamen ,BEEG"
eingeben, starten Sie sofort in der goldenen Ara. Um
in der modernen Ara zu beginnen, miissen Sie als
Spielernamen ,BEEM” eingeben.

Marcel Wernecke

H PORSCHE-POWER Mit
Vollgas ins Vergniigen.

Michaela Herschel



Etinpackservice:

Auf Wunsch packen wir
lhre Bestellung in
neutrales oder
Weihnachtsgeschenkpapi
er ein. Einfach bei der

Bestellung lhren
Einpackwunsch mit
angeben. Und das beste:
Dieser Service ist

kostenlos!
Nutzen Sie auch unsere
kostenlose Bestellhotline:
0800/ 1001508.

1TMB Memory
(15 Block - Unkomprimiert)
6,99 DM
,  2MB Memory
‘ (30 Block - Unkomprimiert;
19,99 DM

=ll-l\IIB Memory

(60 Block - Unkomprimiert)

7 29,99 DM
8MB Memory

(120 Block - Komprimiert)

24,99 DM
* Shock2 Infrarot|

(Infrarot Joypad mit Shock)

59,99 DM
Falcon Gun

v (Von Blaze)

79,99 DM
Carry Case

(Verschiebbare Innenwande)
39,9

'~ Dual Force Pad

; (Mad Catz)

34,99 DM
y& X=-Ploder FX

(Cheatmodul)

69,99 DM |

-
~ Service
=42 Jahre Garantie

+14 Tage Riick-
gaherecht™ - |

Schnellieferung
==hei Bestellungen
" bis15Uhr

+Il;:1rti"’.iil|l1::s:'tell-
wert

Porto:
+ Post-Nachnahme: 1250 DM

[Ausiand: 30,00 D1
UPS-Express NN: 40,00 DM

Vorkasse: 3,00 DM

(Austand: 10,00 DM

“Nur in Beutschland

** giltnichtfiir gedffnete Software
& Biicher

Kostenios 0800/
hestellen: 1001508

BOOTMASTER MO DCHIP

Der Bootmaster ermaglicht Ihnen das abspielen von

Importen und ohne einen Chip einzuléten. Zusatzlich
steht lhnen ein vollwertiges Cheatmodul zur Verfligung.
Die Bedienung erfolgt tiber ein Deutsches

Bildschirmmeni. Das Modul wird einfach in Ihre
PlayStation gesteckt, und schon kanns losgehen. Der
Bootmaster ist nicht fiir die PlayStation SCPH-9002

PSS ©ONE

PlayStation

49,99 DM |

CONTROLLER|
Cyhershock Infrar.54,99 DM
Dual Twin Shock. 29,99 DM
Mad Catz Dual ... 34,99 DM

Standard
Joypad

9,99 DM
MicroWiz. .......39.99 DM
PaimPad........ 3499 0M

Shock2 Infrar. ... 59,99 DM
Sony Dual Sh.....59,99 DM
Maus............. 19,99 DM
: Twin
g Shock
29,99 DM
LIGHTGUNS |

Avenger Gun.....59,99 DM
Falcon Gun....... 19,99 DM
Panther Gun ..... 29,99 DM
St:nmlnn Gun....4999 Ill

Panther |
Gun

- 29,99 DM
MEMORY CARDS|
1MB15BL) ...... 6,99DM
ZMB (30BL1...... 19,99 M
AMB (GO BLI...... 2999DM
8MB (120 BL).....24,99 DM
24MB (360 BL)...3299 DM
32MB (480B1)...39,99 DM
EEAEEEDL |
RGB Kabel ....... 8,99DM

Pal Booster ...... 29,99DM
Antenneanschl. . 24,99 DM

reecall - bei Anrufen aus Deutschiand zahlen Sie keine Telefongehiihren!

Irrtiimer & Preisinderungen vorbehalten + HAndleranfragen erwiinscht + mit - gekennzeichnete Produkle bei

PlayStation
Grundgerat mit
eingebauten
e ) Modchip der
neuesten
Generation. fiir
Importe und. 2
Jahre Garantie

geeignet.

|
|
|

. Absolut
realistische

i, ische 3D-
Grafiken

Suikoden?2 ...... 14,80 DM
Syphon Filter 18219,95 DM
Uher 500 Titel lieferbar

LOSUNGSBUCHER|
Cold Blood....... 24,95 DM
Driver?2......... 1995 DM
Frontschweine ..19,95 DM
Metal Gear Solid. 9,95 DM
Parasite Eve 2 ...24,950M
Rayman2........ 24.950M

Resident Evil 3 dt.24,95 DM
Saga Frontier.... 24,95 DM
Technomage'.... 2495 DM

Tomb Rairer 1-4.19,95 DM

DIGIMON WORLD*

Was kommt nach
Pokemon? Na klar,
Digimon! Da es von

den Vilemn des

i Tamagotchi entwickell|

wurde, verwundert es

§ auch nicht, dalt man
viele Aspekle dieses
Kult-Klassikers bei
Digimon wiederfindet

mul man sein
Digimon fiittern,
erziehen usw.

Der Spleler
schlipft bei
Allen Die

Ii

RE: Gun Survivor. 92,99 DM
Rayman2........ 8299 DM
Parasite Eve 2 ... 7499 DM
Silent Bomber...79,99 DM

Star Trek:New Worlds 79,99 DX

Syiney 2000 .... 8499 DM
Tenchu2......... 71,99 DM
TOCAWTC........ 74,99 DM
TonyHawk2' ....77.99 DM
Tomb Raider 5°.. 89,99 DM
Vagrant Story.... 79,99 DM
Vandal Hearts 2 . 79,99 DM
Vanashing Point’ 89,99 DM
WWF Smackdown 2°84,99 DM

12CQOB!P

@9915

DRIVER 2%

Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf lhrer

PlayStation abspielen.

Loten Sie den Modchip

einfach in lhre PlayStation und schon kanns
losgehen. Der Modchip ist fiir jedes Modell geeignet
und wird selbstverstandlich mit einer
Einbauanleitung ausgeliefert!

=

Janschnalien und Motor
anlassen — Driver 2,
der Nachfolger vom

IMegahit aus dem Jahr
1999 kommt. Sie sind

Tanner, ein
berdchtigter
Fluchtfahrer und
verdeckter Ermittier.
Finden Sie Ihr Ziel in
vier detailliert
gestalteten
Grofistadten.

Neben

Set: Modchip + Einbauplatine:

UNDERGROUND* |
Es ist noch lange nicht
worbei! In Medal of
Honor arbeitete der
Titelheld Manon in der
franzdsischen
intergrundbewegung ||
im Zweiten Weltkrieg.
Nun fihrst Du den
Spezialagenten vom
8 Beginn des Aufstands.
bis zur Rekrutierung
0ss.

| fantastischen
neuen Tr.ci‘

Martian Gothic'.. 29,95 DM
Micro Machines 329,95 DM
V-Raliy1......... 29.950M
Worms........... 2995DM

89,99 DM | 89,99 DM 79 99 DM | 79,99 DM | 84 99 DM |
CHEATMODULE| PSK SPIELE| PLATINUM POKENMON)
Bootmaster......49990M  Alien Resurrection'89,99DM  ASterix .......... 4499DM  Pokemon Gelb... 54,99 DM
Bootmaster90024999DM  Aloneinthe Dark474.99DM  Cool Boarders3" 44.99DM  Pokemon Blau...64,99 DM
K-Ploder ......... 3999DM  ColinMcRae2...7999DM  DieSchiiimpfe’..44990M  Pokemon Rot ....54,99 DM
K-PloderFX....... 69,990M = } Dino Crisis’...... 4499D0M  Pokemon Stadium129,99 DM
X-Ploder Pro ... 99, 99DM FIFR | priver........... 3999DM  PokemonSnap’..119.99 DM
Game Buster CDX89.990M 2001 ; Final Fantasy1...44990M - Komplette Liste anfordern -

) ® FinalFantasy 8 ..44990M .
M. Schumacher PlaySiotion. 84,99 nMI Gran Turismo 1..44,99 DM DR “MGASTI
Lenkrad : . Dreamcast Konsole399,99 DM
CrisisBeal....... 5999DM  GranTurismo2'.44990M  crdteas Ebmeicc
109.99 DM DioimonWorld'.. 749N Metal Gear Solid. 44990M  AFHT PR EnC oo
— - DinoCrisis2 ... XXXXDM  ResidentEvil1...44,99 DM e T
LENKRADER oriver? ......... 79,99 DM 2 <ol
Master Drive.....59990M  ECW Anarchy Rulz'42,99 DM Final e
Jordan GP 7999DM  Final Fantasy9".. 99,99 DM Fantasy 8| o i Catz120.99 DM
Mclaren.........14499DM  FIER2001 ........ soooom  STEEEE .. 00 : syl
Ferrati........... 109990M  Formel12000°...89.99 DM g rordon ] | n'"' a d:l 573 Ao
M.Schumacher L149.990M  FrontMission3..74990M  Tekken3......... 39,99 0M ':“‘:‘ ol a“ S “'::;* ek
Master | fronschweine..89990M  TOGA2........... Y | b s Ll o
P Galerians........ 1499 DM Tony Hawk1 ..... 4499 DM Game
Drive Grind Session ...79,99 DM Tomhb Raider 3...44,99 DM
5000 DM MarvesiMoon'...79990M  Tomb Raiderd...49.99 D B.CDXDC
: Infestation....... 5999BM  V-Raly2......... 4499 DM 7999 DM |
LOSUNGSHEFTE| legendoflegaia 59990M = = idiTimnd ia s
Rlundral......... 1800M  MediEuil2.......5999 DM DYIVer | Fomari3ss'. . 9999
Rlundra?........ 14,80 DM e il errari 355°...... 99,99 DM
rinal Fantass oo ogoon  AREURY Nightmare | HiddenaDangerous9.99 DM
iarias 800N  LCGULS]Creatures 2’| i oyonn 39,99 DM| notn2 89,99DM
jade Cocoon..... 14,80 DM : LOW BUDGET | :::2 . _?:-g;:”:
Leaend of Legaia 14,80 DM 1999DM| 5 pement....... I
MediEuil182..... 4950M  Moorhuhnjagd'..49990M  Bundesligas. 20002995 0M oot - oo
Star0cean2..... 1480DM  Nightmare Creatures2'79.99 DM Heart of Darkness29.950M (ol - o

Tony Hawk......... 19.990M
Vanishing Point". 99,99 DM
Virtua Tennis ... 89,99 DM

KONTAKT

Tel. Bestellannahme

04131/200580

(Mo-Fr. 08.30-20.00 Uhr / $a. 09.00-16.00 Uhr]

.. 04131/2005820

. Service@madrom.de
CDG Media - Rote Str. 4 - 21335 Liineburg

xentt acatemsosonn  WANVANA. IMAdrom. de

I S - 4 SPA“-E“

JETIT KOSTENLOS BESTELLEN! KEINE TELEFONGEBUHREN:

/ 1001508

oder 04131/ 200580

nicht lieferbar + Bei

zw. nicht Abholen

wir 30.00

DM Pauschal
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Damit Sie bei den wilden Verfolgungsjagden mit den
Gesetzeshiitern nicht den Kopf verlieren und zu viele
Blechschéden erleiden, haben unsere Undercover-

Agenten fiir Sie die wichtigsten Tipps zusammengestelit.

INFO Grundlagen _

1. Regel: Sie befinden sich mitten in einer halsbre-
cherischen Verfolgungsjagd? Dann suchen Sie sich
eine Liicke zwischen einem Auto und einer Wand.
Der Verfolger rast in das Heck des anderen Autos
— und Sie knnen sich aus dem Staub machen!

2. Regel: Wenn Sie einem Polizeiwagen zu nahe

kommen, dreht er sofort um und nimmt die Verfol-
gung auf. Sobald Sie also das Heck eines Polizei-

autos erreichen, miissen Sie abbremsen und war-
ten, bis es umdreht — und dann Vollgas geben!

3. Regel: Wenn Sie ein Polizist im Vorbeifahren
bemerkt, reift er das Steuer herum und schleudert
quer (iber die Fahrbahn, um Sie zu rammen. Treten
Sie in diesem Moment auf die Bremse und schlagen
Sie das Lenkrad ebenfalls stark ein.

4, Regel: Wenn Sie Ihre Verfolger nicht loswerden,
sollten Sie folgendes probieren: Fahren Sie auf eine
StraBe mit Gegenverkehr und lassen Sie die Polizei-
autos Ihr Heck rammen. Warten Sie, bis ein Auto
entgegenkommt und lenken Sie in letzter Sekunde
daran vorbei. lhre Verfolger reagieren nicht schnell
genug und kdnnen nicht mehr ausweichen.

5. Regel: Wenn |hr Auto schrottreif ist und lhre Ver-
brechensrate jenseits von gut und bése, steigen Sie
einfach aus lhrem Wagen aus und stehlen einen an-
deren! Voiléd — Sie haben wieder eine weiRe Weste.

6. Regel: Sehen Sie sich vor einer Mission in der
jeweiligen Stadt genau um. So kénnen Sie in Ruhe
Abkiirzungen und Seitengassen ausfindig machen.

1. Regel: Zu Beginn jeder Mission diirfen Sie sich

einen Wagen aussuchen. Falls Sie die Mission nicht
schaffen, sollten Sie ruhig eimal einen anderen Wa-
gen ausprobieren. Manche sind schneller als andere.

Fahrtechniken
Die Polizei ~ \Wenn Sie auf derselben n":;fe; 2
versperrt StralBenseite fahren, wird
mir den die Polizei aufmerksam und
Weg! stellt eine StraRensperre

auf. Je nachdem, auf was
flr einer StraRe Sie sich be-
finden, gibt es auch unter-
schiedliche StraRensperren.
Wenn Sie Hilfe bendtigen,
dann lesen Sie sich die
folgenden Tipps gut durch!

Beim Aufstellen folgender
Straensperre muss je-
mand geschlafen haben,
Die Polizisten blockieren
beide Seiten der Stralde,
lassen aber eine groRe
Licke in der Mitte. Durch
diese Licke kénnen Sie
sich natUrlich wunderbar

Das soll eine
StraBen-

sperre sein?

davonmachen.
Zweispurige  Auf einer zweispurigen
StraRen StraRe halten sich die

Streifenwagen immer in

INFO Ein letzter Rat '

Augen auf im StraBenverkehr! Lenken Sie auf
keinen Fall unndtig Aufmerksamkeit auf sich.
Wenn Sie niemand verfolgt und Sie gut in der
Zeit liegen, dann tbertreten Sie kein Gesetz!
Halten Sie an roten Ampeln, bleiben Sie auf
Ihrem Teil der Fahrbahn und beschadigen Sie
kein Fahrzeug. Das hort sich langweilig an, doch
Sie werden tiberrascht sein, wie leicht sich

dadurch manche Auftrége erfiillen lassen.

Wie verhalte
ich mich auf
schmalen

StraBen?

der Mitte. Um an ihnen
vorbeizukommen, missen
Sie nur auf den Bordstein
fahren und Vollgas geben.

Bei StraRensperren wird es
gerade auf schmalen
Strafden, wie z. B. Brlicken,
recht knifflig. Hier hilft nur
eins: Auf die Tube driicken
und durch die Sperre rasen!
Fahren Sie am besten in
der Mitte zwischen zwei
Polizeiwagen hindurch.




1. Mission:

Ein guter Tipp

Zeit, die Reifen zu testen! Die erste Mission
kénnen Sie gelassen angehen. Sie haben
eine Menge Zeit, um.zu Jones zu gelangen.
Sehen Sie sich die Karte gut an und machen
Sie sich mit der Steuerung vertraut. Sobald
Sie bei Jones sind, springen Sie aus lhrem
Auto und steigen in seinen \Wagen ein.

2. Mission:

Finden Sie den Zeugen

In dieser Mission versucht ein Zeuge zu
flichten. Heften Sie sich sofort an seine
Fersen und bleiben Sie im dichten Verkehr
nach Méglichkeit direkt hinter ihm. Am bes-
ten, Sie lenken nur ganz leicht hin und her
und gehen nicht vom Gaspedal. Egal, wie
gut Sie sind, Sie werden es nicht schaffen,
ihn aufzuhalten. Nach einer Weile hélt er an
und springt in einen Zug — der Zeuge ist erst
einmal auf und davon.
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3. Mission:

Jagd auf den Zug

Ihre Aufgabe ist es, den Zeugen abzufan-
gen, bevor der Zug die Zielstation erreicht.
Geben Sie Vollgas! Wenn Sie zu langsam
sind, verlieren Sie nicht nur den Zeugen,
sondern gleichzeitig auch die Mission.
Behalten Sie die Eisenbahnschienen und
die gelb markierte Strecke auf der Minikarte
gut im Auge. Achtung: Wenn Sie vor dem
Zug herfahren und an eine Kreuzung kom-
men, mussen Sie sich schnell zurlickfallen.
lassen. So kénnen Sie sehen, wohin der
Zug fahrt. An der Station angekommen,
springen Sie schnell aus dem Auto und
rennen zur Plattform, um den Zeugen
festzunehmen.

4. Mission:

HeiBe Ware

In dieser Mission gibt es einen Entfernungs-
messer (,,Proximity”). Er zeigt an, wie weit

1)

-

EESRAYS—— T
]

das Auto, das Sie verfolgen, entfernt ist.
Achten Sie darauf, dass der schwarze Bal-
ken méglichst in der Mitte bleibt. Bewegt
er sich zu weit nach links, missen Sie auf
die Bremse steigen. Bewegt er sich zu weit
nach rechts, beschleunigen Sie. Vergessen
Sie nicht den Verkehr! Bei einem Zusam-
menstol werden Sie schlagartig langsamer
und der Brasilianer rast davon.

5. Mission:

Zum Versteck

Es wird Zeit, die Gesetze ein wenig ,,locke-
rer” auszulegen. Sie mussen sehr schnell
sein, aber solange Sie einen kiihlen Kopf
bewahren, gelangen Sie ohne Probleme zum

Versteck. Es gibt einen eleganten Trick, mit
dem Sie lhre Verfolger abschditteln kénnen.
Zu Anfang der Mission haben Sie bereits zwei
Polizeiwagen am Hals. Diese miissen Sie zu-
néchst unsanft abhdngen. Sobald der ndchste
Streifenwagen Sie bemerkt, reiRen Sie lhren
Wagen herum und setzen ihn vor das Auto
eines Zivilisten. Springen Sie heraus und steh-
len Sie das Polizeitauto. lhre Vlerbrechensrate

F3lurry

i i () 34 ] ) 50

liegt dadurch wieder bei Null und Sie kénnen
ganz in Ruhe zum Versteck zuriickkehren.

6. Mission:

Jagd auf den Einbrecher

Der Einbrecher flichtet durch das Fenster
und braust davon. Springen Sie in |hr Auto
und heften Sie sich an seine Fersen. Der
Einbrecher ist ein aalglatter Kerl und genau-
so bewegt er sich auch durch die Stralken.
Bleiben Sie immer auf derselben Fahrbahn
wie er. Dann koénnen Sie ihm relativ leicht fol-
gen, wenn er versucht, in einer Seitengasse
zu verschwinden. Irgendwann flhrt er Sie in
ein Labyrinth aus Kaufhausern! Ubrigens:
Jedes Mal, wenn Sie die Mission neu starten,
nimmt er einen anderen Weg!

7. Mission:

Caines Lager

Sie sind in Caines Lagerhaus gefangen —
aber nicht mehr lange! Da Sie gegen die
Zeit fahren, sollten Sie den griinen Wagen
wihlen. Er ist schneller. Rasen Sie durch
die Kisten, um das Lagerhaus zu verlassen,
und biegen Sie dann nach rechts ab. Zur
besseren Orientierung sollten Sie immer
den Pfeil im Auge behalten, denn die Ge-
gend ist ein regelrechtes Labyrinth! Dazu
kommt, dass sich Unmengen von Caines
Leuten hier herumtreiben, um den Weg zu
blockieren. Sobald Sie auf die HauptstraRe
gelangen, biegen Sie links ab und fahren
bis zur T-Kreuzung. Dort biegen Sie nach
rechts ab, um in den zweiten Lagerhaus-
komplex zu gelangen. Geben Sie Gas und
durchbrechen Sie die Wénde, so umgehen
Sie die Sperren auf der HauptstraRe.

8. Mission:

Bye bye Chicago

Aus dieser Stadt herauszukommen, ist nicht
so leicht, wie Sie denken und die Voraus-
setzungen sind denkbar schlecht: Es wim-
melt nur so von Caines Leuten. Sie haben
einen langen Weg vor sich und die StraRen
sind extrem rutschig. Sie missen sehr vor-
sichtig sein und vor allem die Finger von
der Handbremse lassen. Behalten Sie im-
mer eine mittlere Geschwindigkeit bei und
bremsen Sie nur, wenn Sie abbiegen. Ubri-
gens: Auf der Minikarte kbnnen Sie sehen,
wo sich Caines Handlanger aufhalten. Diese
Kerle kennen keine Gnade und rammen |hr
Auto, bis es schrottreif ist. Schitteln Sie die
Jungs ab!

Damage

_Felony




1. Mission:

Folgen Sie der Spur

Und wieder einmal befinden Sie sich mitten
in einer kniffligen Observierungsfahrt.
Achten Sie auf den Entfernungsmesser und
schlidngeln Sie sich vorsichtig durch den Ver-
kehr. Es ist zwar verlockend, einfach Vollgas
zu geben, doch dadurch riskieren Sie, ent-
deckt zu werden. Héren Sie auf Jones und
steigen Sie auf die Bremse, wenn er es sagt.

2. Mission:

Entfithren Sie den Transporter
Es gibt zwei Dinge, die Sie stets im Auge
behalten missen: den LKW und den Geleit-
schutz. Den LKW dlrfen Sie nicht verlieren
und von der Eskorte dirfen Sie sich nicht
abdrdngen lassen. Den Geleitschutz abzu-
schutteln, ist etwas knifflig. Sie werden ihn
am besten los, indem Sie ihm auffahren oder
ihn gegen Autos von Zivilisten fahren lassen.
Bleiben Sie so nahe wie moglich am LKW,
damit Sie genug Zeit haben, sich um den Ge-
leitwagen hinter Ihnen zu kiimmern. Sobald
er aus dem Weg ist, kbnnen Sie sich voll und
ganz auf den LKW konzentrieren. Rammen
Sie ihn immer wieder, bis der Fahrer anhalt
und Sie einsteigen lasst. Wenn Sie den LKW
unter lhrer Kontrolle haben, miissen Sie ihn
lediglich zum Versteck fahren. Achtung:
Vasquez' Manner treiben sich dort herum!

HZEN
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Steigen Sie aus dem LKW und driicken Sie
den Schalter — die Tur schlief3t sich und die
Mission ist gewonnen!

3. Mission:

Stoppen Sie den Transporter
Sie mussen erneut einen LKW entfiihren.
Doch diesmal wirft einer von Vasquez’ Man-
nern vom LKW aus mit Sprengstoff nach
Ihnen. Dréngen Sie das Vehikel von der
StraRe ab. Das hort sich einfach an, ist es
aber nicht. Zu Beginn der Mission ist der
LKW genauso schnell wie Sie. Das macht es
natlrlich schwierig, ihn zu (berholen. Fahren
Sie auf keinen Fall direkt hinter dem LKW
her, sonst werden Sie von den explodieren-
den Dynamitstangen von der Strale gefegt.
Am besten halten Sie sich links, da der LKW
rechts fahrt. In der Kurve kénnen Sie wun-
derbar beschleunigen, um den LKW von der
Seite zu rammen. Wenn Sie es schaffen, ihn
gegen die Mauer drangen, fliichtet der Fah-
rer schon bald und Sie kénnen seinen Platz
einnehmen. Ziel ist erneut das Versteck. Um
dorthin zu gelangen, haben Sie eine Menge

y—gilffmgﬁ

Zeit. Deshalb sollten
Sie vorsichtig fahren
und sich an die Re-
geln halten. Verges-
sen Sie nicht, dass
der LKW hochexplo-
siven Sprengstoff
geladen hat!

4. Mission:
Der Hinweis
Bei diesem Auftrag
treffen Sie weder auf
Polizisten noch auf
kriminelle Gestalten
aus der Unterwelt.
Doch denken Sie
nicht, dass das ein Kinderspiel wird! Es gibt
insgesamt vier Wagen, die durch die StraRen
fahren. Ihre Aufgabe ist es, alle vier zu finden
und einen nach dem anderen schrottreif zu
fahren. Am besten, Sie rammen die Wagen
einige Male frontal. Das richtet den meisten
Schaden an und spart eine Menge Zeit - die
in dieser Mission ohnehin sehr knapp ist.
Denken Sie daran, dass die Wagen extrem
schnell sind. In ihnen sitzen zwar nicht die
besten Fahrer, doch sie schaffen es immer
wieder, aus schwierigen Situationen heraus-
zukommen. Achtung: Immer, wenn Sie einen
Wagen zerlegt haben, miissen Sie aussteigen
und ihn nach einem geheimen Dokument
durchsuchen! Sobald Sie es in den Handen
halten, ist die Mission gewonnen.

5. Mission:

Flucht zur Fahre

Dies ist ein einfacher Auftrag. Alles was Sie
tun mussen, ist, zum Hafen zu fahren. Ein
paar unerbittliche Polizisten sind natdrlich
wieder zur Stelle und versuchen, Ihnen einen
Strich durch die Rechnung zu machen. Aber
wenn Sie immer auf dem Gas bleiben, sehen
die Gesetzeshlter nur lhre Ricklichter. Es
gibt kein striktes Zeitlimit, aber Sie werden
gewarnt, wenn die Fahre ablegt. Zum Gliick
haben Sie dann immer noch eine Chance.
Sie missen Uber die Rampe am Ende des
Kais auf das Schiff springen.
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6. Mission:

Zum Hafen

Sobald die Fahre anhélt, fahren Sie die
Rampe herunter und halten gleich wieder
an. Der Wagen, mit dem Sie starten, ist ein
wenig schwerfillig, daher sollten Sie ihn
stehen lassen und das gelbe Auto auf der
linken Seite stehlen. Als Nachstes geht es
durch den Tunnel. Aufgepasst: Darin wartet
schon die Polizei auf Sie! Versuchen Sie die
lastigen Verfolger abzuh&ngen und nehmen
Sie nach dem Tunnel die HaupstralRe hin-
unter zu den Docks. Das Zeitlimit von drei
Minuten ist etwas eng bemessen, deshalb
mussen Sie auf die Tube driicken. Die Ein-
fahrt zu den Docks ist Ubrigens stark be-
wacht! Rasen Sie hindurch und auf den
Pfeil zu. Vergessen Sie nicht, dass Sie die
Polizisten nicht unbedingt abschiitteln
mussen, um die Mission zu gewinnen!
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7. Mission:

Zuriick zu Jones

Diese Mission ist im Grunde eine gemiit-
. liche Fahrt von den Docks zu Jones Auto
- die Zeit ist recht grofRzligig bemessen.
Schitteln Sie in Ruhe Ihre Verfolger ab,
bevor Sie zum markierten Punkt auf der

Karte fahren, sonst ist die Mission verloren.

Sobald Sie angekommen sind, steigen
Sie aus und springen in Jones Wagen.

8. Mission:

Jerichos Fihrte

Wieder eine Observierungsfahrt. Dies-
mal ist es Jericho, den Sie verfolgen
mussen. Er ist verdammt clever und
féhrt durch schmale Seitengassen, um
Sie abzuhé&ngen. Wenn Jericho abbiegt,
muissen Sie hart abbremsen, so dass
Sie ihm nicht zu nahe kommen. Dann
missen Sie ihm schnell um die Kurve
folgen und auf die Tube driicken, sonst
fahrt er lhnen davon. Zum Gllck dauert
die Fahrt nur etwa eine Minute.

9. Mission:

Jerichos Flucht

Wenn Sie diese Mission gewinnen wollen,
muissen Sie ein auflerst geschickter Fah-
rer sein. Die schmalen Gassen in Havanna
sind bei hohen Geschwindigkeiten knifflig
- vor allem wegen des starken Verkehrs.
Zu Beginn durfen Sie wieder einen Wagen
auswahlen. Nehmen Sie den roten Flitzer,
er ist von allen der Beste. Springen Sie
hinein und heften Sie sich an Jerichos
Fersen. An der ersten Kurve biegt er im-
mer nach rechts ab. Doch von da an ver-
lauft die Route zuféallig. Beobachten Sie
ihn gut und versuchen Sie, ihn in Kurven
seitlich zu rammen.

10. Mission:

Die Brasilianer

Schnappen Sie sich einen Wagen, aber
Uberlegen Sie sich gut, welchen Sie neh-
men. Sie kdnnen den fahrbaren Untersatz
in dieser Mission nicht wechseln, deshalb
sollten Sie am besten einen schnellen
auswahlen. Um zum Versteck zu gelangen,

missen Sie lediglich geradeaus fahren.
Die Brasilianer versuchen jedoch alles,
um |hnen das Leben schwer zu machen.
Am besten fahren Sie auf die Schnell-
strale, die oben an der Stadt vorbeifiihrt.
Dort haben Sie eine Menge Platz zum
rangieren, falls die Brasilianer an |hrem
Heck hangen. Benutzen Sie die anderen
Verkehrsteilnehmer, um die Verfolger ab-
zuschitteln. Am Versteck angekommen,
mussen Sie nur noch |hr Auto hineinfahren
und das Tor schlieRen — die Mission ist
gewonnen.

Komplettiosung L7 INN




Komplettiosung I

Las Vegas

1. Mission:

Flucht aus dem Casino

In dieser Mission gilt es, gleich zwei Auftrdge
zu erflllen. Als Erstes miissen Sie Caines
Gang vor dem Kasino treffen. Es liegt nicht
weit entfernt von |hrem Startpunkt, also
schnappen Sie sich ein Auto und fahren Sie
dorthin. Wenn Sie da sind, stlirmt Caines
Gang aus dem Kasino und springt in lhren
Wagen. Und jetzt wird es fies. Sobald Sie
vom Kasino wegfahren, wimmelt es nur so
von Polizisten. Der zweite Auftrag lautet,

Caines Gang zum Versteck zu fahren. Lassen
Sie die Polizeiwagen einfach hinter sich her-
fahren und bleiben Sie mit dem FuR auf dem
Gas. Auf diese Weise sollte kein Gegner auf-
fahren kénnen. Am Versteck kénnen Sie die
Gesetzeshlter abschitteln, indem Sie sich
schnell und haarscharf durch den Stralzen-
verkehr schléngeln.

2. Mission:

Gegen den Zug

Ein Kinderspiel fur einen gelbten Fahrer!
Geben Sie Gas und rasen Sie neben dem
Zug her. Wenn Sie schnell genug sind, kén-
nen Sie vorbeiziehen und auf die Schienen
fahren. Bleiben Sie auf dem Gas, bis Sie auf
einer Briicke einen Wagen sehen. Bremsen
Sie hart ab und springen Sie heraus, um
dann in den anderen Wagen einzusteigen.
Fahren Sie von der Briicke herunter.

3. Mission:

Die Autobombe

In dieser Mission mlssen Sie eine Autobombe
zu Vasquez bringen. Sie miissen einen langen
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Weg zuriicklegen und die Zeit ist duRerst
knapp. Dazu kommt, dass sich (iberall Polizis-
ten herumtreiben. Fahren Sie nach Mdglich-
keit immer Uber die grofen Grasflachen. Da-
durch sparen Sie eine Menge Zeit. Sobald Sie
Ihr Ziel erreichen, missen Sie vorsichtig durch
die Blumenbeete fahren und aus dem Wagen
springen. Beeilen Sie sich und rennen Sie
schnell weg, damit Sie nicht von der Explosion
erwischt werden!

4. Mission:

Die Autobombe - Flucht
Nachdem Sie die Autobombe , abgelie-
fert” haben, missen Sie sich schnellst-
moglich aus dem Staub machen. Rennen
Sie nach links und springen Sie in das
Auto (nicht die Limousine nehmen!) und
fahren Sie zum Versteck. Den gréRten
Teil der Strecke hdngen zwar Streifenwa-
gen an lhrem Heck, trotzdem ist es eine
eher gemdtliche Fahrt. Bleiben Sie immer
auf dem Gaspedal und achten Sie darauf,
dass Sie die Verfolger abgeschiittelt haben,
bevor Sie das Versteck erreichen.




Las Vegas (Fortsetzung)

5. Mission:

Bankjobh

Jericho steckt in Schwierigkeiten. Er befin-
det sich mitten in einer Stralenschlacht

und Sie missen ihn dort herausholen. Ihn

einsteigen zu lassen, ist nicht das Problem.
Disen Sie einfach zur Bank und warten Sie,
bis er eingestiegen ist. Von dort wegzukom-
men, ist jedoch eine ganz andere Sache.
Die Polizisten haben es auf Sie abgesehen.
Rasen Sie mit Vollgas den Weg zuriick zum
Versteck. Da die Streifenwagen aus allen
Richtungen kommen, miissen Sie die Mini-
karte gut im Auge behalten!

6. Mission:

Der Krankenwagen

Es ist Zeit, sich ein wenig medizinische
Ausrilistung zu ,borgen”. Fahren Sie auf die
HauptstraRe und biegen Sie rechts ab, um
zur Ambulanz zu gelangen. Steigen Sie im-
mer wieder auf die Bremse, damit der Kran-
kenwagen auf |hr Auto auffdhrt. Wenn Sie
ihn dadurch genigend beschadigt haben,
gibt der Fahrer auf und steigt aus. Bevor Sie
den Wagen jedoch Gbernehmen kénnen,
mussen Sie die Polizeieskorte ausschalten.
Da Sie |hr Auto nicht mehr brauchen, kon-
nen Sie den Streifenwagen ohne Rlcksicht
auf Verluste rammen und zu Schrott fahren.
Wechseln Sie dann in den Krankenwagen
und fahren Sie zurlick zum Versteck. Dabei
mussen Sie allerdings etwas vorsichtig
sein, schlieRlich haben Sie den Kranken-
wagen bereits stark beschadigt. Zum

Glick sind keine Polizisten in der Nahe!

7. Mission:

Uberwachung

In dieser Mission missen Sie Jones zum
Flughafen bringen. Ein Kinderspiel wird das
leider nicht, denn die Polizei iberwacht Sie
schon seit langerem. Es scheint, als wéren
samtliche Polizisten von Las Vegas hinter
Ihnen her. AuRerdem missen Sie sich be-
eilen, da die Zeit sehr eng bemessen ist.

Eairsizgy

Sehen Sie auf die Ubersichtskarte und pra-
gen Sie sich den Weg durch die Stadt gut
ein. Es ist nur allzu leicht, sich in Las Vegas
zu verzetteln und meilenweit in die falsche
Richtung zu fahren. AuRerdem sollten Sie
mit Hilfe der Minikarte die Polizeiautos im-
mer gut im Auge behalten. Schitteln Sie
die Gesetzeshlter so schnell wie mdglich
ab! Wenn Sie Jones sicher am Flughafen

abliefern, haben Sie die Mission gewonnen.

8. Mission:

Die Schliissel

Nachdem Sie Jones in Sicherheit gebracht
haben, missen Sie wieder einen Auftrag
fur Caine erledigen. Diesmal sollen Sie eine
von Vasquez' Lagerhallen zerstéren. Doch
bevor Sie das tun kénnen, missen Sie zu-
erst an die Schlissel herankommen. Diese
befinden sich in der blauen Limousine, die
quer durch Las Vegas fahrt. Springen Sie in
Ihren Wagen und machen Sie sich auf die
Suche. Wenn Sie die Limousine gefunden
haben, mussen Sie neben ihr herrasen und
so abdréngen, dass sie direkt in eine Wand
fahrt. Nach dem ersten starkeren Aufprall
verliert der Fahrer die Kontrolle (iber das

schwerféllige Gefahrt und Sie kénnen sich
die Schlissel schnappen.

9. Mission:

Der C4-Deal

Auf geht es zum Parkhaus! Dort mlssen
Sie sich um eine Ladung C4-Sprengstoff
kimmern. Sie mussen jedoch gut aufpassen:
Wenn Sie dort ankommen, darf Sie kein
Polizist verfolgen, sonst ist die Mission ver-
loren! Die Verfolger abzuhénge, ist jedoch
nicht allzu schwer, solange Sie auf dem
Weg nach Downtown auf der oberen Stralle
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bleiben. Sobald Sie sich in Downtown in
dem Netz aus schmalen Stral3en befinden,
lassen sich die Gesetzeshuter in Kurven
ganz leicht abhangen.

10. Mission:

Zerstoren Sie die Basis

Vom Parkhaus geht es weiter zu einem von
Vasquez' Gebduden. Es befindet sich in
.Ghost Town". Die Polizei sucht immer
noch nach Ihnen, deshalb missen Sie
schnell sein, um unbemerkt bei Vasquez
anzukommen. Schitteln Sie lhre Verfolger
ab und fahren Sie dann zur Tir mit dem
roten Pfeil. Springen Sie aus dem Wagen
und &ffnen Sie die Tiir. Jetzt missen Sie
den C4-Sprengstoff an den Kisten neben
dem LKW auf der linken Seite anbringen
(einfach auf die Aktionstaste driicken). Bei
den restlichen Kisten hinterlassen Sie eben-
falls ein wenig Sprengstoff. Rennen Sie
dann so schnell wie mdglich hinaus, um
von der Explosion nicht erfasst zu werden.

Driver 2
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1. Mission:

Bus Crash

In dieser Mission haben Sie ingesamt drei
Aufgaben zuerledigen. Als Erstes miissen
Sie zur Flamingo-Area fahren und den Bus
klauen, der dort steht. Wenn Sie zu Beginn
den gelben Wagen genommen haben, soll-
ten Sie keine Probleme haben, dorthin zu
kommen. Sobald der Bus unter lhrer Kon-
trolle ist, missen Sie hiniiber zu Vasquez'
Parkhaus fahren. Das kann etwas knifflig
werden, weil der Bus flr die meisten
Strallen in Rio zu groR ist. Daflir kann er
einiges aushalten und Sie konnen das eine

.oder andere Mal einfach durch Verkehrs-

staus hindurchbrettern. Als Zweites miissen
Sie im Parkhaus fiinf Autos zerstéren. Mit
dem riesigen Bus ist das ein Kinderspiel.

Danach geht es wieder zurlick zum Versteck.

Lassen Sie den Bus stehen und suchen Sie
sich ein schnelles Auto. Vasquez' Méanner
sind machtig wiitend, deshalb missen Sie
vorsichtig sein und ihnen am besten aus
dem Weg gehen.

2. Mission:

Der Polizeiwagen

Im ersten Teil der Mission missen Sie zur
Polizeistation diisen. Es ist nur eine kurze
Fahrt und die Polizei macht wenig Auf-
heben um lhre Anwesenheit. Die Zeit ist
allerdings etwas knapp. Sie missen sich
beeilen und trotzdem vorsichtig sein —
durch den Regen lasst sich die Stralze nur
schwer einschéatzen. An der Polizeistation
halten Sie an und 6ffnen die Tlr. Links
steht ein Streifenwagen. Springen Sie hin-
ein und machen Sie sich aus dem Staub.

~Damage

Achtung: Dadurch wird ein Alarm ausge-
|6st, der alle Polizeikrafte in Rio auf den
Plan ruft. Besonders das schlechte Wetter
macht es schwierig, die Gesetzeshuter
abzuschutteln. Halten Sie sich an die
Hauptstraf3en, dort ist genligend Platz,
falls Sie ins Schleudern kommen sollten.
Wenn Sie |hre Verfolger abgehdngt haben
und zurtick im Versteck sind, ist die Missi-
on gewonnen.

3. Mission:

Caines Knete

In dieser Mission missen Sie insgesamt drei
Aufgaben erledigen. Zuerst gilt es, eine Li-
mousine anzuhalten. Ein Kinderspiel, zumal
die Limousine nicht weit weg ist und an roten
Ampeln hilt. Uberholen Sie sie, schneiden
Sie ihr den Weg ab und holen Sie den Fahrer
von seinem Sitz. Die nachste Aufgabe lautet,
in die Limousine einzusteigen und sie zur Villa
hinaufzufahren. Sie missen Vollgas geben,
wenn Sie innerhalb des Zeitlimits ankommen
wollen. Leider ist die Limousine etwas
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schwierig unter Kontrolle zu halten, beson-
ders im Regen. Dafiir kénnen Sie mit ihr Au-
tos von Zivilisten einfach beiseite schieben.
Sobald Sie bei der Villa sind, erhalten Sie au-
tomatisch Caines Geld. Leider sind Vasquez’
Ménner auch schon zur Stelle und Sie miis-
sen so schnell wie méglich abhauen. Schiit-
teln Sie die Handlanger ab und fahren Sie
zum Versteck. Wenn Sie Uber die Grasflachen
fahren, kénnen Sie Zeit sbaren!
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4. Mission:

Retten Sie Jones

Ihr Partner befindet sich in Schwierigkeiten
und Sie mussen ihm helfen. Ein Killer ist
auf dem Weg, um ihn auszuschalten. Sie
missen ihn von der StralRe holen, bevor er
zu lhrem Partner gelangt. Der Killer startet
in einer griinen Limousine ein paar Meter
weit weg vom Startpunkt. Wenn Sie ihn in
einer Kurve rammen oder gegen eine Wand
schieben kdénnen, dann versuchen Sie ihn
dort zu halten und weiter zu rammen. Geben
Sie ihm keine Maoglichkeit, zu fliehen. Wenn
Sie ihn erledigt haben, ist Jones in Sicher-
heit und die Mission gewonnen.

5. Mission:

Sprung auf’s Boot

In dieser Mission ist die Zeit mal wieder
extrem knapp. Auf dem Weg zu den Docks
durfen Sie sich keinen einzigen Fehler leis-
ten. Einmal falsch Abbiegen, ein Zusammen-
stofd und schon schaffen Sie es nicht mehr
in der vorgegebenen Zeit. Auierdem ist die
Polizei von Rio bereits alarmiert und auf der
Suche nach lhnen. Planen Sie die Route mit
Hilfe der Karte und halten Sie sich so weit
es geht an die Hauptstraen. Versuchen Sie
die Gesetzeshuter so schnell wie méglich
abzuhdngen, und fahren Sie am Dock auf
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das Boot. Steigen Sie aus und bringen Sie
den Sprengstoff an den drei Kisten an.
Springen Sie wieder in lhren Wagen und
rasen Sie davon.

6. Mission:

Jones in der Klemme

Jones braucht lhre Hilfe. Er steht am Was-
serturm und Sie mussen ihn so schnell wie
moglich dort abholen. Da die Zeit ziemlich

knapp bemessen ist, dirfen Sie sich nicht
einmal einen einzigen Zusammenstol leis-
ten. AulRerdem sitzt hnen die Polizei von
Rio im Nacken, was die Angelegenheit
natlrlich nicht einfacher macht. Wenn Sie
am Wasserturm sind, liegt Jones verwundet
am Boden — zum Gliick lebt er noch.

7. Mission:

Jagen Sie den Revolverhelden
Jones Angreifer flichtet! Heften Sie sich an
seine Fersen und versuchen Sie, ihn aufzu-

halten. Nehmen Sie den gelben Wagen,

er ist der schnellste von allen. Der Killer ist
sehr schnell und Sie missen ihn gut beob-
achten, wenn Sie ihn nicht verlieren wollen.
Ein einziger Zusammenstof kostet Sie schon
so viel Zeit, dass der Killer sich bequem aus
dem Staub machen kann. Wenn Sie ihn ein-
geholt haben, missen Sie neben ihm her-
fahren und ihn gegen eine Wand drédngen
oder in den Gegenverkehr stofl3en.

8. Mission:
Lenny haut ab
Lenny versucht zu fliehen und Caine méchte,
dass Sie ihn aufhalten. Leider besteht er
darauf, dass Sie jemanden zur Unterstltzung
mitnehmen, deshalb miissen
Sie lhren alten Freund Jericho
aufgabeln. Er ist zwar nicht
weit entfernt vom Startpunkt,
aber die Polizisten machen
Ihnen das Leben schwer. Die
Zeit ist wie immer eng bemes-
sen, deshalb mussen Sie Uber
die Bordsteine fahren, um Kur-
ven abzukirzen. Dadurch ge-
winnen Sie gentigend Zeit, um
das Auto zu wechseln und in
Jerichos Wagen einzusteigen.

Sobald Sie ihn eingesammelt haben, missen
Sie Lenny abfangen. Er befindet sich im
Slidwesten der Karte. Achtung: Auf den
Strallen wimmelt es nur so von Polizisten!
Am Ziel angelangt, gilt es, nur noch eine
letzte Mission zu erflllen.

Komplettiosung QIR

9. Mission:

Lenny wird geschnappt

Das ist sie, die letzte Mission — und eine der
schwierigsten! Lenny hat es geschafft, per
Helikopter zu fliehen. Jetzt missen Sie ihn
quer durch Rio verfolgen. Bleiben Sie immer
auf dem Gas und lassen Sie sich von Vas-
quez' Handlangern nicht aus der Ruhe brin-
gen. Weichen Sie ihnen so gut wie moglich
aus, denn sie kdnnen bereits mit einem ein-
zigen ZusammenstoR die Verfolgungsjagd
beenden. Vasquez' Handlanger greifen stets
zu zweit an und rammen Sie unerbittlich.
Bleiben Sie immer etwas hinter dem Heli-
kopter, fahren Sie niemals voraus! Wenn
der Helikopter die Richtung andert und Sie
das nicht bemerken, ist die Mission schnell
verloren. Es kann einige Versuche kosten,
Lenny zu erwischen, doch schlief3lich sturzt
der Helikopter ab und Lenny gehort Ihnen!
Mission und Spiel gewonnen!




WWF SmackDown!2

(=]
E—
=
w
:Q
=
-
Q
o
£
L
=

WWEF SmackDown! 2:

Know Your Role

» GENRE
Wrestling
»SPIELER
1-4

»>» HERSTELLER
THQ

»INTERNET
www.thq.de

Allgemeine Tipps

Es darf wieder nach Herzenslust geschlagen, getreten und
gewiirgt werden. Damit Sie zu jeder Zeit die Oberhand
behalten, erkldren wir lhnen hier die besten Kniffe.

Wo finde ich
die Liste der

Moves?

Wie schicke
ich meinen
Gegner in
das Land der
Trdume?

Im Spiel finden Sie eine Liste
aller Moves, die Ihr Wrestler
ausUben kann. Erstellen Sie
einen Recken und kopieren
Sie anschlielend die Tricks
lhres Lieblingswrestlers hin-
ein. Begeben Sie sich danach
zur Rubrik Moves bei den Ap-
pearance-Optionen. Dort fin-
den Sie heraus, mit welchen
Tastenkombinationen Sie die
Tricks ausiben kdnnen.

Sie gewinnen erst dann ein
Match, wenn Sie lhren Geg-
ner so lange bearbeiten, bis
ihm nach einem finalen
Schlag die Lichter ausgehen.
Das hort sich leichter an, als
es in Wirklichkeit ist. Dazu
mussen Sie lhren Gegner un-
entwegt mit Combos
attackieren und ihn nicht zum
Zuge kommen lassen. Die ef-
fektivste Methode besteht
darin, den Gegner mit einer
Clothesline zu bearbeiten.
Wenn er dann endlich am Bo-
den liegt, stellen Sie einen
Fufd auf ihn und flhren einen
Body Slam durch. Stehen Sie
danach auf und wiederholen
Sie diese Prozedur so lange,
bis Sie einen Specialmove
ausfuhren kénnen. Bringen
Sie Ihren Gegner dann fir

Wie schalte
ich die
versteckten
Charaktere
frei?

Wie werde
ich WWF-
Champion?

diesen Move in die richtige
Position.

In diesem Spiel gibt es viele
versteckte Wrestler, die Sie
freischalten konnen. An diese
gelangen Sie ausschlieflich
im Saison-Modus. Sie erhal-
ten aber nicht nur neue
Kémpfer. Darliber hinaus ste-
hen Ihnen neue Features fir
den Superstar-Editor und
neue Spielvarianten zur Verfi-
gung. Mehr dazu erfahren Sie
am Ende dieser Losung.

Im Saison-Modus koénnen Sie
fur lhren Wrestler festlegen,
welchen Glrtel er am Ende
der Saison erreichen kann.
Der begehrteste Taillen-
schmuck ist der WWF-Cham-
pion-Glrtel. Um an diesen zu
gelangen, missen Sie sich
mit den hartesten Kédmpfern
der Liga messen. Achten Sie
darauf, wer die Nummer 1
der Liga ist. Diesen Gegner
mussen Sie schlagen, um an
den Girtel zu kommen. Doch
bevor Sie den derzeitigen
Champion zum Kampf auffor-
dern, mussen Sie vorher lhre
Kontrahenten ausschalten.
Die Saison geht von Januar
bis Dezember. Wahrend die-
ser Zeit mussen Sie so viele
Kémpfe wie maoglich ge-
winnen. Bis zum November
sollten Sie sich auf dem zwei-
ten Platz befinden. Dadurch
haben Sie eine gute Chance,
den Girtel zu gewinnen.

Es gibt keinen Super-
Wrestler. Jeder einzelne hat
seine Starken und seine
Schwachen. Es kommt viel-
mehr darauf an, wie fair lhr
Gegner ist. Die einzelnen
Charaktere kénnen ihre Kraf-
te in verschiedene Kategorien

Welcher
Specialmove
ist der
beste?

einsetzen, von der Wucht
des Schlages bis hin zur Ge-
schwindigkeit des Angriffes
und der Verteidigung. Darii-
ber hinaus hat jeder Wrestler
seinen eigenen Kampfstil.
Grapplers kénnen ihre Geg-

. ner lange halten, wahrend

Attackers schnelle Schldge
und Tritte ausfihren. Probie-
ren Sie die verschiedenen Ar-
ten aus, um einen Stil zu fin-
den, der lhnen am besten
liegt.

Die besten Specialmoves
sind solche, die Sie leicht
durchflihren kénnen. Zum
Beispiel lasst sich der Worm-
Move von Scotty Too Hotty
einfach ausfihren. Werfen
Sie lhren Gegner zu Boden
und driicken Sie die L1-Taste.
Dummerweise haben diese
einfachen Moves auch einen
Nachteil. Wenn Sie zum Bei-
spiel mit mehr als zwei Geg-
nern im Ring stehen, braucht
lhnen der dritte Kémpfer
wahrend der Aufbauphase
nur einen Schlag'zu verpas-
sen. Daraufhin kénnen Sie
lhren Move nicht vollenden.
Eine der wenigen Ausnah-
men ist Cane’s Choke Slam.
Bei diesem Angriff wenden
Sie einen kurzen Griff an und
brauchen nicht beflrchten,
dass Sie bei dem Aufbau die-
ses ,, Specialmoves” gestort
werden.!



Ready to rumble...

Welche Modi
sind neu?

Welche
Taktik eig-
net sich fiir
das Casket-
Match?

SmackDown! 2: Know Your
Role bietet im Gegensatz
zum Vorganger einige neue
Modi. Wenn Sie selbst ein
Wrestling-Fan sind, werden
Ihnen diese neuen Arten be-
kannt vorkommen. Im Ver-
lauf einer Saison werden Sie
sicherlich an der einen oder
anderen Veranstaltung teil-
nehmen. Fir diesen Fall bie-
ten wir lhnen im Folgenden
einige nitzliche Tipps.

Casket

Bei dieser Variante missen
Sie lhren Gegner in den Sarg
beférdern und ihn mit einem
Deckel verschlielien. Sie
starten auf3erhalb des Rings.
Den Gegner in die Kiste zu
befordern ist der schwierigs-
te Teil. Wenn der Sarg im
Ring erscheint, missen Sie
lhren Gegner in dessen
Nahe prigeln. Wenn er di-
rekt davor steht, verpassen
Sie ihm einen heftigen
Schlag und er landet direkt
in der Kiste. Das hort sich
leichter an, als es ist!
Immerhin wird der Gegner
versuchen, Sie ebenfalls in
den Sarg zu stopfen. Wenn
Ilhr Wrestler ein guter Grapp-
ler ist, sollten Sie lhren Wi-
dersacher mit einem Body-
Slam auf die Matte befor-
dern. Ist Ihr Kédmpfer hin-
gegen ein Attacker, setzen
Sie lhre Fauste und FiRe
ein, um den Gegner auf die
Bretter zu schicken. Wenn
der Gegner am Boden liegt,

Was muss
ich tun,
wenn der
Gegner im

Sarg liegt?

heben Sie ihn auf und stel-
len ihn wieder auf seine
FluRe. Nun sollte er schwan-
kend vor dem Sarg stehen.
Verpassen Sie ihm jetzt ei-
nen ordentlichen Schlag, da-
mit er in der Kiste landet.

Der Gegner bleibt nicht sehr
lange im Sarg liegen. Daher
mussen Sie ihn schnell dort
hineinbeférdern. Ein Down-
ward-Kick oder ein Elbow-
Drop auf den Deckel ver-
siegelt die Kiste. Wenn Sie
den Zeitpunkt verpassen, ist
Ihr Widersacher im Vorteil
und wird Sie in klrzester
Zeit in die Kiste stopfen und
versandfertig machen.

Was ist das
fiir ein
Modus?

Welche
Taktik
eignet sich
fiir Hell in a
Celi?

Hell in a Cell

Der gesamte Ring ist von
einem vergitterten Kafig
umgeben. Das bedeutet,
dass Sie zusammen mit
Ihrem Rivalen eingesperrt
sind und keine Fluchtmadg-
lichkeit haben. Sie missen
nun versuchen, den Gegner
gegen eine der vier Seiten
zu werfen. Nur die starks-
ten Kdmpfer gewinnen die-
sen Durchlauf.

Werfen Sie |hren Kontra-
henten mit viel Wucht ge-
gen eine der vier Wande.
Das gibt Ihnen die Moglich-
keit, den Kafig durch das
zerbrochene Gitter zu ver-
lassen. AuRerdem kénnen
Sie die zerschmetterten
Rohre als Waffe benutzen.
Klettern Sie anschlieRend
auf den Kafig. Der Gegner
wird Ihnen schnell folgen.
Schlagen Sie ihn zu Boden
und heben Sie ihn anschlie-
Rend wieder auf. Verpassen
Sie dem taumelnden Geg-
ner einen heftigen Schwin-
ger, der ihn vom Kafig fegt.
Klettern Sie nach unten und
beférdern Sie ihn zurlck in
den Kafig. Werfen Sie sich
auf ihn und warten Sie, bis
der Ringrichter bis drei ge-
z&hlt hat. Sie kénnen ihn
aber auch durch die Mitte
des Gitters ins Innere des
Kafigs werfen. Lassen Sie
sich danach fallen und sor-
gen Sie dafir, dass er am
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Wie
funktioniert
das Iron-
Man-Match?

Boden bleibt und nicht
wieder aufsteht.

Iron Man

Hier wird lhnen sehr viel
Ausdauer abverlangt. Sie
mussen es schaffen, dass
in 15 Minuten so viele Geg-
ner wie maoglich ausgezahlt
werden. Dazu missen Sie
Ihre besten Moves und so
viel Specialmoves wie mog-
lich einsetzen. Wichtig ist,
dass Sie lhre SmackDown!-
Anzeige in klrzester Zeit
aufbauen, damit Sie einen
Specialmove ausfihren
kénnen. Das erreichen Sie,
indem Sie Ihren Gegner
permanent mit Schlagen
eindecken oder ihn zu Bo-
den werfen. Wenn Sie gute
Grapple-Fahigkeiten be-
sitzen, setzen Sie die
Clotheslining-Technik ein
und sorgen Sie daflir, dass
er auf dem Boden bleibt.
Wenn das blaue Licht er-
scheint, kénnen Sie einen
speziellen Move ausfiihren.
Bringen Sie Ihren Wider-
sacher in Position und fih-
ren Sie den Move schnell
aus. Dadurch sollte der
Gegner k.o. gehen. Trotz-
dem haben Sie keine Zeit
zum Verschnaufen. Kurz
nachdem Sie den ersten
Gegner aus dem Weg ge-
raumt haben, steht er auch
schon wieder auf der Mat-
te. Wenn Sie es schaffen,
zwei Punkte Vorsprung vor

Ready to rumble... Fortsetzung
2 5 = s Sese

Was ist ein
Leiter-
Match?

Welche
Talktik
eignet sich
fiir das
Leiter-
Match?

lhrem Gegner zu erreichen,
haben Sie das Match ge-
wonnen.

Leiter

Bei dieser Art des Wrest-
lings hangt ein Glrtel von
der Decke, den Sie mithilfe
einer Leiter erreichen kon-
nen. Das Problem ist nur,
dass dort nur eine Leiter fir
zwei Personen steht.

Es gibt drei Ziele, die Sie
erreichen mussen, um das
Match zu gewinnen. Zuerst
missen Sie die Leiter in der
Mitte des Rings platzieren.
Danach schicken Sie den

. it
FzMahon

Was muss
ich machen,
wenn mein
Gegner auf
der Leiter
steht?

Was ist ein
Tisch-Match?

Gegner in das Land der Trau-
me. Zuletzt missen Sie auf
die Leiter klettern und den
Gurtel schnappen. Am bes-
ten werfen Sie Ihren Wider-
sacher gleich aus dem Ring.
Dadurch haben Sie gen-
gend Zeit, die Leiter aufzu-
stellen und hinaufzuklettern.
Driicken Sie den Dreieck-
Knopf, um die Leiter hinauf-
zuklettern, und anschlieRend
den Kreis-Knopf, um den
Gurtel zu nehmen. Wenn Sie
Glick haben, schafft es der
Gegner nicht rechtzeitig in
den Ring, und Sie haben
gentigend Zeit, den Gurtel zu
schnappen. Da sich der Glr-
tel bewegt, brauchen Sie et-
was Fingerspitzengefiihl, um
ihn zu erreichen.

Der Gegner verfolgt natlr-
lich das gleiche Ziel wie Sie.
Wenn er die Oberhand ge-
winnt, wird er sofort auf die
Leiter klettern. Treten oder
schlagen Sie in diesem
Augenblick gegen die Lei-
ter, um ihn dort herunterzu-
holen. Beeilen Sie sich. Der
Gegner erreicht beim ers-
ten Versuch den Gurtel.

Tisch

Bei dieser Variante mlssen
Sie einen Tisch mit dem
Koérper des gegnerischen
Wrestlers zerstoren, indem
Sie ihn darauf werfen.
Wieder einmal hort es sich
leichter an, als es ist. Bei



Welche
Taktik eig-
net sich fiir
das Tisch-
Match?

diesem Match ist ein gutes
Timing und viel Geschick-
lichkeit gefragt.

Um den Konkurrenten
durch den Tisch zu schla-
gen, missen Sie ihn zuerst
packen und in die Richtung
des Tisches werfen. Dri-
cken Sie dann die Kreis-
Taste, damit |hr Kdmpfer
den am Boden Liegenden
aufhebt und danach durch
den Tisch rammt. Das kén-
nen Sie aber nur dann ma-
chen, wenn Sie dem Wider-
sacher genug Schaden zu-
geflgt haben. Sie missen
ihn also vorher geniigend
bearbeiten. Bevor lhre
SmackDown!-Anzeige nicht

Was ist ein
Slobber-
Knocker-

Match?

drei viertel voll ist, brauchen
Sie es erst gar nicht zu ver-
suchen, den Gegner in den
Tisch zu rammen. Wenn Sie
es zu frih versuchen, wird
er sich aus lhren Fangen
befreien und seinerseits
eine Attacke starten. Be-
arbeiten Sie ihn deshalb so
lange, bis Sie diesen spezi-
ellen Move ausflihren kon-
nen, und Sie haben den Sieg
so gut wie in der Tasche.

Slobber-Knocker

Diese Variante erinnert
stark an den Iron Man. Sie
missen versuchen, in einer
vorgegebenen Zeit so viele
Knockouts bzw. Pins wie
maoglich zu erreichen. Der

Welche
Taktik bietet
sich fiir die-
se Variante

an?

Was tue ich,

wenn mein
Wrestler er-
schopft ist?

Unterschied besteht nur
darin, dass Sie in jeder
Runde gegen einen ande-
ren Wrestler kdmpfen.

Da Sie nach jeder Runde
gegen einen anderen
Wrestler kdmpfen, missen
Sie jeden Gegner genau
kennen. lhnen stehen ledig-
lich zehn Minuten zur Ver-
figung. Sie beginnen das
Match mit einer komplett
geflllten SmackDown!-
Anzeige, so dass Sie gleich
zu Beginn Specialmoves
ausfihren kdnnen. lhre
Konkurrenten sind schwa-
cher als in einem normalen
Match. Deshalb sollte ein
einziger Schlag, gefolgt
durch einen Specialmove,
genigen, um den Gegner in
die Knie zu zwingen. Nach-
dem Sie den ersten Gegner
erledigt haben, betritt der
nachste die Arena durch
den Haupteingang. Setzen
Sie den Clothesline-Move,
gefolgt von einem Special-
move, ein, wenn er kurz
danach den Ring betritt. In
den meisten Fallen genlgt
das schon fir einen Knock-
out. Achten Sie darauf,
dass Ihre SmackDown!-
Anzeige immer bis zur Half-
te geflllt ist, damit lhnen
fr den Notfall eine Attacke
zur Verfligung steht.

Beim Slobber-Knocker-
Match geht es nicht alleine
darum, Punkte zu sammeln.
Sie mussen auch Uber-
leben. Je mehr |hr Wrestler
kdmpft, desto muider wird
er. Versuchen Sie daher, die
Oberhand Uber lhre Gegner
zu behalten. Das erreichen
Sie nur dann, wenn Sie den
Stil lhres Gegners genau
kennen und ihm etwas ent-
gegnen kénnen. Um die 20
Punkte flr den Highscore
zu erreichen, mussen Sie
einen weiten Weg zurlck-
legen. Wenn Sie Schwierig-
keiten haben, suchen Sie
sich einen Wrestler, dessen
Specialmove nicht so lange
dauert. Moves wie zum
Beispiel der Worm und der
People’s Elbow kénnen bis
zu zehn Sekunden dauern.
Dadurch verbrauchen Sie
nur unndtig Zeit und geben
dem Gegner die Maglich-
keit flr einen Konter.
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Wozu soll
ich einen
eigenen
Wrestler
erstellen?

Wie soll ich
mir meinen

Kéampfer
zusammen-

bauen?

Wie verteile
ich Kraft
und Ge-
schwindig-
keit?

Welchen
Specialmove
soll ich

wihlen?

Hier fangt der Spal} erst rich-
tig an. Wie schon bei dem
ersten Teil von SmackDown!
kénnen Sie einen eigenen
Wrestler erstellen, der Ihren
Vorstellungen entspricht. Das
Schéne daran ist, dass dieser
Spieler sich wéhrend einer
Saison ebenfalls Freunde und
Feinde macht. Je mehr
Matches Sie spielen, desto
mehr wird |hr Wrestler in das
Geschehen involviert.

Das bleibt alleine Ihnen Uber-
lassen. Eine gute ldee ist es
jedoch, Ihren Recken anhand
eines vorhandenen Super-
stars zu erstellen. Dadurch
wird die folgende Saison er-
heblich einfacher. Wenn Sie
zum Beispiel gegen einen
Grappler wie Kurt Angle
kdmpfen missen, sollten Sie
Ilhren Wrrestler ebenfalls die
primare Fahigkeit Grappler
zZuweisen.

Wenn die Kluft zwischen
Kraft und Geschwindigkeit zu
grof? ist, bekommen Sie im
Verlauf des Spiels Probleme.
Einige Gegner werden Sie
leicht erledigen, wohingegen
andere kaum zu bezwingen
sind. Stattdessen sollten Sie
diese Attribute gleichmaRig
verteilen, damit Sie einen
durchschnittlichen Kémpfer
haben, der gegen alle Gegner
eine Chance hat. Beherzigen
Sie diese Regel ebenfalls bei
der Vergabe der Angriffs- und
Verteidigungsattribute.

Die Specialmoves stehen in
vier Kategorien zur Ver-
flgung: Speedy, Technical,
Powerful und Ruffneck. Ent-

..Who ic that®

Wer soll
Freund und
wer Feind

sein?

scheiden Sie sich entweder
flr Speedy oder Powerful.
Speedy-Moves lassen sich
sehr einfach ausfihren und
kénnen nicht von lhrem Geg-
ner unterbrochen werden,
wenn Sie sich zum Beispiel in
einem Tag-Team-Match oder
einem Multiple-Threat-Match
befinden. Die wirksameren
Moves sind wesentlich
schwerer auszuflhren, da Ihr
Gegner in einer ganz be-
stimmten Position zu Ihrem
Wrestler stehen muss, bevor
Sie diesen Trick austiben
kénnen. Wenn Sie noch An-
fanger auf diesem Gebiet
sind, sollten Sie sich fur die
Speedy-Moves entscheiden.
Sie missen den Gegner zwar
haufiger zu fassen bekom-
men, daflr gelingt Ihnen das
wesentlich besser.

Das kénnen Sie sich aus-
suchen. Es dient lediglich

dazu, mehr in die Story einge-

bunden zu werden. Durch
Freundschaften lassen sich

Wenn Sie sich einen bizarren Wrestler zusammenbauen, haben Sie wahrend der Saison viel zu lachen. Basteln
Sie sich einige dieser seltsamen Wrestler zusammen und lassen Sie alle an einer Saison teilnehmen. Wenn Sie
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Mannlich,
weiblich
oder

unbekannt?

Kann ich ei-
nen eigenen
Manager

erstellen?

———Fhe—Dip~Shitter

W/ Mizs Goodhead

gute Taktiken fUr die ver-
schiedenen Kampfe zusam-
menstellen. Geben Sie ein-
fach lhren Mitstreitern die
Fahigkeiten, die Ihnen selbst
nicht zur Verfiigung stehen.

Sie haben drei Moglichkeiten,
das Geschlecht lhres Wrest-
lers zu bestimmen. Am bes-
ten entscheiden Sie sich fiir
die Option ,,Unbekannt”.
Dadurch kénnen Sie an den
Kampfen gegen Manner
sowie gegen Frauen teil-
nehmen und haben die
Chance, jeden Gurtel zu ge-
winnen. Das macht Sie zum
ultimativen Wrestler.

Ja, das konnen Sie. Begeben
Sie sich erneut in den Ab-
schnitt, in dem Sie lhren eige-
nen Superstar erstellen kén-
nen. Diesmal brauchen Sie
sich aber keine Gedanken
(Uber die Verteilung von Fahig-
keiten zu machen. Wenn Sie
einen Manager erstellt ha-
ben, finden Sie ihn in der Ka-
tegorie , Others” wieder. Nut-
zen Sie anschlieffend die Op-
tion ,Create a Manager” und
suchen Sie sich einen Wrest-
ler aus, der das Management
iibernehmen soll.
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Geheime Waffen

Haupthalle

Hydrant
Werfen Sie lhren Gegner gegen das
Hydranten-Schild an der Wand.

B1F

Rohr/2 Olfasser/Metallstange
Werfen Sie |hren Gegner gegen den
offenen Mdlleimer.

Baseball-Kappe
Schmettern Sie lhren Widersacher gegen
das B1F-Schild.

Parkplatz
Autoscheinwerfer
Blenden Sie Ihren Gegner, indem Sie ihn
auf die Motorhaube stoRRen.
Gabelstapler
Dricken Sie die Dreieck-Taste, um zu be-
schleunigen.

Die StraBBe
Autos

Werfen Sie den Konkurrenten auf die
StraRe und versuchen Sie, ihn zu iber-
rennen.

Das Café

Fass
Beférdern Sie den Gegner in die Juke-
box.

Aufenthaltsraum

Fernseher
Werfen Sie ihren Widersacher gegen den
Zaun,

Kiiche

Tablett
Driicken Sie R1, wenn Sie neben dem
Kaffeebecher stehen.

Waschbecken
Befdrdern Sie den Wrestler in das
Waschbecken, um ihn anschlieRend mit
Wasser zu bespritzen.

- F
Stratus

i i sh

Stratus

Pfanne
Werfen Sie den Gegner in den Kocher.
Ofen
Werfen Sie lhren Gegner in den Ofen,
um ihm einzuheizen.

Restaurant

Tablett
Driicken Sie die R1-Taste, um ein Tablett
vom Stapel zu nehmen.

Oberer Korridor

Hydrant
Werfen Sie Ihren Gegner gegen das
Hydranten-Schild.

Telefon
Werfen Sie Ihren Gegner gegen das
offentliche Telefon.

Getrankedose
Werfen Sie den Rivalen gegen den
Getranke-Automaten.

Umkleideraum

Barbell
Werfen Sie Ihren Gegner gegen die
Barbell, damit sie zu Boden féllt.

Geheimer Raum
Schmettern Sie lhren Gegenspieler
gegen die rechte Wand, damit sich die
Duschkabine 6ffnet.

Spaten/Stuhl
Werfen Sie den Gegner gegen den
grofien Spind.

Dusche

Mikrofon/Pylonen
Werfen Sie den Gegner gegen den
Spind.

V.I.P.-Raum

Gemalde
Werfen Sie den Gegner drei Mal gegen
den Kamin.

Kleine Pflanze
Rammen Sie den Gegenspieler gegen
den Schrank, damit er umstdrzt.



Neue Wrestler

Wie gelange ich an neue Wrestler und

Spielmodi?

Es gibt jede Menge neuer Wrestler, die Sie
freispielen kénnen. Begeben Sie sich dazu in
den Saison-Modus. Wahrend der Saison tre-
ten haufig neue Charaktere in das Geschehen
ein, gegen die Sie spater kampfen mussen.

Stone Cold Steve Austin
Shawn Michaels und Iron Man,
Special-Ref-Optionen

Billy Gunn
TLC-Titel-Optionen

Pat Patterson und Gerald Brisco
Pete Gas, Joey Abs und Rodney

Dude Love

Ken Shamrock

Cactus Jack
Mick Foley

SmackDown!-Moves

Wie fihre ich einen Specialmove aus?
Bevor Sie lhren Specialmove ausfihren
koénnen, mussen Sie erst Ihren Gegner in die
richtige Position bringen. Das kann sich
wihrend der Hitze des Gefechts als sehr
schwierig erweisen. Damit Sie bei der Viel-
zahl dieser Wrestler und Moves nicht den
Uberblick verlieren, haben wir lhnen eine Lis-
te aller neuen Wrestler zusammengestellt.
Studieren Sie diese genau und Sie sind bald

Herrscher des Ringes.

WRESTLER
Albert

Bull Buchanan
Chris Benoit
Crash

Dean Malenko
Eddie Gurrero
Essa Rios

Funaki

Gerald Brisco
Grand Master Sexay
Ivory

Jacquelin

Joey Abs

The Kat

Kurt Angle

Lita

Pat Patterson
Perry Saturn

Pete Gas

Rikishi

Rodney

Scottie Too Hotty
Shawn Michaels
Stephanie McMahon
Steven Richards
TAKA Michinoku
Tazz

Trish Stratus

The Undertaker
Viscera

B

B

Mo

TE

3hon

Stratus

SPECIALMOVE
Spinning Rack Pancake
Scissors Kick
Crippler Crossface
DoT

Flip & Texas Cloverleaf
Frog Splash

Diving Moonsault
Hurracanrana

Double Arm Suplex
Hip Hop Drop

Test Neckbreaker
Jumping Tornado DDT
Diving Moonsault
poT

Olympic Slam

Diving Moonsault
Atomic Drop

Rings of Saturn

Full Nelson Drop
Rikishi Driver

High Angle Back Drop
The Worm

Sweet Chin Music
Woman's Special Slap
Super Kick
Michinoku Driver
Tazzmission
Woman's Special Slap
The Last Ride

Big Splash

ART DES MOVES

Powerful
Technical
Technical
Powerful
Technical
Speedy
Technical
Speedy
Speedy
Speedy
Powerful
Speedy
Powerful
Technical
Technical
Powerful
Technical
Powerful
Powerful
Powerful
Technical
Speedy
Ruffneck
Speedy
Speedy
Technical
Ruffneck
Powerful
Powerful
Speedy

BENGTIGTE POSITION
Stellen Sie sich vor den betdubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betdubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betdubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betdubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betaubten Gegner.
Von der Ringecke, wenn der Gegner auf seinem Riicken liegt.
Von der Ringecke, wenn der Gegner auf seinem Riicken liegt.
Stellen Sie sich vor den betdubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betédubten Gegner.
Von der Ringecke, wenn der Gegner auf seinem Riicken liegt.
Stellen Sie sich vor den betdubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betaubten Gegner.
Von der Ringecke, wenn der Gegner auf seinem Riicken liegt.
Stellen Sie sich vor den betaubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betdubten Gegner.
Von der Ringecke, wenn der Gegner auf seinem Riicken liegt.
Stellen Sie sich hinter den betdubten Gegner.
Stellen Sie sich neben den Kopf des am Boden liegenden Gegners.
Stellen Sie sich hinter den hetdubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betdubten Gegner.
Stellen Sie sich hinter den betdubten Gegner.
Stellen Sie sich an die Seite des am Boden liegenden Gegners.
Stellen Sie sich vor den betaubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den bet&ubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betéaubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betaubten Gegner.

Stellen Sie sich an die Seite des am Boden liegenden Gegners.

Stellen Sie sich vor den betdubten Gegner.
Stellen Sie sich vor den betidubten Gegner.
Stellen Sie sich an die Seite des am Boden liegenden Gegners.
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» GENRE

Rollenspiel

»SPIELER

Bandai
»INTERNET

/Digimon World

Digimon World ist ein riesiges Spiel, in dem Sie viele
ey Dinge entdecken und tun kénnen. Wir geben lhnen in
diesem Mini-Guide Tipps und Tricks mit auf den Weg,

mit denen Sie die schwierigsten Stellen meistern kénnen und
maximalen SpaB bei lhrer Reise durch die Digimon-Welt erhalten.

Allgemeine Tipps

Dies ist eine der schwie-
rigsten Gegenden im
Spiel. Sie mussen ein gut
trainiertes Digimon be-
sitzen, um diesen Ab-
schnitt zu meistern. Er be-
findet sich auf der anderen
Seite des Great Canyon.
Aufgrund seiner extremen
Temperaturverhéltnisse
kénnen nur bestimmte
Digimon der Kalte wider-
stehen. Wenn Sie das
erste Mal dort ankommen,
sehen Sie ein Agumon am

Was muss
ich iiber das
Freezeland

wissen?

Beeinflusst
das Gewicht
meines Digi-

mon seine
Leistungs-
fahigkeit?

Feuer stehen, das sich
dort zu warmen versucht,
aber mies gelaunt ist. Fin-
den Sie das Penguinmon
und spielen Sie eine Run-
de Curling mit ihm. Halten
Sie auch nach dem Frigi-
mon Ausschau, das Sie
eventuell hier treffen
kénnen.

Wie viel lhr Digimon
wiegt, ist eines der groR-
ten Probleme fiir neue
Trainer. Behalten Sie das
Gewicht lhres Schitzlings
immer im Auge. Auch
wenn ein Digimon nicht
hungrig ist, kann sich sein
Gewicht verringern. Jedes
Mal, wenn es sich erleich-
tert, nimmt sein Gewicht
logischerweise ab. Wenn
Sie dem Tierchen Futter
geben, setzt es wieder
Gewicht an. Aber Uber-

chtige Grundlagen

Wenn Sie im Spiel nicht weiterkommen, benutzen
Sie unsere Liste. Dort finden Sie aufgefiihrt, wie
Sie ein Digimon rekrutieren und wo Sie es finden
kénnen.

Native Forest

1. Sobald Sie den Wald betreten, werden Sie von
Agumon herausgefordert.

2. Stddastlich der Waldtoilette befindet sich Kune-
mons Bett. Fiittern Sie das Kunemon und be-
siegen Sie es, damit es in die Stadt zuriickkehrt.

3. Stdlich der Waldtoilette hélt sich ein Palmon auf.
Reden Sie so lange auf es ein, bis es genervt rea-
giert und Sie angreift. Wenn Sie das Digimon be-
siegt haben, tibernimmt es die Fleischfarm.

4. Gehen Sie zum Coela Point in der stiddstlichen
Ecke des Waldes. Wenn Sie dort vor Sonnen-
untergang eintreffen, finden Sie dort Coelamon.
Benutzen Sie es, um das Wasser zu iiberqueren.
Dadurch wird auch die Briicke repariert. Gehen
Sie zum Digimon zuriick und unterhalten Sie sich
mit ihm. Danach kehrt es in die Stadt zuriick.

Tropical Jungle
1. Sie finden Betamon im 6stlichen Teil des Dschun-
gels, in der oberen rechten Bildschirmecke. Sie
erkennen das Monster an der rétlichen Punkfrisur.
Sprechen Sie mit ihm, damit es in die Stadt geht.

2. Centarumon befindet sich im nérdlichen
Dschungelabschnitt. Verstecken Sie sich hinter
den Bischen, so dass Sie nicht von den Schiissen
getroffen werden. Schleichen Sie sich Stilck fiir
Stiick naher, bis Sie die mit einem O markierte
Tiir erreichen. Besiegen Sie nun das Digimon,
damit es ebenfalls in die Stadt zuriickkehrt.

3. Piximon halt sich im Stiden der Briicke auf. Die
Tageszeit, an der es sich dort befindet, ist je-
des Mal eine andere. Sprechen Sie daher mit
anderen Digimons, um Hinweise zu erhalten.
Wenn Sie den-
ken, dass es
schon schwer
war, es ausfindig
zu machen, warten
Sie den Kampf ab,
denn der ist ziemlich
schwierig.




Wo kann ich
Digimon
finden, die
ich
rekrutieren
kann?

treiben Sie es nicht mit
dem Fttern, sonst geht
das zu Lasten der Disziplin
lhres Monsters.

Nicht alle Digimon sind
lhnen feindlich gesinnt,
wenn Sie in deren Ndhe
gehen. Solche friedlichen
Kreaturen sollten Sie an-
sprechen. Bringen Sie ein
solches Monster dazu,
nach File City zurlickzu-
kehren. Wenn Sie den
Wald Native Forest zum
ersten Mal betreten, war-
tet ein Agumon schon auf
Sie. Wenn Sie es besiegt
haben, kehrt es in die
Stadt zurtick, um dort
einen kleinen Laden zu
erdéffnen. Jedes Mal,
wenn Sie es schaffen, ein

Wie gelange
ich iiber den
grofBen
Canyon?

Digimon in die Stadt
zurlickzuschicken, wird ein
weiterer Laden oder
nitzlicher Ort gedffnet.
Spéater im Spiel sollten Sie
Centarumon ausfindig ma-
chen. Wenn Sie dieses
Digimon im Kampf ge-
schlagen haben, &ffnet es
die Klinik in der Stadt.

Halten Sie nach dem Ge-
biet Ausschau, das auf
dem Screenshot abge-
bildet ist. Die Stelle be-
findet sich direkt hinter
Overdell, nahe des Ein-
gangs, der von zwei
Darkrizamon bewacht
wird. Betrachten Sie den
rechten Teil der Klippe. Sie
kénnen erkennen, dass er
sich farblich vom Rest der

INFO Training-Tipps

Wir geben Ihnen eine Liste der Digimon in die Hand,
die durch richtiges Digitieren aus einem Agumon und
Gabumon entstehen kénnen. Dadurch miissen Sie
nicht jedes Mal Numemon nerven, wenn Sie denken,
dass Sie einen exzellenten kleinen Charakter haben.

Name: Greymon

Digitiert von:  Agumon

Max. Fehler: 1-2

Gewicht: 30

Attribute: Offence = 100+, Defence = 100+,
Speed = 100+, Brains = 100+

Name: Tyranamon

Digitiertvon:  Agumon, Gabumon

Max. Fehler: 4-5 Fehler

Gewicht: 30

Attribute: HP = 1.000, Defence = 100+

Name: Meramon

Digitiertvon:  Agumon

Max. Fehler: 5

Gewicht: 20

Attribute: Offence = 100+

Name: Garuramon

Digitiert von:  Agumon

Max. Fehler: 3

Gewicht: 20

Attribute: Speed = 100+

Name: Centarumon

Digitiertvon:  Agumon, Gabumon

Max. Fehler: 2-3 Fehler

Gewicht: 30

Attribute: Brains = 100+
Klippe abhebt. Wenn Sie
an dieser Stelle ins Leere
treten, werden Sie fest-
stellen, dass sich hier eine
unsichtbare Briicke be-
findet, die Uber den
Canyon fihrt. Schon sind
Sie auf der anderen Seite.

Welche Tak- Seien Sie vorsichtig, wenn

tik wende Sie durch die Gegend

ich an, wenn
ich gegen
mehrere
Digimon
gleichzeitig
kéampfen

muss?

wandern. Achten Sie da-
rauf, nicht unverhofft in
eine Gruppe von Gegnern
hineinzulaufen. Wenn Sie
zwei Digimon auf Patrouil-
le sehen, warten Sie ab,
bis eines davon vom Bild-
schirm verschwunden ist.
Jetzt kbnnen Sie das zwei-
te Monster angreifen. Soll-
ten die beiden zusammen-
gehdren, mussen Sie auch
beide im Kampf besiegen.”
Das ist eine schwere He-
rausforderung, unabhangig
davon, wie stark oder
schwach die Gegner sind.
Das Problem ist, dass sich

Digimon World
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Komplettiosung DTN

Wie komme
ich an mehr
Geld heran?

‘k%;t Curry:

I

it to uerk?

immer ein Gegner in
lhrem Ricken befindet.
Sie sind daher nicht in der
Lage, beide Attacken ab-
zuwehren. Dadurch ver-
lieren Sie natirlich doppelt
so schnell Energie.

Im Great Canyon befindet
sich Monochromons
Laden. Wenn Sie hinein-
gehen und mit dem Digi-
mon reden, wird es lhnen
mitteilen, dass seine Ge-
schéfte schlecht gehen,
und Sie um Hilfe bitten.
Wenn Sie darauf ein-
gehen, arbeiten Sie an der
Kasse flir Monochromon.
Versuchen Sie, méglichst
viel Profit zu machen.
3000 ,Bits” sollten es
mindestens sein. Jedes
Mal, wenn ein Kunde den
Laden betritt, miissen Sie
mit ihm schachern und
jeden Gegenstand zum

Ich muss die
Attribute
meiner
Digimon
steigern. Wo
finde ich die
dazu nétige
Nahrung?

I Eaémen:four bund Bbi

trel

‘Hgt F:llj't whir L

we hund

fhive

HLind

héchstmoglichen Preis
verkaufen. Uber den Kép-
fen tauchen Sprechblasen
auf, an denen Sie ablesen
kénnen, dass die Monster
mit den Preisen zufrieden
sind, die Sie ausge-
handelt haben. Wenn die
Kundschaft unzufrieden
ist, stlirzt sie mit wiisten
Beschimpfungen aus
dem Laden. So machen
Sie natlrlich auch keinen
Profit.

Drill Tunnel ist die Heimat
eines wichtigen Digimons.
Wenn |hr Monster den
groRen Felsen aus dem
Weg gerdumt hat, kénnen
Sie die Lavahdhle be-
treten, die von Meramon
bewohnt wird. Meramon
will immer alles zerstéren,
was ihm in die Quere
kommt. Wenn Sie das
Monster dabei unter-

ts
bhits
bits

brechen, missen Sie mit
ihm kédmpfen. Nach die-
sem recht einfachen
Kampf geht Meramon
nach File City und eréffnet
das Restaurant. Sie kon-
nen die Attribute Ihrer
Schitzlinge sehr effizient
steigern, wenn Sie lhre
Digimon dort essen lassen.
Rekrutieren Sie zusatzlich
noch das Tyrannomon aus
der Ancient Dino-Region.
Es féngt dann in Mera-
mons Restaurant an, Bur-
ger zuzubereiten. Aber sei-
en Sie gewarnt, die Preise
flrs Essen sind recht hap-
pig und kénnen Sie schnell
in den Ruin treiben.
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Die volle
Packung

Unsere monatliche DVD ist
randvoll mit tollen Berichten
uber topaktuelle Spiele, neue

Filme und noch vieles mehr.

Willkommen zur nachsten Generation der Play-Zone-
Datentrager. Wir machen uns fit fir das DVD-Zeitalter
und présentieren lhnen eine Scheibe, die bis zum
Bersten mit allem gefillt ist, was Sie in Sachen
PlayStation wissen sollten:

Beginnen Sie doch einfach mit einigen News-Happen,
die Ihnen Appetit auf brandneue Spiele in der Entwick-
lung, interessantes Zubehdr oder andere interessante
Dinge machen sollten.

Angekindigte Spiele, die uns besonders aufgefallen
sind, stellen wir lhnen monatlich in unserer Angespielt-
Rubrik vor. Dort kénnen Sie sich anhand professionell
erstellter Videos einen Eindruck von der Qualitat
kommender Kndller verschaffen.

UR "ROFESSIONAL
RET -UIDE

-

H DER HAMMER Auf der DVD finden Sie vier Minuten lang Solid
Snake in Aktion. Lehnen Sie sich zuriick und genieRen Siel

rmanten
Ans Eingemachte geht es dann in der Test-Sektion.

Hier werden Stérken und Schwachen aktueller Neuer- hd Leben
scheinungen beleuchtet und anhand bewegter Bilder un- S8

termauert — die ideale Ergdnzung zum Testbericht im Heft.

Eine besondere Neuerung erwartet sie in der

Tipps&Tricks-Abteilung. Das Medium DVD gibt

uns die Mdglichkeit, Ihnen schwierige Spiel-Abschnitte telt
ausfuhrlich vorzuspielen und zu erldutern. Dadurch lassen 2 AL R s
sich auch die schwierigsten Rétsel l6sen und knifflige S ﬂwgﬁ,’,e;‘m 3
Action-Passagen meistern. €s. - GGWinﬂSpiej‘”_- ol

Play-Zone-Veteranen wird es freuen, auch auf der DVD ein . 5 PlayStation 2 o .
o : & & _; = i % f von iih, N 2 im Werg
ausfihrliches Spielelexikon vorzufinden, mit dem Sie e ultima- Xz.. u:w;rn::q 4.000,- :

sich umfassend Uber alle wichtigen PlayStation-2-Neuhei- :
ten informieren kdnnen - alles anhand bewegter Bilder! tricks
Unter dem Men(-Punkt Specials warten Monat fir Mo-

nat besondere Leckerbissen auf Sie. Wann immer uns
etwas Bizarres, Aufsehen erregendes oder schlichtweg

L Wieder mj¢
YT fk't‘ue listen Trix ;-
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Wie komme
ich an mehr
Geld heran?

immer ein Gegner in
Ihrem Ricken befindet.
Sie sind daher nicht in der
Lage, beide Attacken ab-
zuwehren. Dadurch ver-
lieren Sie natirlich doppelt
so schnell Energie.

Im Great Canyon befindet
sich Monochromons
Laden. Wenn Sie hinein-
gehen und mit dem Digi-
mon reden, wird es |lhnen
mitteilen, dass seine Ge-
schéfte schlecht gehen,
und Sie um Hilfe bitten.
Wenn Sie darauf ein-
gehen, arbeiten Sie an der
Kasse fur Monochromon.
Versuchen Sie, méglichst
viel Profit zu machen.
3000 ,,Bits” sollten es
mindestens sein. Jedes
Mal, wenn ein Kunde den
Laden betritt, miissen Sie
mit ihm schachern und
jeden Gegenstand zum

Ich muss die
Attribute
meiner
Digimon
steigern. Wo
finde ich die
dazu nétige
Nahrung?
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Spannendes vor die Linse kormmt, halten wir es fir Sie
fest. Freuen Sie sich in dieser Sektion auf besonders
abwechslungsreiche Berichte!

Die PlayStation 2 ldsst sich bekannterweise auch als DVD-
Player einsetzen. Grund genug flir uns, einen Abschnitt
unserer DVD aktuellen Filmen zu widmen. Kinofreunde
dirfen sich also monatlich auf spannende Trailer freuen.

e =

N HEIMKINO Neben Spielevorstellungen prasentieren wir
Ihnen auf der DVD auch Trailer zu Film-Neuerscheinungen.

Sie haben nicht viel Zeit? Durch Anwahl des Meniipunktes
Highlights kénnen Sie die wichtigsten Berichte unserer
monatlichen DVD aus allen Rubriken anschauen. Dabei
handelt es sich aber natlrlich um eine rein subjektive
Auswahl, wir kénnen lhnen also die Ansicht der
gesamten DVD nur warmstens ans Herz legen.

B RENNSPIEL-REFERENZ? Gran Turismo 3 sieht immer besser aus.
Unsere ausfiihrliche Reportage wird auch Sie {iberzeugen.

INFO DVD defekt?

Die DVDs werden mit groBter Sorgfalt entwickelt und gepriift. Auf
dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei und von dort in die L&den
kann es jedoch schon einmal passieren, dass eine DVD beschadigt
wird. Sollte die DVD auf ihrem serienméBig ausgestatteten PAL-
System oder ihrem handelsiiblichen DVD-

Player oder DVD-Laufwerk nicht
lauffahig sein, dann konnen
Sie diese selbstversténd-
lich bei uns umtauschen.
Schicken Sie die DVD
dazu an folgende
Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion Play Zone
Kennwort DVD 1/2001
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

AGEN

-pORT :
Gmi;!?étﬁafﬁpear $olid 2 4
Gran Turism 3




YOUR "ROFESSIONAL
ECRET - UIDE

Undercover! Die PSG-Informanten
riskieren téaglich Leib und Leben
fir die heiBesten News der
PlayStation-Szene.

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.
» PlayStation 2 i £y
Top secret! PSG zeigt die ultima- -’”SX:flﬁff..'n'i.."““t‘
tiven Uberlebenstipps & -tricks
flir die besten Spielehits.
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Verbreitete Auflage

3. Quartal 2000

62.585 Exemnplare

Spiele-Hotlines

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

| '

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?

Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°
Cryo Interactive 0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So. 14°°-16°°
Eidos Interactive 0180-5223124 Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°
Electronic Arts 02408-940555 Mo.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°
GT Interactive 01805-254391 Mo.-So. 15°°-18°°

Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°

Infogrames Deutschland  0190-510550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-98557388 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mao., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr, 9°°-19°°

Sony Powerline 0190-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°°

Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)

Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°
THQ 01805-605511 Mo., Mi., Fr. 16°°-20°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°°
Virgin Interactive 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°

DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Laden und zu den Abonnenten
kann es jedoch schon einmal passieren, dass
eine DVD wahrend des Transports beschadigt wird.
Sollte die DVD auf Ilhrem serienméRig ausgestatteten PAL-System
oder lhrem DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese
selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD da-
zu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion @;ﬁt * Kennwort: DVD 01/2001
RoonstraBe 21 » 90429 Niirnberg
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Zeugnis

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwiinscht!

Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC

Sony PlayStation Multinorm

PlayStation 2 (PAL)

PlayStation 2 [NTSC)

DVD-Player

Nintendo 64

PC

Dreamcast

Nintendo Gamecube

Xbox

Game Boy

Dual-Shock-Controller

Memory Cards

Game Buster/Xploder

Maus

Light Gun

loo0oogcoooooof0O
o O
o

3. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

OdJa [ Nein

4. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen Sie
kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genauso viel Weniger

Reportage ETAINA

News Budget

News Hardware

News DVD

Unreal Tournament

Digimon World

Vanishing Point

Komplettlgsung Driver 2
Komplettlisung WWEF SmackDown! 2
Komplettldsung Digimon World

odooodoonc
oooooooooo
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6. Wahrend wir die komplette Auflage dieser Play Zone mit DVD ausgestattet haben,
gibt es das Heft ab der kommenden Ausgabe wahlweise mit DVD oder als Magazin-
Variante ohne Datentréger im Zeitschriftenhandel. Was sind Ihre Plane?

[ Ich bin bereits Abonnent, bekomme die DVD also ohnehin!

[ Ich werde abonnieren und mir so die DVD zum Super-Preis sichern.

[ Ich kaufe kiinftig das Heft mit DVD am Kiosk.

[ Ich kaufe kiinftig das Heft chne DVD am Kiosk.

7. Welche Schulnote erhilt die beigelegte DVD? Welche Noten erhalten die einzelnen
Rubriken?
[ Kann die DVD leider noch nicht benutzen.

Schulnote Gesamt:
Angespielt: Lexikon: Tipps&Tricks: Kino&DVD: Specials;

Tests:

tafion-Spiele zu gewinn

Einsendern werdei

8. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | o a
Kritisch a a a
Informativ | [ Qa
Aktuell a Q |
Ubersichtlich a | O
Optisch ansprechend | | a
Ist das Geld wert a | O
9. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text : Schulnote: __
Layout Schulnote:
Titelseite Schulnote:
Gesamtnote Schulnote:
10. Folgende Rubriken interesssieren mich:
News |} Reportagen a
Angespielt a Tests |
Tipps a Zubehér O
DVD a Internet a

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 01/2001)
Ausgabe: / oY

12. Werden Sie die ndchste Ausgabe von Play Zone kaufen?

Ja [ Nein
13. Ich kaufe die Play Zone ca. mal pro Jahr

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

15. Was hat lhnen allgemein an Play Zone gefallen?

16. Was hat Ihnen an Play Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

ETES S SR

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhaltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

SO0 S P

Play Zone
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In dieser Ubersicht finden Sie die Release-
Daten fir eine Auswahl von Spielen, die
parallel zur kommenden Ausgabe erschei-
nen und deshalb ebenfalls fiir einen Test
infrage kommen. Aufgrund zahlreicher
Verschiebungen kénnen wir jedoch leider keine
Garantie fiir deren Richtigkeit ibernehmen.

Titel

28. Dezember

Driving Emotion Type S

= Vorschau QTP

Kessen 21. Dezember
Rayman 2 Revolution 18. Dezember
Disney’s Dinosaurier Dezember
Stunt GP Dezember
Surfing H30 Dezember
Donald Duck Quack Attack Januar
F1 Racing Championship Januar
UFC (Ultimate Fighting Championship) Dezember
Vanishing Point Dezember
Woody Woodpecker Racing Dezember
Final Fantasy IX Januar
Rainbow Six: Rogue Spear Januar

Silent Hill 2

Wir fassen fiir Sie den
stummen Horror von Slient Hill in Worte!

Die Anklndigung eines
Nachfolgers zu Konamis
Gruselklassiker Silent
Hill (der es Gbrigens
gerade zu Platinum-
Ehren brachte) liefd im
Rahmen der diesjéhri-
\. gen Tokyo Game Show
alle aufhorchen. Schon ei-
ne kurze News-Meldung in
der Play Zone reichte
aus, um Silent Hill 2
in die oberen Regio-
nen unserer Most-
Wanted-Charts
schieRen zu las-
sen. Einer sol-
chen Resonanz
der Leser werden
wir in der nachsten
Ausgabe selbstver-
standlich einen aus-
fahrlichen Vorabbe-
richt folgen lassen.

Resident Evil:
Code Veronika Complete

HENCIENIN®Y Riickkehr des Terrors!

Selbst treueste PlayStation-Anhanger warfen
in den letzten Monaten neidische Blicke auf
Segas Dreamcast. Dort hatte Resident Evil
einen neuen Namen: Code Veronica sah un-
glaublich gut aus, spielte sich hervorragend
und lieR alle PlayStation-Junger ein Resident
Evilfur die PS2 noch dringlicher herbeisehnen.
Nun hat Capcom ein Einsehen: Eine Uberar-
beitete Version des Spiels unter dem Namen
Resident Evil: Code Veronica Complete findet
den Weg auf die PS2. Wir eilen ihm schon
einmal entgegen und stellen vorab ein paar
Zombies (Unser Bildschirmfoto zeigt die
Dreamcast-Version).

Evolution 2
(EEELTS Wird das Beste noch besser?

Hochstimmung in der Redaktion: Das beson-
ders von Jens und Wolfgang duRRerst ge-
schéatzte ISS Pro Evolution wird fortgesetzt!
Die beiden kénnen es kaum erwarten, die
ersten Bélle auf der potenziellen neuen Refe-
renz zu treten und warten gespannt auf eine
erste Vorabversion des FuRball-Knllers.

Ausgabe 01/2001 ab
1.2001 am Kiosk!

Final Fantasy IX

ST Letzter Plichtkauf fiir PSone?

Absicht oder Zufall? Ausgerechnet der letzte
Teil der wohl meistverkauften PlayStation-
Serie b&endet einen Reigen von Nachfolgern
zu bekannten Hits und ist derzeit der einzige
noch absehbare Mega-Ttel am sich langsam
verdunkelnden PSone-Himmel. Wir hoffen,
lhnen in der nachsten Ausgabe einen umfas-
senden Test des Prachtspiels présentieren zu
kénnen. Dabei werden wir natlrlich keinen
Zauberspruch ungezaubert und kein Schwert
unbenutzt lassen, damit Sie einen passenden
Eindruck des Meisterwerks erhalten. Derzeit
gibt es zwar Unklarheiten, wer das Spiel in
Deutschland vertreiben wird, der Termin
kann aber hoffentlich gehalten werden.

1 Weitere Themen

Exklusiv: Die prall gefiillte
Play-Zone-Multimedia-DVD!

Update: Neue Infos und Bilder

zu Sony’s Gran Turismo 3!

im Test!

Geldst: Alle Geheimnisse
.zu Tomb Raider - Die Chronik
und SSX aufgedeckt

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen kénnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider andern.




BACK ON THE STREETS... v P

Ein neuer Job fiir TANNER.

HAVANA, CUBA

HAVANA R|0 LAS VEGAS CH|CAGU irgendwo lauft der nachste I]eal
Die Gewalt eskatiert. ABER TANNER IST ZURUCK ... UND ER ZAHLT SEINE KUGELN!

SAMUEL L. lll:l(Sllll
= DIESEL SkHAF
:::::
Offizietles Losungsbuch e AE 26.10. IM KIND INFOGRAMES

von PRIMA GAMES www.de.infogrames.com
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